AINEVALDKOND ,, KUNSTIAINED*

KUNSTIOPETUS

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane: Opib esmaseid kunstilisi védljendusvahendeid
ja oskab neid kasutada; tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma
visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades
loovalt Opitud teadmisi ja tehnikaid; kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii
loometegevuses kui ka igapdevases elus; analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda,
kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte; Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka
niitidisaegset kunsti; seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist
mitmekesisust. Pohikooli 16puks teadvustab dpilane kunsti rolli nii oma elus kui ka iihiskonnas
ja orienteerub visuaalses keskkonnas. Mdistab kunsti olemust.

Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostdo- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapdevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab Jpilasel tunnetada endas loojat
(Opilane kui looja) ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist. M0distab kunstiajalugu ja kultuurilugu. Opilase loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse
kaudu. Teooria on seotud praktiliste toodega. Oskuste kujunemine on jérjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti
sidemetest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on
avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
kasitletakse nii omaette vairtussiisteemi kui ka vOtmena itmbritseva elu motestamiseks,
madistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele annavad aluse
oppekdigud muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul ldhtutakse
tildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise lilevaate andmist. Peamine on luua sild
mineviku ja niilidisaja ndhtuste vahel. Kdigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju
néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades: lihtutakse dppekava alusvéirtustest, iildpadevustest,
Oppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 10imingut
teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega; voOimaldatakse Oppida iiksi ja rithmas, kasutades
erinevaid Oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile; kasutatakse
diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid ning
suurendavad Opimotivatsiooni; kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond, muuseumid, néitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne; rakendatakse nii
traditsioonilisi kui ka niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
materjale ning té6vahendeid; seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist
ja rahvakultuurist.
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I astmes on oluline ménguline, eksperimenteeriv ja uuriv kisitlus, mis toetab laste spontaanset
eneseviljendust ning julgustab mirkama ja vaatlema erinevaid n#htusi. Loovtdode ainest
ammutatakse nii oma elust, 1dhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused
omandatakse loova tegevuse kiigus. Il astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja
kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo ja tdnapaeva vahel. Pooratakse rohkem tdhelepanu
{imbritseva maailma edasiandmisele loomingulistes kunstitdddes. Opilasi juhitakse ise valikuid
tegema (tehnika, teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi
lahtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analiilisimine toetab kriitilise motlemise
ja ainealase keeleoskuse arenemist. 111 astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi
kunsti nii margilistest (siimbol, allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari,
perspektiiv, kompositsioon jne) viljendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi
meediume ning viljundeid; seatakse jérjest rohkem endale ise iilesandeid; mingitakse
vormielementide ja vidljendusvahenditega teose isikupéra ning sonumi huvides. Teadlikumalt
voetakse eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analiilisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja
verbaalset infot. Kunsti késitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sitetest. Hindamise
eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada
lahenduste erinevusi ja véartustada Opilaste isikupéra. Mitte alavééristada dpilast ning ka kdige
raskemas olukorras leida positiivset. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Tunni alguses selgitada, mis on antud iilesandes oluline. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata.

e tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; vdljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

e rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

e modistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmirgipdrasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust; mdistab kultuurivairtuste ja -keskkonna
kaitse olulisust;

e leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;

e mirkab sdonumeid, analiiiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
ndhtuste iile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas.

e Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

e kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

e tunneb Eesti ja maailma kultuuripirandi olulisi kunstiteoseid. Tunneb niitidiskunsti.

e Vordleb eri ajastute kunsti nditeid, kirjeldades ning motestades sOnumite,
véljendusvahendite ja hinnangute muutumist kultuuriajaloo viltel;

e analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi,
mille eesmérgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

e kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide
ile;
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e teadvustab kunsti rolli tihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ithiskonna ning teaduse
ja tehnoloogia arengut;

Oppesisu

Pohikooli 4-6 Kl. — Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine kui
protsess ideede arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni
tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Liikumise kujutamine. Maali, joonistuse, graafika,
kollaati, skulptuuri, installatsiooni, foto, video, digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning
toovotted. SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest
tanapdevani. Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja niilidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, ndited Opetaja valikul.
Kunstiteose analiitis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Vormi ja
funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Loodust sddstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu. Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis. Pohikooli 7-9 kl. — Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise
lahtepunktina. Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Stiimbol, allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad. Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika). Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
Inimese ja ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain
Eestis ning rahvusvahelised suundumused. Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis.
Kirjatiilibid ja graafilise kujunduse baasvotted. Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate
kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste nditeid. Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed
teemad. Kunst peegeldamas {iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut. Kunstnike,
kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t60.

Oppetegevus

e Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, iihise tulemuse nimel koostdo.

Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine

kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

T66 teostamine ja esitamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.

Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

Filmide, arvutimdngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline

vordlemine.

e Muuseumide, kunstiiirituste, niilidiskunsti néituste kiilastamine ja arutelud
terminoloogia kasutamine. Infootsing erinevatest teabeallikatest.

e Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

e Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiiiisimine erinevatest
vaatepunktidest.
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Fiiisiline opikeskkond

Kool korraldab valdava osa dpet klassis, kus on 500 lux pdevavalgusspektriga valgustus
toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava korgusega molbertid koos joonistusalustega, todde
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika. Kool tagab
kooli Oppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning
internetiiihendusega arvutite kasutamise vOimaluse. Samuti vdimaldab kool vajalikud
kunstivahendid ja -materjalid.

| KOOLIASTE
KUNSTIOPETUSE ULDOSA

Pdohikoolis on kunstivaldkonna dppeaine dpetamise eesmirgiks kujundada dpilastes eakohane
kunstipddevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti teemadel;
véartustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuriparandit; ndha eri ajastute ja niitidisaja
kultuuri suhet; kasutada kunsti véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks
tegevuseks, viirtustada enda ja kaaslaste loomingut.

1.1.Padevused

Kunstivaldkond véimaldab kujundada koiki tildpddevusi igapidevases dppetdds nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu.

e Viirtuspidevus

Selle padevuse kaudu véartustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kunstid
rohutavad kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuriparandil pShinevat kultuuriruumi identiteedi
osana. Kujundatakse positiivne hoiak, védartustatakse jatkusuutlikku ja vastutustundlikku
eluviisi.

e Enesemiiratluspidevus

Eneseméératluspddevuse kaudu toimuv pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse
arendamine aitavad tundma dppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti.

e Sotsiaalne padevus

Kujundab koostodvalmidust ning aitab vdartustada liksteise toetamist uurimuslike ja
praktiliste rithmat6dde, loovtodde, arutluste ja esitluste abil. Kunstitodde iile arutledes
harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist.

e Opipidevus

Kunstis kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja todGvormide
rakendamise kaudu, mis voimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma dpistiili. Kunstis
saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jérjest
suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

e  Suhtluspidevus
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Suhtluspéddevuse saavutamiseks esitletakse toid, vorreldakse ning aruteldakse erinevaid
seisukohti, mis toetavad viljendusoskust ning ainealase oskussonavara kasutamist.

e Ettevotlikkuspadevus

Ettevotlikkuspadevuse kaudu véartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi, dpitakse
tegevust planeerima ja analiiiisima ning vastutama tddde 1dpetamise ja tulemuse eest.

e Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiadevus

Vdimaldab kasutada kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordleb ja liigitab
erinevate nihtuste tunnuseid ning kasutab siimboleid.

1.2.L.6iming teiste dppeainetega

Kunsti ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

1. Véartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi kujunemist (eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, inimesedpetus, loodusdpetus,
too0petus, kehaline kasvatus). Kunsti kaudu saab eriti hésti teadvustada kultuuridevahelist
dialoogi ja loovust niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, litkkumine, diinaamika jm): keeled ja kirjandus, tehnoloogia,
kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest 1&htudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest
lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist
eripira, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

4) matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mtlemist
(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

5) to6dpetusest ldhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
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1.3.Libivate teemade rakendamine

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Gppeainete eesmargiseade puhul, opitulemuste ning dppesisu
kavandamisel 1dhtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine

Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe
harjumuste ning hoiakute omandamisel.

Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostd6oskusi, mis on olulised
tulevases tooelus. Kunst voimaldab Opilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid, omandada
nii ainealaseid kui ka tildisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.

Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, vdimaldatakse vahetult kokku puutuda tdomaailmaga, nt kiilastades
loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise
voimalusi.

Teabekeskkond
Tutvutakse meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Keskkond ja jatkusuutlik areng

Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja dpitakse
keskkonda sddstma. Osatakse niha voimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna
objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.

Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi
ning tdokeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus

Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat moju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tddvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb
jérgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
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Viirtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet

Tutvustakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapédevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas.

Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka
niiiidisaja kultuurindhtustesse.

Viirtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Pdlva Koolis
poOoratakse erilist tdhelepanu parimuskultuurile, voru keele ja kultuuri  tutvustamisele ja
sdilitamisele.

Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
véljendamist.

Opilasi suunatakse osalema iihiseid viirtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

1.4. Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koost66- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapaevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab opilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;
2) viljendusvahendite loov rakendamine;
3) motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova
ning iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti
sidemetest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on
avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
késitletakse nii omaette vadrtussiisteemi kui ka votmena timbritseva elu motestamiseks,
madistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele annavad aluse
oppekdigud muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul ldhtutakse
tildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise lilevaate andmist. Peamine on luua sild
mineviku ja niilidisaja néhtuste vahel. Koigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju
néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.
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1.5.Hindamine

Hindamine toimub vastavalt Polva Koolis kehtivale hindamisjuhendile. Toddele antakse
kirjalik ja/vdi suuline hinnang I kooliastmes. Pdlva Koolis antakse 1. klassis toodele sonalisi
hinnanguid. Numbrilised hinded on 2. ja 3. klassis.

Hindamise eesmérk on anda Opilastele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline
tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira ning koostddoskusi. Opilane
peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Opitulemusi hinnatakse kujundava hindamise pdhimdtete jirgi ehk antakse hinnanguid dppe
kestel toimuvale. Tagasiside antakse digeaegselt ja tdpselt ning kirjeldatakse Gpilase tugevaid
kiilgi ja vajakajadmisi.

Esitatakse ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad Opilase arengut. Kujundavas
hindamises on tdhtis koht Opilase enesehinnangul.

1.klass

Opitulemused 1. klassis
1. klassi dpilane:
e tunneb r60mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;

e leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned;

e paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;

e katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

e katsetab ja kasutab julgelt dpitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri toovotteid ning

tehnikaid;

e valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;

e kirjeldab oma ja kaaslaste tdid ning véirtustab erinevaid lahendusi,

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;

e arutleb tarbevormide iile;

e seostab vormi otstarbega ning véiartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

pOhimatteid;

e paneb tdhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

e tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

o arutleb kunsti {ile, kasutades opitud ainemdisteid;

o tuleb toime reaalses muuseumi (galerii)keskkonnas;

e arutleb meedia rolli ja moju iile igapdevaelus, kasutades opitud ainemdisteid.
Oppesisu I kooliastmes Réhuasetused dppesisu Kisitlemisel kooliastmel ja

1. klassis

Pildiline ja ruumiline védljendus Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine. Peamise
Visuaalse kompositsiooni esiletdstmine suuruse, asukoha ja virvi abil. Oma t66de
baaselemendid (joon, varv, vorm, esitlemine ja selgituste andmine.
ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
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looduse objektide iseloomulikud

tunnused ning peamise esiletoomine

kujutamisel.

1. klass

Vabanemine stampkujunditest (paikese-neljandik, aknarist
jms). Tuttavate asjade kujutamine — lilled, mianguasjad jms.
Inimese vanuse, ameti jms joonistamine mélu jargi. Mdisted
kolmnurk, ruut, ring jne. Midnguasjade ja omameisterdatud
mudelitega lavastuslikud méngud.

Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid, to6votted ning
toovahendid (nt joonistamine,
maalimine, triilkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete loominguline
rakendamine. Materjalide, todvahendite ja tookoha otstarbekas
ning teisi arvestav kasutamine.

1. klass

Maal — ndpuvérvid, guass. Skulptuur — plastiliin, savi jt
pehmed voolimismaterjalid. Graafika — riipimine vms.

Disain ja keskkond

Disain igapédevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. VVormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed ning
nende arvestamine kujundamisel.
Turvaline ning keskkonnasaéastlik
tarbimine.

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja makettidena
tulenevalt situatsiooni kirjeldavast ldhteiilesandest. Vormi ja
funktsiooni seos. Kunstitunnis omandatud oskuste
rakendamine digitaalsete vahenditega toodes.

1. klass

Mairk — geomeetriliste kujundite erinevad tihendused. Kiri —
oma nime kujundus portfooliol vms.

Kunstikultuur

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Ldhiiimbruse loodus ja
ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja niituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja nende iile arutlemine.

1. klass

Eesti ja maailm — keskaegsed hooned. Rahvakunst — laulupidu
ja rahvariided.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning moju igapéevaelus.

Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja vahendid.

1. klass

Asjade tdhendus pildil (nt loodusmaterjalidest installatsiooni
jdadvustamine fotona).
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Loiming 1. Klassis

Emakeel: sdnaline eneseviljendus, arutlus- ja Kirjeldusoskus; lugude jutustamine; tdhed, tekstist
arusaamine.

Matemaatika: geomeetrilised kujundid: ring, ruut, kolmnurk, kuup, risttahukas ja piiramiid, kujundite
tipud, servad ja tahud; kera; timbritsevast tasandiliste ja ruumiliste kujundite leidmine.

Kodundus: arutelu hubase kodu kui perele olulise védértuse iile; ruumide korrastamine ja
kaunistamine.

Tooopetus (kavandamine): ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine; ideede
visandamine paberil; idee esitlemine.

Tooopetus (materjalid): materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine; katsetused
erinevate materjalidega; sagedasemad t66vahendid; joukohaste esemete modelleerimine ja
meisterdamine; materjalide lihtsamad t66tlemise viisid (m&dtmine, markimine, rebimine, voltimine,
16ikamine); iimbritsevate esemete vaatlemine,nende disain minevikus ja tdnapéeval.

Muusika: loomingulisus musitseerimisel, muusika lugude jutustajana.
Loodusdpetus: kodukoha/koolitimbruse tuntumad vaatamisvaarsused, kodukoha ajalugu ja ehitised.
Elukestev 6pe ja karjéiri planeerimine: positiivne hoiak dppimisse.

Viirtused ja kélblus:minu asjad, asjade vdirtus, asjade hoidmine.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:osalemine riihmat6os, oma arvamuse avaldamine.

Kultuuriline identiteet:kunstiteoste ja mineviku-kogemuse (esemed, lood) sdilitamise téhtsus.
Keskkond ja jiatkusuutlik areng: keskkond minu timber.

Teabekeskkond: infotehnoloogia voimalused teabe hankimisel
Kultuuriline identiteet:kunstiteoste ja mineviku-kogemuse (esemed, lood) sdilitamise téhtsus.

2.klass

Opitulemused 2. klassis
2. klassi Opilane:
e tunneb rodmu kunstis médngulisest ja loovast tegutsemisest;
e leiab kujutatava kodige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks;
katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;
kasutab Opitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid;
kasutab erinevaid paberi kasutamise t66votteid ning tehnikaid;
paneb tihele véirvide koosmoju;
kujutab esemeid, olendeid, siindmusi omas laadis endale tdhenduslikes toodes;
jutustab visuaalselt lugusid;
valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;
kirjeldab oma ja kaaslaste tdid ning vairtustab erinevaid lahendusi;
tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd;
seostab vormi otstarbega;
seostab vormi otstarbega ning véartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pOhimotteid;
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o kirjeldab ja arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;
e tuleb toime muuseumi-keskkonnas;
o arutleb reklaami moju iile igapdevaelus.

Oppesisu I kooliastmes

Réhuasetused dppesisu Kisitlemisel kooliastmel ja

2. klassis

Pildiline ja ruumiline vdljendus
Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, virv, vorm,
ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud
tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine. Peamise
esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil. Oma t66de
esitlemine ja selgituste andmine.

2. klass

Puude, mégede, pilvede jms kujutamine mitmel erineval moel.
Esemete tdhtsamad tunnused. Esmased proportsioonireeglid.
Geomeetrilistest kujunditest pildi loomine. Piltjutustused:
joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid, to6votted ning
toovahendid (nt joonistamine,
maalimine, trilkkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete loominguline
rakendamine. Materjalide, td6vahendite ja tookoha otstarbekas
ning teisi arvestav kasutamine.

2. klass

Maal — tempera. Skulptuur - seisvad figuurid materjali
lisamisega. Graafika — monotiiiipia jt erinevad tdmmised.

Disain ja keskkond

Disain igapédevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed ning
nende arvestamine kujundamisel.
Turvaline ning keskkonnasaastlik
tarbimine.

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja makettidena
tulenevalt situatsiooni kirjeldavast ldhtetilesandest. Vormi ja
funktsiooni seos. Kunstitunnis omandatud oskuste
rakendamine digitaalsete vahenditega tdodes.

2. klass

Mirk — liiklusmérkide keel. Kiri — dekoratiivkiri kingipakil.

Kunstikultuur
Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja niituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja nende iile arutlemine.

Kunstidpetus




ajaloolised kunstitehnikad ja 2. klass
materjalid. Lahitimbruse loodus ja
ehituskunst. Reaalsed ning Eesti ja maailm — lossid, kindlused ja modisahooned
virtuaalsed kunsti- ja Rahvakunst — talu ja taluriistad.

meediakeskkonnad.

Meedia ja kommunikatsioon Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja vahendid.

Kunstiteoste, visuaalse 2. klass
kommunikatsiooni ja meedia roll

ning mdju igapdevaelus. Piltjgtustuse kujundamine (nt foto sidumine joonistuste ja
tekstiga). E-kaart.

Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks,

fotoseeria, animatsioon.

Loiming 2. Klassis

Emakeel: suuline viljendusoskus; joonistuse pdhjal jutustamine; lugemistekstidest 1ahtudes oma loo
joonistamine.

Loodusopetus: inimeste elu vordleminr maal ja linnas; erinevad elukeskkonnad; vastutustundlik ja
keskkonda hoidev tarbimine; Eesti saared; taimede vilisehitus, loomade vilisehitus; {ihe taime voi
looma uurimine; loomaaia voi loomapargi kiilastus voi lemmik-loomapéeva korraldamine; organismid
erinevates elukeskkondades.

Muusika: loodushéaéled muusikas; muusikakuulamine ja muusikaline lugu; muusika meeleolu
visualiseerimine; helide tekitamine paberiga (lehvitamine, kortsutamine, rebimine jm): muusika
elemendid (riitm, diinaamika, meloodia, timber); regilaulu riitm (mustrid).

Tooopetus: oma klassiruumi kaunistamine tahtpaevadeks; joukohaste esemete valmistamine: kasutab
materjale sddstlikult; valib erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid; kdsitseb kasutatavamaid
toovahendeid Gigesti ning ohutult; kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
valmistades.

Tooopetus (kavandamine): imbritsevate esemete vaatlemine,nende disain minevikus ja tédnapéeval;
ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine; ideede visandamine paberil; idee
esitlemine; lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.

Tooopetus (materjalid): eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast, puit, traat, plekk jne); vordleb materjalide iildisi omadusi.

Vaoorkeel: lastele moeldud erilehekiiljed muuseumide veebilehtedel.
Elukestev 6pe ja karjééri planeerimine: kool, positiivne suhtumine dppimisse.

Teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon: info otsing ja silmaringi avardamine, raamatukogud,
internetilehed; veebilehed muuseumide voi kunstiteoste tutvustusega.

Viirtused ja kélblus:minu hobid ja huvid.
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Keskkond ja jatkusuutlik areng:looduse ilu,sdéstev suhtumine loodusesse.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:osalemine riihmat6os, oma arvamuse avaldamine.

Kultuuriline identiteet, seos inimesedpetusega: traditsioonid peres, koolis, kodukohas; mineviku-
kogemuse ja kaasaegse kultuuri sdilitamise tdhtsus (kunstiteosed, esemed, lood); jouludega seotud
traditsioonid peres, koolis, kodukohas.

Tervis ja ohutus: koolitee, ohtlikud olukorrad, ohutu liiklemine tinaval, maanteel; tervisliku eluviisi

vadrtustamine; tervislik toitumine.

3. klass

Opitulemused 3. klassis
3. klassi oOpilane:

tunneb rd0mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest;

e katsetab julgelt oma métete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;

e kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning véértustab erinevaid lahendusi;

o Jeiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks;

e paneb tdhele virvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;

o kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri to6votteid ning tehnikaid;

e kasutab erinevaid akvarelltehnikaid;

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;

e seostab vormi otstarbega ning vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

pShimotteid;

e tunneb ldhiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kéib kunstimuuseumides ja niitustel;

o arutleb kunsti iile, kasutades opitud ainemdisteid;

o tuleb toime reaalses kultuuri-ja 6ppekeskkondades;

e kasutab animatsiooniloomise voimalusi;

e Kkirjeldab visuaalse kultuuri niiteid;

e tuleb toime virtuaalsetes kultuuri-ja dppekeskkondades;

e teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.
Oppesisu I kooliastmes Réhuasetused oppesisu Kisitlemisel kooliastmel ja

3. klassis

Pildiline ja ruumiline védljendus Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine. Peamise
Visuaalse kompositsiooni esiletdstmine suuruse, asukoha ja virvi abil. Oma t66de

baaselemendid (joon, vérv, vorm, esitlemine ja selgituste andmine.
ruum, riitm). Inimeste, esemete ja

looduse objektide iseloomulikud 3 Kklass
tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel. Maastik kevadel, suvel, siigisel ja talvel. Esimesed katsetused

kujutamisel natuurist. Diinaamiline kriipsujuku litkumise
kavandamine. Plasttaarast, karpidest loomade vms
meisterdamine.
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Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid, to6votted ning
todvahendid (nt joonistamine,
maalimine, trilkkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja t66votete loominguline
rakendamine. Materjalide, tddvahendite ja todkoha otstarbekas
ning teisi arvestav kasutamine.

3. klass

Maal — akvarell, pastell. Skulptuur — voolimine iihest tiikist,
ilma juurde lisamata. Graafika — papitriikk vms.

Disain ja keskkond

Disain igapédevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. VVormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed ning
nende arvestamine kujundamisel.
Turvaline ning keskkonnasdastlik
tarbimine.

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja makettidena
tulenevalt situatsiooni kirjeldavast ldhteiilesandest. Vormi ja
funktsiooni seos. Kunstitunnis omandatud oskuste
rakendamine digitaalsete vahenditega toodes.

3. klass

Mirk — stilisatsioon. Kiri — Srifti valik vastavalt tlesandele.

Kunstikultuur

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Lahiiimbruse loodus ja
ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja niituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja nende {iile arutlemine.

3. klass

Eesti ja maailm — 1dhikonna kunstigaleriide ja muuseumide
asukoht ja funktsioonid. Rahvakunst — kindamustrid,
sokisddred jms. Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade
vordlus.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning moju igapdevaelus.

Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja vahendid.

3. klass

Uue tdhenduse andmine asjadele vdi kujutatava konteksti
muutmisega (nt juurviljadest tegelased tervisliku toitumise
videos).

Loiming 3. Klassis

Emakeel: sdnaline viljendusoskus, arutusoskus; omakultuur ja kultuuride mitmekesisus
muinasjuttude ainetel; raamatute kujundus, pildi joonistamine lugemispala voi luuletuse ainetel; teema

»Muinaslood ja périslood* (mirksonad: méngiv inimene; volumaailm; tunded ja nende pShjused;
tekkelood; kohanimed; miistilised olendid; anekdoodid; uni ja unendod; muinasjutt ja tdsilugu);
riihmat66s oma teksti juurde joonis; teema ,,Jouluaeg, omakultuur ja kodukoha parimused*;etenduse
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reklaami teksti koostamine ja kujundamine; piltloo véljamdtlemine ja selle vormistamine; aastaajad,
ajatihikud, aja kulgemine, ajatelg (nelja aastaaja pilt); piltidega tabeli/ plakati/ voldiku/ raamatu
kujundamine; raamatukogus sobivate luuletuste otsimine, luuletustega triikise kujundamine.
onnitluskaardi kujundamine; valitud viérsile vastuse joonistamine; teema ,,Magus tihestik*: tdhestik,
nimed; sobrad ja sdpruse hoidmine, sallivus.

Loodusopetus: mets kui erinevate organismide elupaik; maakaart, ilmakaared; ilmakaarte médaramine;
fotolt plaaniks; mdotkava; aastaajad, vérvid looduses; pdikesesiisteem (Maa ja Pidike, valgus ja vari);
taevakehad; virmalised.

Inimesedpetus: teema ,,Ajalugu” (rahvus, laulupidu, ,,Kalevipoeg®, taluhooned);teema ,,Kultuur*
(rahvariided, ehted, minevik, parand); teave ja reklaam, internet; aeg ja selle kulgemine.

Muusika: musitseerimise ja muusika kuulamise volu; védrvid muusikas; muusikateater; muusika
elemendid- riitm, meloodia, diinaamika, kdlavérv; eesti rahvalaulud, rahvamuusika, rahvatantsud; minu
muusikaline trikk; loodushédiled.

Kehaline kasvatus: liikumise volu ja ilu;

Matemaatika: ajatihikute kestvuse vordlus.

Tooopetus: rahvakunst ja rahvariided, rahvakunsti elementide kasutamine kaasaegses riietuses.

Elukestev 6pe ja karjéiri planeerimine: kool, positiivne suhtumine dppimisse; erinevate
tegevusalade ja ametite tutvustamine, nende olulisus ning omavahelised seosed.

Teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon: teabevajaduse maératlemine ja otsing; silmaringi
avardamine; infotehnoloogia vdimalused teabe hankimisel; leitud teabele kriitilise hinnangu andmine;
visuaalse teksti analiiiis; etenduse reklaamide kujundamine ja tutvustuste saatmine

Kultuuriline identiteet: Eesti ja teiste maade muinasjutud; isadepdeva kaart, mardipdeva mask.

Oppekiik: Eesti Rahva Muuseum vdi muu Eesti eluolu tutvustav muuseum; mineviku-kogemuse
séilitamise tahtsus (kunstiteosed, esemed, lood).

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus:osalemine rilhmatdos, oma arvamuse avaldamine; iihisiirituse
ettevalmistamine ja ldbiviimine.

Keskkond ja jidtkusuutlik areng: loodus minu timber, loomalood, elus ja eluta loodus, tasakaal
looduses.
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4 klass

Oppesisu

Opitulemused

4. klass — 35 tundi

KUJUTAMIS- JA VORMIOPETUS

Inimese kujutamine: tdisfiguuri ja
nédo proportsioonid

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ning nende
véljendusvahenditest. Oskab valikuliselt kasutada
tehnikaid ja kujutamisviise. Tunneb abstraktsele vormi-
ja virviopetusele omaseid viljendusvéimalusi ning
lihtsamaid kompositsioonivotteid.

Erinevas eas inimeste kujutamine

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ning nende
véljendusvahenditest. Oskab  valikuliselt kasutada
tehnikaid ja kujutamisviise.

Inimene tegevuses

Oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja kujutamisviise.
Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib
sobiva kujutusviisi, paneb tdhele vérvide koosmdju ja
pildi kompositsiooni. Tunneb vérvidopetusreegleid.

Inimese,
suhe

looduse ja tehisvormide

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ning nende
viljendusvahenditest. Oskab valikuliselt kasutada
tehnikaid ja vérvidpetusele omaseid viljendusvdimalusi.

Visandamine natuurist

Oskab kasutada toomaterjale.

Vaikelu

Erinevate tehnikate kasutamisoskus.

Varju tekkimine

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende

véljendusvahenditest. = Oskab  kasutada  erinevaid
tehnikaid.

VARVI-, KOMPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Virvide segamise elementaartabel

Tunneb visuaalse kunsti mdisteid, oskab neid kasutada ja
oskab valikuliselt kasutada erinevaid tehnikaid.

Uhe virvi erinevad toonid (nt
kollakas-, sinakas-,
pruunikasroheline)

Oskab kasutada loetletud t6omaterjale ja vahendeid.

Koloriit

Oskab valikuliselt kasutada tehnikaid.
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Piiratud arvu virvidega maalimine
(ka monokroomselt)

Tunneb  vormi-  ja  vérviopetusele  omaseid
viljendusvoimalusi ja kompositsioonivotteid. Oskab
kasutada erinevaid tehnikaid.

Akromaatilised ja kromaatilised
varvid

Tunneb  vormi-  ja  vérviopetusele  omaseid
viljendusvoimalusi ja kompositsioonivotteid. Oskab
kasutada erinevaid tehnikaid.

Stimmeetria ja asiimmeetria

Tunneb  vormi-  ja  vérviopetusele  omaseid
viljendusvoimalusi ja kompositsioonivotteid. Oskab
kasutada erinevaid tehnikaid.

Diinaamiline ja staatiline
kompositsioon

Tunneb  vormi-  ja  vérvidpetusele  omaseid
viljendusvoimalusi ja kompositsioonivotteid. Omab
ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ning nende
viljendusvahenditest.

Pildi dominant

Tunneb  vormi-  ja  vérvidpetusele  omaseid
viljendusvoimalusi ja kompositsioonivotteid. Oskab
kasutada erinevaid tehnikaid.

Kompositsiooni tasakaal

Tunneb  vormi-  ja  vérviopetusele  omaseid
véljendusvoimalusi ja kompositsioonivotteid. Oskab
kasutada erinevaid tehnikaid.

Ohu(virvi)perspektiiv

Tunneb kunsti mdisteid ja oskab neid kdnes kasutada.
Oskab kasutada toomaterjale ja —vahendeid ja erinevaid
tehnikaid.

Po66rd- ja kandiliste kehade
kujutamine ruumiliselt

Tunneb kunsti madisteid ja oskab neid kdnes kasutada.
Oskab kasutada toomaterjale ja —vahendeid ja erinevaid
tehnikaid.

DISAIN JA KIRJAOPETUS

Keskkonna kujundamine sise- ja
valisruumis (stend, klassiruum, oma
tuba, manguviljak jne)

Tunneb  vormi-  ja  vérviopetusele  omaseid
véljendusvoimalusi ja kompositsioonivotteid. Oskab neid
kasutada kujundamisiilesannete lahendamisel ruumis ja
tasapinnal.

Teksti kujundamine (nt seoses
emakeele loovtoddega)

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
véljendusvahenditest. Tunneb kasutatavaid
kunstimdisteid ja oskab neid kones kasutada.

Kirjaoptika

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
viljendusvahenditest. Tunneb kasutatavaid
kunstimdisteid ja oskab neid kdnes kasutada.
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Initsiaal

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
viljendusvahenditest. Tunneb kasutatavaid
kunstimdisteid ja oskab neid kdnes kasutada.

Fantaasiakiri

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
véljendusvahenditest. Tunneb kasutatavaid
kunstimdisteid ja oskab neid kones kasutada.

Tarbegraafiline kiri (nt pakend,
etikett jne)

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
viljendusvahenditest. Tunneb kasutatavaid
kunstimdisteid ja

oskab neid kones kasutada. Oskab kasutada loetletud
to0materjale ja —vahendeid.

VESTLUSED KUNSTIST

Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika, tarbekunst)

Tunneb korgtriiki olemust. Mdistab visuaalse kunsti
mdisteid.

Koomiks Tunneb visuaalse kunsti modisteid, oskab neid kasutada ja
oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja kujutamisviise
loominguliseks eneseviljenduseks.

Rahvakunst Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende

viljendusvahenditest.

Kunsti véljendusvahendid (punkt,
joon, pind, vérv, jne)

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
viljendusvahenditest. Tunneb korgtriiki olemust.

Kunstimdisteid (originaal, koopia,
reprod, autoritiraat)

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
viljendusvahenditest.

Ainetevahelised (ajalugu, kirjandus,
muusika, teater, film, televisioon,
reklaam) seosed

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
viljendusvahenditest.

Kunstimalestised Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
véljendusvahenditest. Tunneb visuaalse kunsti mdisteid
ja oskab neid kdnes kasutada.

TEHNIKAD JA

MATERJALID

Maal Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende

véljendusvahenditest. Oskab kasutada toOmaterjale ja —
vahendeid, tehnikaid ja valjendusvoimalusi,
kompositsioonivotteid ruumis ja tasapinnal.
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Maalimine kattevarvide ja
akvarellidega

Oskab kasutada toomaterjale ja —vahendeid, tehnikaid ja
viljendusvoimalusi, kompositsioonivotteid ruumis ja
tasapinnal.

To6d kriidi- ja dlipastellidega, varvi-
ja viltpliiatsitega

Oskab kasutada toomaterjale ja —vahendeid, tehnikaid ja
véljendusvoimalusi, kompositsioonivotteid ruumis ja
tasapinnal.

Graafika

Tunneb korgtriiki olemust. Omab ettekujutust visuaalse
kunsti litkidest ja nende véljendusvahenditest.

Joonistamine grafiit-, vilt- ja
pastapliiatsiga

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
viljendusvahenditest. Tunneb korgtriiki olemust.

Paljundusgraafika: korgtriikk (nt
papi-, materjali-, linooltriikk)

Omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ja nende
viljendusvahenditest. Tunneb korgtriiki olemust.

5.klass

KUNSTIOPETUS 5.KLASS (35
TUNDI )

Mitmesugust vormide Kkujutamine
eelneva vaatluse jérgi

Tunnetab oma kunstivéimeid, visandab looviilesandeid

Vormide ruumilisuse kujutamine
modelleerimine savi, grafiitpliiatsi,
soega

Analiiiisib ja mérkab erinevaid vorme rakendab uusi
visandamise tehnikaid

Valguse varjude tekkimise
seaduspérasused teoreetiline
selgitused ja harjutusiilesanded

Moistab valguse ja varju tekkimise seaduspirasusi

Erineva heletumedusega esemete
kujutamine sdega poolvari langev
vari refleks

Suudab nédha ja kujutada esemeid kolmemdodtmelisena

Pildiruum ruumilisuse edastamine
Mitmeplaaniline kompositsioon
Paigutus joonistuslehel

Omab ettekujutust kompositsioonist Pildipind kui aken
mille kaudu kunstnik néitab vaatajale oma pildimaailma

Vaatleja silmapiir

Omab teadmist silmapiiri avatusest ja suletusest

Joonistuslehe pinna organiseerimine

Moistab pildiosade omavahelisi seoseid.

Uheplaaniline kompositsioon

Mitmeplaaniline kompositsioon
kompositsiooni  fookus ja selle
muutmine

Omab teadmisi pildikunsti joonte pindade virvide
omavahelistest suhetest

Tasakaal-tasakaalu otsimine

Tunnetab pildi riitmi.

Natiiirmordis olevate esemete erinev

Omab teadmisi vormide omavahelisest mojupiirkonnast

paigutus

Perspektiivi  10hkumine  mitmest | Rakendab teadmisi looviilesannetes.
vaatenurgast

Mitmesuguste looduse ja

viikevormide visandamine

Koloriit

Omab kogemust et virve kasutades saab luua terviku
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Virviringi moodustamine esimese
teise ja kolmanda astme varvid

Omab  teadmisi  vérvikarbis olevate varvide
viljenduslikkusest

Vaikelu akvarellis

Rakendab teadmisi, kasutab erinevaid kunstitehnikaid

Vaikelu akriitilidega

Kollaazi tehnikas vaikelu

Kunsti liigid

Arhitektuur tarbekunst kujutav kunst
disain

Markab timbritsevat keskkonda

Rahvakunsti mdiste ja pealiigid

moistab rahvakunsti sdilitamise olulisust

6.klass

KUNSTIOPETUS 6. KLASS
35.tundi

Kunstiliigid — arhitektuur maal
graafika pohimdistete tutvustamine
Kinnistamine

Moistab ja kasutab sdonavaras kunstialaseid termineid

Kunstiteose sisulised ja vormilised
elemendid

Erinevatest teabeallikatest info leidmine
kunstiraamatute uurimine

Kunstiteose analiiiis

Kunstiteos kuiteadmiste andja ja
oma ajastust ja selle inimestest
jutustav lugu

Mairkab erinevaid sdonumeid leiab seoseid tinapdeva
eluga

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti
teosed Eestis ja maailmas

Analiitisib niiidiskunsti teoseid

Abstraktne kunst

Tunnetab oma kunstivdimeid véljendab visuaalsete
vahenditega oma motteid

Maalimine  kattevdrvidega  nii
spontaanselt kui ka ldabimdeldumalt
mitmesuguse pinnafaktuuri
kasutamisega

Rakendab erinevaid kunstitehnikaid

Tartu Kunstimuuseumi kiilastamine
Muuseumi t66tuba

Moistab muuseumide ja galeriide vajalikkust

Muuseumide galeriide funktsioonid

Vaba ja rakendusgraafika

Rakendab oma teadmisi graafilise lehe teostamisel

Korgtriikk stigavtriikk lametriikk

Traditsioon  ja  uuenduslikkus
disainis

On avatud erinevate kunstiilmingute suhtes

Graafiline disain

Eesti rahvakunst Téhelepanekud
loodusest teadmised elust seos
tavade ja kommetega

Maistab kultuurivédrtusi Tegutseb eetiliselt ja ohutult
nii reaalses kui ka virtuaalses maailmas

Mirgid stimbolid meedias ja
reklaamis

Mairkab sOnumeid analiiiisib meediat ja reklaami

Arhitektuur-ehituskunst kui inimese
praktilisi kui ka kunstilisi vajadusi
rahuldav objekt

Maistab kultuuriviirtuste kaitse vajadust

Elukeskkonna parandamine
arhitektuuri kaudu

Kunstidpetus




Eesti tuntumad ja sdravamad

arhitektuuri simbolid

Omab teadmisi sdravamatest kunstiobjektidest

7.klass

KUNSTIOPETUS 7. KLASS
35 TUNDI

Joonistamine ja joon Graafiline
eneseviljendus

Tunnetab ja arendab oma kunstialaseid voimeid

Pind ja fraktuur

Analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte

Inimene loodus ja tehisvormid

Stiliseerimine

Kasutab ideest ldhtudes mitmekesiseid visuaalseid
viljendusvahendeid

Visandamine

Loomade joonistamine

Esitab tulemusi pohjendab valikuid

Esemete modelleerimine valguse
varjuga

Viarvide kontrastid vastastikused
mojud koosdla ,tasakaal

Kasutab erinevaid lahendusvariante

Kompositsiooniskeemid. Kuldldige

Kasutab kunsti oppides tehnoloogiavahendeid

Kadreerimine, foto ja videokunst

Erinev vaatepunkt

Mirk ja stimbol

Arutleb pildikeele kultuuriliste méarkide iile

Grotesk ja laisule votted markeriga

Arendab teadlikult kunstialaseid vOimeid

Arhitektuur-ajalootundides labitava
kultuuriloo meenutamine ja
seostamine vestlusega ehituskunsti
stiilidest

Teadvustab kunsti rolli thiskonnas

Arhitektoonika ruumis: ruumiline

Struktuurikombinatoorika

Arendab kunstialaseid voimeid

Ruumi-illusioonid

Erinevate kultuuride kunstiajaloo
teoste ndited

Tunneb maailma kultuuripédrandi olulisi kunstiteoseid

Niitidiskunsti olulised suunad ja
aktuaalsed teemad

Moistab, et niitidiskunst konetab vaatajat laias
teemade ringis

Akvarelltehnika

Arendab kunstialaseid voimeid

Graafiline akvarell

8.klass

KUNSTIOPETUS 8. KLASS
35.TUNDI

Kunstiteosed ja stiilid,
sindmused uue teose
ldhtepunkt

lood ja
loomise

Tunnetab ja arendab teadlikult oma voimeid Leiab
isikupéraseid teostusvoimalusi

Kunstiteose sonum, kontekst

PShjendab valikuid

Viljendusvahendite vastavus ideele,
otstarbele, sihtgrupile

Kasutab ideest ldahtudes sihipdraselt mitmekesiseid
viljendusvahendeid
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Siimbol,  allegooria
sonumikandjana .

ja  tsitaat

Madtestab oma loomingut

Pastelli ja soetehnika Abstraktsed
kompositsioonid

Arendab oma kunstialaseid voimeid.

Suhted ja seosed kompositsioonis

Leiab erinevaid lahendusvariante

Proportsioonid ehk suurussuhted

Inimese ja ruumilise keskkonna | Analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte
suhted

Disain, kui probleemilahendus Maistab disaini kui protsessi

Tegevuskunst (happening, | Maistab, et niilidiskunst viljendub erinevates
performance ) meediumites

Graffiti

Arhitektuuri ja disaini | Vordleb eri ajastute arhitektuuri néiteid
funktsionaalsus, okoloogilisus

esteetilisus, eetilisus

Eesti kunsti suurkujud ja teosed

Tunneb Eesti kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid

Kit$i olemus

Eesti rahvakunsti seosed
pdhjamaade soomeugri rahvaste ja
maailma etnograafilise kunstiga.

Teadvustab rahvakunstirolli tihiskonnas

Restaureerimine ja renoveerimine

9.klass

KUNSTIOPETUS 9.KLASS
35 tundi

Viljendusvahendite vastavus ideele,
otstarbele ja sihtgrupile

Kasutab ideest 14dhtuvalt sihiparaselt mitmekesiseid
véljendusvahendeid

Kiri kui muutuv kunst

Seostab omavahel kirja ja kujutavat kunsti

Installatsioon

Kunsti  piirid  on  iiletatud.

Kunstivool- popkunst

Moistab, et niilidiskunst
erinevates meediumites

véljendub  paljudes

Kollaaz — riitmiline kompositsioon
aktuaalsetel teemadel

Pdhjendab valikuid  kasutab

teostamisvoimalusi

isikupéraseid

Digitaalsete
kasutamine loovtdoddes

tehnoloogiate

Seostab kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut

Fotograafia vahendite kasutamine.

19. saj maalikunst

Tunneb maailma kultuuripirandi olulisi kunstiteoseid

Popkunst Arendab looviilesannetes mitmekesiseid
véljendusvahendeid

Opkunst

Lugude jutustamine  kasutades | Moistab, et niiiidiskunst véljendub erinevates

erinevaid kunstivahendid (paber,
1duend, digitaalsed vdimalused,
erinevaid tehnikaid segades

meediumites

Ready made (nautlev vaatamine)

Performance — etenduskunst

Skulptuur, postament, keskkond

Tehnilised vormiméingud

Moistab disaini kui protsessi
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Kineetiline skulptuur

Arvutigraafika
tdnapdevani

1960.aastatest

Kasutab kunsti
tehnoloogivahendeid

Ooppides ning loovas praktikas

Digipildi eksponeerimine

Animatsioon ja selle liigid

Videokunsti ajaloost. Eesti
videokunst
5. klass, 6. klass 7. klass, 8. klass,
9.klass
OPPESISU

Kujutamine, véljendamine,
kujundamine vaatluse ja mélu
jargi. Kavandamine.
Kompositsiooni tasakaal,
dominant. Liikumise
kujutamine. Konkreetne ja
abstraktne. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.
Teoste esitlemine, valikute
pdhjendamine. Kunstiteose
analiiiis.

Kommunikatsioon kunstis.
Keskkond ja kunst.
Kultuurilugu. Tehnoloogia ja
kunst. Stiliseerimine,
abstraheerimine,
deformeerimine. Teksti ja
pildi koosmdju. Méng vormi,
reeglite ja tdhendustega.
Teose vorm, kompositsioon,
materjal, tehnika, sGnum,
kontekst.

MAASTIK, HOONED

5. Loodus versus arhitektuur
uuslinn ja puud vms).

6. Hoonete erinevused
ajastute ja funktsiooni jargi.
Taevas.

7. Ténav, talukompleks vms
(maja vélisdetailid).

8. Realistlik maastikumaal,
veekogu.

9. Loodusdetailid, maja
siseruum.

GEOMEETRILISED
VORMID

Kubistlik pilt.
5. Kera, silinder, tahukas.

6. Eseme jaotus geom.
kehadeks.

7. Geom. kehade, kujundite ja
varvide stimboltihendused.

8. Kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujundile.

9. Arhitektoonika.

ESEMETE
KUJUTAMINE

Kunstiteose sisulised ja
vormilised elemendid,
konkreetne ja abstraktne
kunstis.

4, Esemete suurussuhted
(laius, korgus).

5. Uhe eseme erinevate osade
suhe.

Oma tihelepanekute,
seisukohtade ja kujutluste
edastamine
kunstivahenditega.

7. Pindade ja vormide
mahulisus.
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6. Poordkehad jt mahulised
esemed.

8. Natiitirmordi koostamine,
vaatluspunkti valik,
kadreerimine.

9. ,,Moonutused” (a’la
Picasso voi Cezanne) pildi
moju suurendamiseks.

INIMESE
KUJUTAMINE Kompositsiooni tasakaal, Kunstiteoste, -stiilide ja
pinge, dominant, koloriit. lugude kasutamine
inspiratsiooniallikana
4. Inimesed tegevuses, ndgu
ja meeleolu. 7. Inimene perspektiivis, pea
rakursis, ndo detailid.
5. Lihtsad
proportsioonireeglid, 8. Meeleolu viljendus
peamised ndoproportsioonid. | poosiga, kiirskitseerimine.
6. Inimese liikumisasendid. 9. Mitu figuuri ,,suhtlemas”,
Mahulisus. Pea profiilis. kéed.
VALGUS, VARI, VARV
4. Pohivirvid, varviring, 7. Oma-, langev-, poolvari ...
vikerkaar. Ohtu ja hommik. vérvide vastastikune mdju.
8. Varjud perspektiivis.
5. Valguse muutumine, vari Virvid kui meeleolu
maas ja seinal. viljendus.
6. Uhe eseme vari teisel, 9. Peegeldus, ldige, refleks.
valgustatud poordkeha. Virvide psiihholoogiline
Virvide harmoonia. mdju.
SKULPTUUR
4. Pehmed materjalid nt savi | 7. Paberskulptuur ilma
vOi saepurumass. 5. Penoplast | liimita. 8. Skulptuur ,,liigse”
vms. 6. Materjalide eemaldamisega.
kombineerimine.
9. Materjali valik 1dhtuvalt
teemast.
GRAAFIKA

4. Faktuurpilt, materjalitriikk.
Heledusastmed
varvipliiatsitega.

5. Papitriikk. Mustritega
pinnakatmine.

6. Stigavtriikk,
heledusniiansid mustvalges
grafiidijoonistuses.

7. Stigavtrikk, varvi- ja
viltpliiatsite tihendamine.

8. Erinevate graafikaliikide
katsetused.

9. Graafika ja kollaazi segu.
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DEKORATIIVNE
KUJUNDAMINE

4. Riitm, ribakujundus,
rebimine.

5. Piiramatu pinna kujundus.
Aplikatsioon.

6. Mahulise pinna kujundus.
Varvimuutused korduvas
mustris.

Kujunduse lédbiv stiil. Viarvid
kujundustes, varvide
psiihhofiisioloogiline mdju.

7. Rahvakunst mujal (india,
indiaani, eskimo...) .

8. Islami matemaatilised
mustrid ja ornament.

9. Mandala vms

mustrisiisteem.
MARGID JA
SUMBOLID 4. Liiklus- jt lihtsustatud 7. Geomeetriline kujund kui
margid. stimbol. Margi
mitmetdhenduslikkus.
5. Mirk kui stilisatsioon,
(lennujaama) piltkiri. 8. Mirgi tadhenduse muutus
ajaloos. Firmamark.
6. Mirk kui siimbol (nt
horoskoop). 9. Ming siimbolitega,
logotiiiip.
KIRJAOPETUS
Kiri kujundustes, kirjastiilid. | Kirjatiitibid ja graafilise
kujunduse baasvotted.
4. Triikitdhtede kujundamise
erinevad viisid. 7. Uue $rifti loomine voi
analoogse tuletamine.
5. Téhtedest pilt jt ,,trikid”
Sriftiga. 8. Srift raamatus ja plakatil.
6. Ruumiline ja varjuga tdht. | 9. Kalligraafia.
ILLUSIOONID,
MOISTATUSED 4., Kes tombas kala?”, 7. Peegeldus + perspektiiv.
labiirint.
8. Escheri ruutsiisteem.
5. Peitepilt, kaksikpildiga Animafilmi pohimdte.
litkumisillusioon.
9. 3-D efekt. Stereoskoop.
6. Uhtpidi iiks, teistpidi teine,
mitmetimoistetav a’la Dali
vms.
VOLTIMINE

4. Lihtsad pohivormid
(laevuke).

5. Loomad-linnud.

6. Lilled ja lennukid.

7. Voltimistrikid.
8. Volditud geomeetria.

9. Volditud moodulitest
koostatud vormid.
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KUNSTIAJALUGU

Erinevad mineviku ja
niiiidiskunsti teosed Eestis ja
maailmas, kultuuride
iseédrasused .

Kunstiterminid.

Julgustavad dekoratiivsed
ndited:

4. Postimpressionistid, fovism

5. Kubism, juugend, Art Deco

6. Kauged kultuurid, antiik ...

Kunstiajaloo tuntumad
teosed. Kaasaegse kunsti
suunad ja teemad. Tehnika
arengu moju kunstile.

Kunstniku stiil.

Kunstiteoste séilitamine.
Kunstiteos tthiskonna
kontekstis:

7. Keskajast barokini.

8. 19. sajandi stiilid,
modernism.

9. Protsessuaalne kunst,
kunstide siintees — tdnapéev.

EESTI
Eesti kunsti suurkujud ja Eesti kunsti suurkujud ja
teosed. 4. Geomeetriline teosed tinase paevani.
tikand.
7. Kaisekiri, vookiri.
5. Lilltikand, sdlg.
8. Puitpindade kujundus,
6. Taluarhitektuur. krahmukirjad jm.
9. Ruunikiri ja ,,salasdonumid”
rahvakunstis.
DISAIN

Vormi ja funktsiooni seos.
Keskkonnasdbralik disain.
Graafilise disaini
kujundusstiilide vordlemine
triikkistel, reklaamis,
arvutiméngudes,
veebikeskkonnas ja mujal.
Tarbimine.

Disaini liigid.
Ergonoomilisus, sihtgrupp.
Moodulsiisteemid.

Kunstiga seotud ametid.
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja
eetilisus.

DIGITAALNE PILT

Liikumise kujutamine,
litkumisillusiooni teke,
animatsioonitehnikad.

Digitaalne pilditootlus,
digitaalse pildi kasutamine
teistes tehnikates.

MEEDIA

Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmoju.

Mirkide ja siimbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis

Isiklik stiil, teatud
stiilielementide,
kujutamisvdtete ja tehnikate
teadlik eelistamine.
Linnakeskkond.
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Originaal, koopia,
reproduktsioon.
Paljundatavus kunstis.

Autoridigus.
OPPETEGEVUS
Kunstiiirituste, kaasaegse Muuseumide, néituste ja
kunsti néituste kiilastamine. kunstisiindmuste kiilastamine
Uurimuslikud ja loovad ja arutelud, aineterminoloogia
rithma- ja individuaalsed kasutamine.
t60d, koostdo lihise tulemuse
nimel. Visandamine ja Uurimuslikud ja loovad
kavandamine. ilesanded, individuaalsed ja
Eksperimenteerimine rithmat6od.
kujutamise reeglitega. ] ]
Ruumiliste kompositsioonide, | Tulemuse esitlemine.
mudelite voi makettide . L
valmistamine. Ideest ja eesmirgist ldhtuvalt
materjalide, tehnikate ja
Digitaalsete tehnikate viljendusvahendite valimine.
katsetamine. Praktiline disainiprotsess
probleemi piistitusest lahendi
Filmide, arvutiméngude, leidmiseni.
koomiksite ja reklaamide ) )
pildikeele uurimine ja Infootsmg erinevatest
kriitiline vordlemine. teabeallikatest.
Looduslike ja
tehiskeskkondade
analiilisimine erinevatest
vaatepunktidest.
MOISTED

ULDMOISTED

Autorikaitse Detail Foto
Graafika Illusioon Koopia
Originaal Rahvusvahelised
varvinimed (nt purpur)
Reproduktsioon Teos, autor,
vaataja Vorm Voltsing
Virvide rahvapérased
nimetused

KOMPOSITSIOONI,
KUJUNDUSE MOISTED

Dekoratiivne Dekoratsioon
Diagonaal (kompositsioonis)

ULDMOISTED

Alternatiivkunst Ateljee
Avangard Emotsioon
Faktuur, struktuur, tekstuur
Galerii Harmoonia Koopia
Négemismeel Nihtav valgus,
elektromagneetilised lained
Niianss Originaal Spekter
Vabakutseline kunstnik
Voltsing Virvieelistus
Virvussiimboolika
Virvussiisteemid
Virvusteooria

KOMPOSITSIOONI,
KUJUNDUSE MOISTED

Dominant
Eksterjoor,interjoor En face
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Disain Dramaatiline
Diinaamiline
Figuraalkompositsioon Figuur
Karikatuur Koomiks
Kompositsioon
Kompositsiooni tasakaal
Liikumisasendid
Monokroomne Natiilirmort,
vaikelu Néoproportsioonid
Perspektiiv Pildi siigavus,
kolmas modode Proportsioon
Silmapiir Stiliseerima
Suurussuhted Test Vari,
langev vari

Ohuperspektiiv

DISAIN, ARHITEKTUUR

Fantaasia(joonis)-kiri Fassaad
Funktsioon Jooniskiri
Konstruktsioon Pakend
Pinnalaotus Reklaamikunst

KUNSTIAJALUGU

Ansambel (arhitektuuri-)
Galerii Katedraal Koopamaal
Kunsti(kultuuri)mailestiste
kaitse Kunstiajalugu Keskaja
kunst Klassika Louend
Moodne kunst Massikultuur
Realistlik Reljeef
Restaureerimine Romantiline
Sammas Stiil Siirrealistlik
Tempel (ehitis)

Figuraalkompositsioon Foon
Horisont Kaader,
kadreerimine Koloriit
Komplementaarvirvid
Kiillastunud virvid Langev-,
heit-, pool-, omavari
Loodusdetail, motiiv Liige
Maastikumaal, loodusvaade,
motiiv Monokroomne Murtud
e tuhmistatud toonid
Pagupunktid Panoraam
Piiramata pind Rakurss
Refleks Sart Siluett

Stiliseerimine
Tsentraalperspektiiv
Tuumpunkt, koondpunkt
Valgus-vari

DISAIN, ARHITEKTUUR

Firmamairk, logo Graafiline
disain Illustraator Logo,
piktogramm Multimeedia
Moodul Plakat, afiss, poster.
Projekt Sisekujundus
Siseruumi perspektiiv
Stenograafia Videokunst
Virtuaalne kunst

KUNSTIAJALUGU

Abstraktne kunst Action,
aktsioon Allegooria
Arheoloogia Assamblaat
Etnograafia Ilmalik, vaimulik
Graffiti Installatsioon
Kalligraafia Klassikaline
Kontseptuaalne
Kunstiteooria, -Kkriitika, -
teraapia, poliitika Molbert
Monumentaalkunst Moodsa
kunsti muuseum Obelisk
Performance Pithak Realistlik
Renoveerimine,
restaureerimine Stirrealistlik
Teatrikunstnik
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VOTTED

Eksliibris

Grafiit Keraamika Klaasimaal
Kollaat Konstrueerima,

Graafika

konstruktsioon

VAHENDID, TEHNIKAD,

MATERJALID

Makulatuur Pabermass
Pastell, dlipastell Sangviin
Tempera Triikipress Tuss

VOTTED

Alusjoonis Frotaat, grataag
Grafiit Krunt Lametriikk
Linoolldige, puuldige
Litograafia, lito Louend

VAHENDID, TEHNIKAD

Palett Pigment Reljeef
Sangviin Siigav- ja korgtriikk
Tempera Trafarett, Sabloon
Olivirv
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MUUSIKAOPETUS

| KOOLIASTE

1.0ppekasvatustoé eesmairgid
Ainekava ldhtub Polva Kooli iildosast ja piistitatud eesmérkidest
1) tunneb r66mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma véimeid;
2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;
3) motleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse p&hialuseid;
5) vaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;
6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab erinevaid rahvuskultuure;
7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse.

2. Uldpadevuste kujundamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus — oskus luua ja hoida inimeste vahelisi suhteid, taita moraalindudeid, 6ppida tundma ennast ja tajuda ennast Ghiskonna
liilkmena; vaartustada loodust ja oma ning teiste maade kultuuri, kujundada ilumeelt; teadvustada oma vaartushinnanguid.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus — olla aktiivne, teadlik, abivalmis ja vastutustundlik kodanik; aktsepteerida erinevusi Ghiskonnas ning kaituda ka vastavalt
suhtlemisel.

Enesemaaratluspadevus — 6ppida ennast tundma, mdistma ning anallilisima; kdituma teisi arvestavalt.

Opipadevus — suutlikkus tédtada individuaalselt ja rithmas; oskus planeerida 8ppimist; kasutada ja seostada omandatud teadmisi.
Suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vdljendada emakeeles.

Ettevotlikkuspdadevus —kasutada omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndaha probleeme ja aidata kaasa probleemide
lahendamisele; osa votta ihistegevustest ja vastutada oma panuse eest.

Digipadevus — tutvuda ja kasutada digitehnoloogiat; leida infot digivahendite abil, olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid.
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3. Loiming labivate teemadega

,Vairtused ja kolblus” Tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus.

,Kultuuriline identiteet” Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja
kultuurindhtustesse.

., Elukestev ope ja karjidiri planeerimine” Oma voimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tildisemate motlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, sh opioskuste omandamine. Tutvutakse muusika mitmekiilgsete valjunditega igapdevaelus ning muusikaga seotud
elukutsetega.

,» Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud muusikale omaste praktiliste loovtegevustega, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid
ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, pi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese

kujunemist.

,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 10imimine muusikadppesse. Julgustatakse kujundama ja védljendama oma seisukohti ithiskondlike
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Muusikadppes teadvustatakse muusikaliste tegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist voivad alguse saada kogu elu kestvad
harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimdtte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga.

,, Tervis ja ohutus”. Muusikas kasutatakse paljusid materjale ja to6vahendeid, mille juures tuleb jargida ohutuse ja otstarbekuse printsiipe.
,,Keskkonna ja iihiskonna jiatkusuutlik areng” ning ,, Teabekeskkond” kisitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See hdlmab

mitmekiilgseid oskusi: nditeks informatsiooni leidmine muusika kohta. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega
ning autorikaitse probleemistikuga,
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4. Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab oOpilase individuaalse eripara kujunemist muusikalise enesevialjenduse kaudu. Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse voimalusi
muusikaga tegelda ja muusikast r60mu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamisega
kujundatakse Gpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.

Muusika dppeaine koostisosad on:
1) laulmine;
2) pillimang;
3) muusikaline liikumine;
4) omalooming;
5) muusika kuulamine ja muusikalugu;
6) muusikaline kirjaoskus;
7) Oppekaigud.

Muusika ainekava koostades on ldhtutud jargmistest pohimotetest:
1) teadvustada ja tahtsustada Ghislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;
2) réhutada musitseerimise osatdhtsust;
3) julgustada ja toetada loomingulist enesevaljendust;
4) teadvustada ja stivendada 6pilase isiklikku suhet muusikaga;
5) rohutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujundamisel, tunde- ja mottemaailma arendamisel ning
rikastamisel;
6) lahtuda 6ppes Gppija vajadustest ning tahtsustada integreeritud tegevusi.

| kooliastme Oppetegevused on:
1) dGhehaélne laulmine ja osalemine koolikooris;
2) meloodia laulmine kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikGrguste (astmete) jargi;
3) manguoskuse omandamine keha-, ritmi- ja plaatpillidel, plokkflo6dil voi 6-keelsel vaikekandlel;
4) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussGnavara kasutades;
5) muusikapala meeleolu véljendamine liikumise kaudu;
6) esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;
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7) muusika valjendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;
8) Oppekaigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kdimine jne.

5.1 kooliastme Opitulemused

3. klassi 10petaja:

1.0saleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises, ja liikkumises;

2.Laulab loomuliku hiilega liksinda ja koos teistega klassis ning Opetaja valikul mitmehéélses kooris, mdistab laulupeo tdhendust ja
traditsioone.

3.Laulab eesti rahvalaule ning peast oma kooliastme {iihislaule.

4.Laulab meloodiat kéemairkide, astmetrepi, ja noodipildi jérgi, kasutab relatiivseid ja absoluutseid helikdrgisi.
5.Lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust.

6.Rakendab pillimidngu kaasméngudes, on tutvunud viikekandle, plokkfl66di manguvotetega.

7.Kasutab muusikalisi teadmisi kodigis muusikalistes tegevustes.

8.Viirtustab enese ja teiste loomingut.

9.Kirjeldab suunavate kiisimuste jérgi ning omandatud muusika oskussdnadega kuulatavat muusikat.
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I kooliaste 2 tundi nddalas ( 70 tundi )

1.klass
Kooliastme Opitulemused ja Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused Oppesisu soovitused hindamiseks
Eesti keel,
* Osaleb meeleldi | Laulmine, Koikide opilaste Eesmaérgiks Matemaati-ka, Liikumist vdoimaldav ruum, Orffi
muusikalistes pilliméng, voimalikult suur muusikalise arengu | loodusépetus instrumentaarium, - plokkfloodid
tegevustes; liikumine, kaasamine toetamine ja loovuse | té6dopetus voOi 6-keelsed vdikekandled,
omalooming, muusikalistesse arendamine 14bi kunst, endavalmistatud pillid, astmetrepp,
* Lahtub muusika tegevustesse muusikaliste kehaline kasvatus | kdemargitabel, riitmikaardid,
muusikat esitades | kuulamine. tegevuste. riitmiméangud, rdndnoot, noodijoonestikuga
selle sisust ja Vormid: tahvel, rahvapillide pildid,
meeleolust; individuaalne, heliloojate portreed,
paaris- ja muusikakeskus HIFI, DVD-maingija, CD-
rithmat606; loovtoo; d, DVD-d, internetiithendusega arvuti,
vestlus ja arutelu. noodistusprogramm
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Laulmine

* Laulab
loomuliku
héélega tiksinda
ja koos teistega
klassis ning tihe-
ja/voi kahehdilses
koolikooris;
moistab laulupeo
tahendust

* Laulab eesti
rahvalaule (sh
regilaule) ning
peast iihislaule

* laulab loomuliku
kehahoiu ja
hingamise, vaba
toonitekitamise ja
selge diktsiooniga
ning
emotsionaalselt
tiksi ja riihmas;

* mdistab ja
viljendab lauldes
muusika sisu ning
meeleolu;

* laulab eakohaseid
laste-, mangu- ja
mudellaule;

* laulab eesti
rahvalaule ja
regilaule seoses
kalendritidhtpaevad
ega;

* laulab erineva
karakteri, helilaadi,
taktimdodu ning
tempoga laule
Opetaja valikul;

* laulab peast
kooliastme
tihislaule:

»Eesti himn* (F.
Pacius),

,,Mu koduke"

(A. Kiiss),

* Opilaste
vokaalsete voimete
arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
rihmas laulmisel
(solistid,
ansamblid, koor);

* Laulude
Oppimine:
-kuulmise jargi,
-kdemarkide abil,
-riitmistatud
astmenoodi jargi

* Vestlus laulu
sisust, heliloojast,
teksti autorist.

Hindamisel
arvestatakse:

* loomulikku
kehahoidu, selget
diktsiooni,
viljendusrikkust;
* individuaalset
ja/voi rithmas
laulmist ldhtudes
lapse loomulikest
vOimetest ja nende
arengust;

* aktiivset osavOttu
tthislaulmisest.
*Qpilase aktiivset
osalemist
koolikooris,
silmapaistvat
esinemist
kooliiiritustel ning
kooli esindamist
konkurssidel ja
voistlustel
arvestatakse
Oppetegevuse osana
koondhindamisel.

Eesti keel
oigekiri,
silbitamine, teksti
tdhenduse
moistmine,
hadldamine,
diktsioon,
laulutekstide
autorid

Matemaatika
arvud,
helipikkused,
helikdrgusedtaktim
00t, laulu vorm,
vordlus, liitmine-
lahutamine,
loendamine,
loogika, mélu

Loodus-opetus
kodu, kodumaa- ja

rahvakalendriteema
d; aeg (tempo)
liiklus

Kehaline kasvatus
laulu- ja
ringmangud, dige
kehahoid ja keha
tunnetamine
laulmisel,
hingamine

Naturaalklaver+tool, slintesaator,
noodijoonestikuga tahvel, rdndnoot,
astmetrepp; kdemargitabel
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Kooliastme Opitulemused ja Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused Oppesisu soovitused hindamiseks
lastelaulud
»Lapsed, tuppa",

,Kevadel" (Juba
linnukesed ....),
,Kevadpidu"
(Elagu koik ....).

ja /voi dpetaja
valikul eakohaseid
laule

Muusika
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Kooliastme Opitulemused ja Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused Oppesisu soovitused hindamiseks
* Laulab * Relatiivne Kunst/loodusdpetus
meloodiat * Opib tundma meetod —laulmine loodusandide
kaemarkide, astmeid SO, Ml, astmetrepi, (kastanite, torude,
astmetrepi jargi RA, kidemarkide, Kivide vms)
ning kasutab randnoodi, vérvimine vastavalt
relatiivseid ritmistatud astmete astmete varvile,
helikdrgusi jargi, kasutamine astme-
(astmeid); *mudellaulude ja ritmitoos)
laulmine; Matemaatika
* Kajamingud, helipikkused,
* kasutab ritmilis- helikdrgused
muusikalisi meloodilised taktimoot, laulu
teadmisi koigis kiisimus-vastus osad
muusikalistes motiivid.
tegevustes
(laulmisel);
Matemaatika
Pilliméng * kasutab keha-, * Orffi Hindamisel noodi-,
riitmi- ja plaatpille | pedagoogika — arvestatakse: helikorgused Orffi instrumentaarium; plokkflo6did voi
* Rakendab lihtsamates kaasméngud, * individuaalset taktimdot 6-keelsed viikekandled, endavalmistatud
pilliméngu kaasmingudes ostinatod, ja/vai rithmas pillid, riitmikaardid, riitmiméngud.
kaasméngudes; ja/voi ostinato’des | meloodilis- musitseerimist T660petus
ning iseseisvates riitmilised lahtudes lapse lihtsate riitmipillide
palades; improvisatsioonid; | loomulikest valmistamine
* kasutab * véljendab * Riitmiméngud — | vGimetest ja nende Kehaline kasvatus
muusikalisi pillimangus riitmirondo, arengust; Kehapilli-saated,
teadmisi koigis muusika sisu ja riitmikett, riitmilis- | *Opilase aktiivset koordinat-sioon,
muusikalistes meeleolu. meloodilised osalemist hingamine, diged
tegevustes kiisimus-vastus instrumentaalansamb | mangu-vatted
(pilliméngus) motiivid,; lis voi orkestris,

silmapaistvat
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Kooliastme Opitulemused ja Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused Oppesisu soovitused hindamiseks

esinemist

koolitiritustel ning

kooli esindamist

konkurssidel ja

voistlustel

arvestatakse

Oppetegevuse osana

koondhindamisel.

Kehaline kasvatus
Muusikaline * tunnetab ning * Orffi Hindamisel muusikapala Liikumiseks sobiv ruum;
liilkumine véljendab muusika | pedagoogika; arvestatakse: meeleolu ja sisu muusikakeskus HIFI,
sisu, meeleolu ja riitmi, meloodia, * sisu, meeleolu ja kujutamine DVD-mingija, CD-d, DVD-d

* kasutab tileschitust diinaamika ja tileschituse liitkumise kaudu,
muusikalisi liikumise kaudu; tempo tajumine tunnetamist ja kehapillisaated,
teadmisi koigis * tantsib eesti liilkumise kaudu; véljendamist eesti laulu- ja
muusikalistes laulu- ja * individuaalne, lahtudes lapse ringméngud
tegevustes ringménge. paaris- ja loomulikest
(liftkumises); riihmatoo. vOimetest ja nende Matemaatika

arengust. muusikapala

tilesehitus
Orffi instrumentaarium, naturaalklaver,
Omalooming * loob lihtsaid * Orffi Hindamisel Eesti keel endavalmistatud pillid, astmetrepp,
*Vairtustab enese | riitmilisi pedagoogika — arvestatakse: Oigekiri, rliitmikaardid rdndnoot, noodijoonestikuga
ja teiste kaasminge keha-, | omaloomingulised | * lilesandes liisusalmide, tahvel
loomingut; riitmi- ja kaasmingud, pistitatud Kehaline kasvatus
plaatpillidel; tekstid, eesmarkide tditmist; | muusikale

* kasutab * kasutab lintsates | muusikaline * muusikaliste liikumise
muusikalisi kaasméangudes litkkumine; riitmilis- | teadmiste ja kujundamine

teadmisi koigis

astmemudeleid;

vastavalt laulu
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Kooliastme Opitulemused ja Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused Oppesisu soovitused hindamiseks
muusikalistes * loob lihtsamaid meloodilised véljendusvahendite | karakterile,
tegevustes tekste ja liisusalme: | improvisatsioonid; | kasutamist. kehapilli-saated,
(omaloomingus); | * kasutab * Lihtsate koordinat-sioon
loovliikumist riitmipillide Matemaatika
muusika meeleolu | valmistamine; taktimoot, muusika
véljendamiseks. * Kirjalik t66 — osad
toovihik. To660petus
lihtsate riitmipillide
valmistamine
Eesti keel
Muusika * on tutvunud * Vestlus, arutelu, | Hindamisel Oigekiri , sdnavara, | Muusikakeskus HIFI, DVD-mingija, CD-
kuulamine ja karakterpalu individuaalne, arvestatakse: viéljendus-0skus, d, DVD-d, VHS-id, internetiithendusega
muusikalugu kuulates muusika paaris- ja * arutlus- ja arutlus arvuti, heliloojate portreed, rahvapillide
* Kirjeldab véljendusvahendite | riihmatdo; véljendusoskust Kunst pildid,
suunavate ga (meloodia, riitm, | * Orff-pedagoogika | * laulu ja muusika meeleolu
kiisimuste jérgi tempo, tdmber, —visuaalne kunst, | pillimuusika visualiseeri-mine
kuulatavat diinaamika ja dramatiseering, eristamist; Matemaatika
muusikat; muusikapala liikumine jne.; vordlemine,
* Kasutab tileschitus); * Kirjalik t66 — T665petus
muusikalisi * kirjeldab ning toovihik. Oma-valmistatud
teadmisi koigis iseloomustab riitmipillide
muusikalistes kuulatava kasutamine
tegevustes muusikapala taktimoddu
(muusika meeleolu ja eristamisel
kuulamisel); karakterit,

* Vaartustab
enese ja teiste
loomingut;

* véljendab
muusika meeleolu
ja karaktereid
kunstiliste
vahenditega;

Muusika

39




Kooliastme Opitulemused ja Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused Oppesisu soovitused hindamiseks

* eristab

kuuldeliselt laulu ja

pillimuusikat;

Eesti keel

Muusikaline * moistab * Individuaalne, Hindamisel Oigekiri, sdnavara, |,
kirjaoskus ja allolevate paaris- ja arvestatakse: viéljendus-0skus Naturaalklaver, internetiiihendusega arvuti,
oskussonad heliviltuste, rithmatoo; * muusikalise Matemaatika noodistusprogramm, astmetrepp, randnoot,
* Kasutab ritmifiguuride ja * Kirjalik t66 — Kirjaoskuse ja Joon, noodivil- noodijoonestikuga tahvel, riitmikaardid,
muusikalisi pauside tdhendust | toovihik. moistmist ja tused, taktimoot, rliitmiméngud,
teadmisi koigis ning kasutab neid rakendamist laulu osad
muusikalistes muusikalistes laulmisel,
tegevustes tegevustes: pilliméngus,
(muusikalises * noodivaltused, muusika kuulamisel,
Kirjaoskuses); paus, muusikalises

ritmifiguurid: litkumises,

Iy omaloomingus.

* astmetel SO, M,
RA, pohinevad
mudelid
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Kooliastme Opitulemused ja Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused Oppesisu soovitused hindamiseks
Eesti keel
Oppekiigud * kirjeldab kogetud | * Vestlus, arutelu, | Hindamisel Sonavara, Kontserdid, muusikalavastused,
muusikaelamusi individuaalne, arvestatakse: véljendus-0skus, muuseumid, Guesdpe;
* Huvitub ning avaldab nende | paaris- ja * originaalsust; arutlus
muusikast nii kohta arvamust rihmat6o; * viljendusoskust; Kunst
koolis kui ka suulisel voi muul * Muud loovad Visuaalne
véljaspool kooli looval viisil; véljundid — muusika-elamuse
visuaalne kunst, kujutamine,

dramatiseering,
litkumine;

* Kirjalik t606 —
toovihik.

Kehaline kasvatus
Muusika-elamuse
kujutamine
lilkumises
Tooopetus
Lihtsama pilli
valmistamine
Loodus-6petus
loodushéiledkeskk
onna hailed.

2.klass
Kooliastme Opitulemused ja dppesisu Metoodilised Soovitused Ldiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused soovitused hindamiseks

Muusika

41




* Osaleb meeleldi
muusikalistes
tegevustes;

* [dhtub muusikat
esitades selle sisust
ja meeleolust.

Laulmine,
pilliméng,
lilkumine,
omalooming,

muusika kuulamine.

Kdigi opilaste
vOimalikult suur
kaasamine
muusikalistesse
tegevustesse

Vormid:
individuaalne,
paaris- ja
rithmat60, loovtoo,
vestlus ja arutelu.

Eesmargiks on
Opilaste
muusikalise arengu
toetamine ja
loovuse
arendamine
muusikaliste
tegevuste kaudu.

Eesti keel,
matemaatika,
loodusopetus,
inimesedpetus,
tooopetus

kunst,

kehaline kasvatus

Liikumist voimaldav
ruum, Orffi
instrumentaarium,
plokkfloodid voi 6-
keelsed viikekandled,
omavalmistatud pillid,
astmetrepp,
kdemairkide tabel,
riitmikaardid ja -
méngud, randnoot,
noodi-joonestikuga
tahvel, eesti
rahvapillide pildid, heli-
loojate portreed,
muusikakeskus HIFI,
DVD-mingija, CD-d,
DVD-d, interneti-
ithendusega arvuti,
noodistusprogramm.
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Laulmine

* Laulab loomuliku
hddlega iiksinda ja
koos teistega klassis
ning tihe- ja/voi
kahehddlses
koolikooris, mdistab
laulupeo tahendust;

* laulab eesti
rahvalaule (sh
regilaule) ning peast
oma kooliastme
tthislaule

* Laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt ziksi ja riihmas;

* moistab ja véljendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu;

* laulab eakohaseid laste-, méngu- ja
mudellaule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

* laulab eesti rahvalaule ja regilaule
seoses kalendritdhtpdevadega;

* laulab erineva karakteri, helilaadi,
taktimd0du ning tempoga laule
Opetaja valikul,

* laulab peast kooliastme tihislaule:
Eesti hiimn (F. Pacius),

,,Leele, teele, kurekesed",
,,Kevadel" (Juba linnukesed ....)

* Opilaste
vokaalsete voimete
arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
rihmas laulmisel
(solistid,
ansamblid, koor);
* laulude
Oppimine:
-kuulmise jargi,
-kdemarkide abil,
-ritmistatud
astmenoodi jargi,
- noodi jargi.

* vestlus laulu
sisust, heliloojast,
teksti autorist.

* kaanonite
rakendamine
mitmehéilse
laulmise

ettevalmistamiseks.

Hindamisel
arvestatakse:

* loomulikku
kehahoidu, selget
diktsiooni,
véljendusrikkust;

* individuaalset
ja/voi rithmas
laulmist ldhtudes
opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust;

* aktiivset osavottu
thislaulmisest;
*Opilase aktiivset
osalemist kooli-
kooris,
silmapaistvat
esinemist kooli-
tiritustel ning kooli
esindamist
konkurssidel ja
voistlustel arves-
tatakse
Oppetegevuse
osana
koondhindamisel

Eesti keel

Oigekiri, silbitamine,
teksti tdhenduse
mdoistmine,
haaldamine,
diktsioon,
laulutekstide autorid.
Matemaatika

Arvud, helipikkused,
helikdrgused,
taktimoot, laulu
vorm, vordlus,
liitmine-lahutamine,
loendamine, loogika,
malu.

Inimesedpetus

Kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad;
aeg (tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus
Laulu- ja
ringméngud, dige
kehahoid ja keha
tunnetamine
laulmisel, hingamine.

Naturaalklaver
+klaveritool,

siintesaator, akustiline

kitarr,
noodijoonestikuga
tahvel, rdindnoot,

astmetrepp, kdemarkide

tabel.
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* Laulab meloodiat | * Opib tundma astmeid SO, MI, RA, | * Relatiivne Hindamisel Kunst/loodusdpetus
kaemarkide, LE, JO, RA1, SO1 ja tajuma meetod —laulmine | arvestatakse: Loodusandide
astmetrepi ja astmemudeleid (SO-MI, SO-RA, SO- | astmetrepi, * lilesandes (kastanite, tdrude,
noodipildi jargi ning | MI-RA jne.) kuulmise, kdemirkide, | kdemdrkide, pustitatud kivide vms)
kasutab relatiivseid | riitmistatud astmenoodi jérgi. randnoodi, eesmirkide varvimine vastavalt
helikdrgusi ritmistatud astmete | tditmist; astmete virvile,
(astmeid); janoodi jargi, kasutamine astme- ja
*mudellaulude rlitmit60s).
* kasutab laulmine; Matemaatika
muusikalisi teadmisi * kajaméangud, Helipikkused,
koigis muusikalistes rlitmilis- helikorgused,
tegevustes meloodilised taktimoot, laulu
(laulmisel). kiisimus-vastus osad.
motiivid.
Pillimédng * Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille | * Orffi Hindamisel Matemaatika Orffi instrumentaarium,
lihtsamates kaasméngudes ja/voi pedagoogika — arvestatakse: Noodi-, omavalmistatud pillid,
* Rakendab ostinato’des; kaasméangud, * individuaalset helikorgused, riitmikaardid,
pilliméngu * viljendab pillimdngus muusika ostinatod, ja/voi rithmas taktimoat. riitmiméngud.
kaasméngudes; sisu ja meeleolu. meloodilis- musitseerimist
ritmilised lahtudes lapse Kehaline kasvatus
improvisatsioonid; | loomulikest Kehapillisaated,
* kasutab * riitmiméngud — voimetest ja nende | koordinatsioon,

muusikalisi teadmisi rliitmirondo, arengust; hingamine, diged
koigis muusikalistes ritmikett, riitmilis- | *Opilase aktiivset minguvotted.
tegevustes meloodilised osalemist
(pilliméngus). kiisimus-vastus instrumentaal-
motiivid; ansamblis voi
orkestris, silma-
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paistvat esinemist
kooliiiritustel ning
kooli esindamist
konkurssidel ja
voistlustel arves-
tatakse
Oppetegevuse
osana
koondhindamisel.

Muusikaline * Tunnetab ning viljendab muusika | * Orffi Hindamisel Kehaline kasvatus Liikumiseks sobiv ruum;
liikumine sisu, meeleolu ja tilesehitust pedagoogika; arvestatakse: Muusikapala muusikakeskus HIFI,
liilkumise kaudu; rlitmi, meloodia, * sisu, meeleolu ja | meeleolu ja sisu DVD-méngija, CD-d,
* Kasutab * tantsib eesti laulu- ja ringménge. diinaamika ja tilesehituse kujutamine liikkumise | DVD-d.
muusikalisi teadmisi tempo tajumine ja | tunnetamist ja kaudu,
kd&igis muusikalistes véljendamine viljendamist kehapillisaated, eesti
tegevustes liikumise kaudu; lahtudes lapse laulu- ja
(litkumises); * individuaalne, loomulikest ringméngud.
paaris- ja vOimetest ja nende | Matemaatika
riihmat6o. arengust. Muusikapala
iilesehitus.
Omalooming * Loob lihtsaid riitmilisi kaasmédnge | * Orffi Hindamisel Eesti keel Orffi instrumentaarium,
keha-, riitmi- ja plaatpillidel; pedagoogika — arvestatakse: Oigekiri, naturaalklaver,
*Vairtustab enese ja | * kasutab lihtsates kaasmédngudes omaloomingulised | * iilesandes liisusalmide, omavalmistatud pillid,
teiste loomingut; astmemudeleid; kaasmingud, piistitatud regivérsside astmetrepp, riitmikaardid
* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, | tekstid, eesmérkide loomine. randnoot,
* kasutab regivirsse, laulusonu jne; muusikaline taitmist; Kehaline kasvatus noodijoonestikuga tahvel.
muusikalisi teadmisi | * kasutab loovliikumist muusika liitkum.; riitmilis- * muusikaliste Muusikale litkumise
koigis muusikalistes | meeleolu véljendamiseks. meloodilised teadmiste ja kujundamine
tegevustes improvisatsioonid; | véljendusvahendite | vastavalt laulu
(omaloomingus). * lihtsate kasutamist. karakterile, keha-
ritmipillide pillisaated,
valmistamine; koordinats.
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* kirjalik to6 —
toovihik.

Matemaatika
Taktimo0ot, muusika
osa.

Muusika kuulamine
ja_muusikalugu

* Kirjeldab
suunavate kiisimuste
jargi ning
omandatud muusika
oskussonadega
kuulatavat muusikat;

* kasutab
muusikalisi teadmisi

* On tutvunud karakterpalu kuulates
muusika véiljendusvahenditega
(meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika ja muusikapala
iilesehitus);

* kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud
oskussOnavara;

* viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega;
* seostab muusikapala selle

* Vestlus, arutelu,
individuaalne,
paaris- ja
rithmatoo;

* Orffi
pedagoogika —
visuaalne kunst,
dramatiseering,
liikumine jne;

* kirjalik to6 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* arutlus- ja
viljendusoskust
muusika oskus-
sOnavara
kasutades;

* laulu ja
pillimuusika
eristamist;

* eesti rahvapillide
tundmist

Eesti keel
Oigekiri, sdnavara,
véljendusoskus,
arutlus.

Kunst
Muusika meeleolu
visualiseerimine.

Matemaatika
Vordlemine, osad
muusikas, erinevad

Muusikakeskus HIFI,
DVD-méngija, CD-d,
DVD-d, VHS-id,
internetiiihendusega
arvuti, heliloojate
portreed, eesti
rahvapillide pildid.

kdigis muusikalistes | autoritega (kuuldeliselt ja taktimdodud,
tegevustes (muusika | * on tutvunud kuuldeliselt ja visuaalselt); loogika.
kuulamisel); visuaalselt eesti rahvalaulu ja * 2- ja 3-osalise
rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, taktimoddu Inimeseodpetus
* vaartustab enese ja | 100tspill, torupill, sarvepill, vilepill); eristamist. Aeg (tempo)
teiste loomingut. kodu- ja kodumaa.
Muusikaline * Moistab allolevate heliviltuste, * Individuaalne, Hindamisel Eesti keel Naturaalklaver,
Kirjaoskus ja ritmifiguuride ja pauside tdhendust | paaris- ja arvestatakse: Oigekiri, sdnavara, internetitihendusega
oskussonad ning kasutab neid muusikalistes riihmatoo; * muusikalise véljendusoskus. arvuti,

tegevustes:

kirjaoskuse ja

noodistusprogramm,
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* Kasutab * noodiviltused, paus, riitmifiguurid: | * kirjalik t66 — oskussonade Matemaatika astmetrepp, rdndnoot,
muusikalisi teadmisi Iy toovihik. moistmist ja Joon, noodiviltused, | noodijoonestikuga tahvel,
koigis muusikalistes c rakendamist taktimdot, laulu riitmikaardid,
tegevustes * tajub ja Opib laulma astmemudeleid laulmisel, osad, fermaat, riitmimangud.
(muusikalises erinevates korguspositsioonides: pilliméngus, stimbolid.
Kirjaoskuses). * astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, muusika
SO1 pohinevad mudelid; kuulamisel, Inimesedpetus
* mdistab JO-votme tdhendust ning muusikalises Meetrum, vaikselt,
kasutab seda noodist lauldes; litkumises, valjult, tempo.
* moistab allolevate oskussonade omaloomingus.
tahendust ja kasutab neid praktikas: Kehaline kasvatus
a) meetrum, takt, taktimodt, Rahvatantsud.
taktijoon, kordamismaérk, kahekordne
taktijoon, noodijoonestik, noodipea, Kunst
noodivars, astmerida, astmetrepp Kolavérv.
b) koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahva-
tants, dirigent, orkester, helilooja,
sonade autor;
¢) muusikapala, salm, refrdén,
kaanon, ostinato, kaasméang,
eelming, vaheméng;
d) riitm, meloodia, tempo, kdlavérv,
vaikselt, valjult, piano, forte,
fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse
maérke latern, segno, volt.
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Oppekaigud

* Huvitub muusikast
nii koolis kui ka
viljaspool kooli

* Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi1 muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu,
individuaalne,
paaris- ja
rithmat6o;

* muud loovad
viljundid —
visuaalne kunst,
dramatiseering,
lilkumine;

* kirjalik t66 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* originaalsust;

* véljendusoskust;
* muusika
oskussonade
kasutamist.

Eesti keel
Sonavara, k.a.
muusikaline,
viljendusoskus,
arutlus.

Kunst
Muusikelamuse
kujutamine
visuaalselt.
Kehaline kasvatus
Muusika kujutamine
liitkumise kaudu.
Loodusodpetus
Loodushéiiled,
keskkonna héiled.

Kontserdid,
muusikalavastused,
muuseumid, duesdpe.
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3. klass

Kooliastme Opitulemused ja dppesisu Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna

opitulemused soovitused hindamiseks vajadus

* Osaleb meeleldi Laulmine, K&ikide opilaste Eesmirgiks Eesti keel, Liikumist voimaldav

muusikalistes pilliméng, voimalikult suur muusikalise arengu | matemaatika, ruum, Orffi

tegevustes; litkumine, kaasamine toetamine ja loodusdpetus, instrumentaarium,

* Lahtub muusikat omalooming, muusikalistesse loovuse inimesedpetus, plokkflo6did voi 6-

esitades selle sisust | muusika kuulamine. tegevustesse arendamine 14bi tehnoloogiadpetus keelsed viikekandled,

ja meeleolust; Vormid: muusikaliste kunst, endavalmistatud
individuaalne, tegevuste. kehaline kasvatus pillid, astmetrepp,

paaris- ja rithmatdo;
loovtdo; vestlus ja
arutelu.

voorkeel

kdemargitabel,
ritmikaardid,
ritmiméangud,
randnoot,
noodijoonestikuga
tahvel, rahvapillide
pildid, heliloojate
portreed,
muusikakeskus
HIFI, DVD-
méngija, CD-

d, DVD-d,
internetiiihend
usega arvuti,
projektor,
noodistusprogr
amm
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Laulmine

* Laulab loomuliku
hiilega iiksinda ja
koos teistega klassis.
*laulab Opetaja
valikul mitmehéilses
koolikooris voi/ja
erinevates
instrumentaalkoossei
sudes, mdistab
laulupeo tihendust ja
traditsioone

* Laulab eesti
rahvalaule (sh
regilaule) ning peast
oma kooliastme
tthislaule

* Laulab meloodiat
kdemarkide,
astmetrepi ja
noodipildi jargi ning
kasutab relatiivseid
helikdrgusi
(astmeid);

* kasutab
muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes
tegevustes
(laulmisel);

*tunneb absoluutseid
noodinimesid

* laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iiksi ja rithmas;

* moistab ja vidljendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu;

* laulab eakohaseid laste-, méngu-
ja mudellaule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

* laulab eesti rahvalaule ja
regilaule seoses
kalendritdhtpidevadega;

* laulab erineva karakteri, helilaadi,
taktimd0du ning tempoga laule
Opetaja valikul,

* laulab peast kooliastme iihislaule:
Eesti hiimn (F. Pacius),

,» L1liseb, tiliseb aisakell" (L.
Wirkhaus);

,,Mu isamaa armas‘,

2 laulu dpetaja valikul (iiks
soovitavalt voru keeles)

* Opib tundma astmeid Na ja DI
ning tajuma astmemudeleid (MI-
NA,RA-DI-JO, MI-NA-SO, RA-
DI-JO jne.) kuulmise, kdemarkide,
rlitmistatud astmenoodi jérgi.
*laulab absoluutsete noodi
nimedega acappella ja saataga
kaanoneid ja lithikesi riime.

* Opilaste
vokaalsete voimete
arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
rithmas laulmisel
(solistid, ansamblid,
koor);

* Laulude dppimine:
-kuulmise jérgi,
-kdemarkide abil,
-ritmistatud
astmenoodi jargi

- noodi jérgi

* Vestlus laulu
sisust, heliloojast,
teksti autorist.

* Kaanonite
rakendamine
mitmehéailse
laulmise
ettevalmistamiseks.
* Relatiivne meetod
—laulmine
astmetrepi,
kdemarkide,
randnoodi,
riitmistatud astmete
janoodi jérgi;
*mudellaulude
laulmine;

* Kajaméngud,
rutmilis-
meloodilised

Hindamisel
arvestatakse:

* loomulikku
kehahoidu, selget
diktsiooni,
viljendusrikkust;
* individuaalset
ja/voi rithmas
laulmist 1dhtudes
lapse loomulikest
vOimetest ja nende
arengust;

* aktiivset osavOttu
tthislaulmisest.

* Opilase aktiivset
osalemist
koolikooris,
silmapaistvat
esinemist
koolitiritustel ning
kooli esindamist
konkurssidel ja
voistlustel
arvestatakse
Oppetegevuse
osana
koondhindamisel.
* lilesandes
piistitatud
eesmarkide
taitmist;

Eesti keel

oigekiri, silbitamine,
teksti tdhenduse
moistmine,
héddldamine,
diktsioon,
laulutekstide autorid
Matemaatika

arvud, helipikkused,
helikdrgused,
taktimoot, laulu
vorm, vordlus,
liitmine-lahutamine,
loendamine, loogika,
malu

Inimesedpetus

kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad
; aeg (tempo) liiklus
Kehaline kasvatus
laulu- ja
ringméngud, dige
kehahoid ja keha
tunnetamine
laulmisel, hingamine
Kunst/loodusopetus
loodusandide
(kastanite, torude,
kivide vms)
varvimine vastavalt
astmete virvile,
kasutamine astme- ja
rlitmit60s)

Naturaalklaver
+klaveritool,
noodijoonestikug
a tahvel,
randnoot,
astmetrepp;
kdemairgitabel
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kiisimus-vastus
motiivid.

Pilliméng

* Rakendab
pillimédngu
kaasméngudes;

* kasutab
muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes
tegevustes

(pilliméngus)

* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des ning iseseisvates
palades;

* vidljendab pillimdngus muusika
sisu ja meeleolu.

* on tutvunud 6-keelse viikekandle
voi /ja plokkfloodi
(kasikellad)esmaste manguvotetega
ning kasutab neid musitseerides;

* Orffi pedagoogika
— kaasméngud,
ostinatod,
meloodilis-
riitmilised
improvisatsioonid;

* Riitmiméngud —
riitmirondo,
ritmikett, riitmilis-
meloodilised

Hindamisel
arvestatakse:

* individuaalset
ja/voi rithmas
musitseerimist
lahtudes lapse
loomulikest
vOimetest ja nende
arengust;

*kandle kasikellade
ja/ voi plokkfl6odi

Matemaatika
noodi-, helikdrgused,
taktimoot
Tehnoloogiadpetus
lihtsate riitmipillide
valmistamine
Kehaline kasvatus
kehapillisaated,
koordinatsioon,
hingamine, diged
minguvotted

Orffi instrumentaarium;
plokkfloodid vai 6-keelsed
viikekandled, késikellad ja
endavalmistatud pillid,
ritmikaardid, riitmiméngud.
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*pillimdngimisel * seoses pilliménguga on tutvunud | kiisimus-vastus ménguvotete
lahtub absoluutsetest | viiulivotme, tdhtnimede ja nende motiivid; omandamist.
helikdrgistest asukohtadega noodijoonestikul, * tdhtnimede *Qpilase aktiivset
kasutamine seoses osalemist
plaatpillide ja instrumentaalansa
plokkflo6di/6-keelse | mblis voi orkestris,
véikekandle silmapaistvat
manguvotete esinemist
omandamisega. koolitiritustel ning
kooli esindamist
konkurssidel ja
voistlustel
arvestatakse
Oppetegevuse
osana
koondhindamisel.
Muusikaline * tunnetab ning viljendab muusika | * Orffi pedagoogika- | Hindamisel Kehaline kasvatus Liikumiseks sobiv ruum;
litkumine sisu, meeleolu ja tilesehitust loovliikumine arvestatakse: muusikapala muusikakeskus HIFI,
* kasutab litkumise kaudu; ritmi, meloodia, *lilesandes meeleolu ja sisu DVD-mingija, CD-d,
muusikalisi teadmisi | * tantsib eesti laulu- ja ringménge. | diinaamika ja tempo | piistitatud kujutamine liikkumise | DVD-d
koigis muusikalistes tajumine litkumise eesmarkide kaudu,
tegevustes kaudu; taitmist; *sisu, kehapillisaated, eesti
(litkumises); * individuaalne, meeleolu ja laulu- ja ringméangud
paaris- ja rithmato6. | lilesehituse Matemaatika
tunnetamist ja muusikapala
véljendamist tilesehitus
lahtudes lapse
loomulikest

voimetest ja nende
arengust.
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Omalooming * loob lihtsaid riitmilisi kaasmange | * Orffi pedagoogika | Hindamisel Eesti keel Orffi instrumentaarium,
*Vaartustab enese ja | keha-, riitmi- ja plaatpillidel; —omaloomingulised | arvestatakse: Oigekiri, naturaalklaver,
teiste loomingut; * kasutab lihtsates kaasmangudes kaasméangud, tekstid, | * tilesandes liisusalmide, plokkfloodid/6-keelsed
*julgeb esitada ideid | astmemudeleid; muusikaline pustitatud regivérsside véikekandled,
jarakendab oma * loob lihtsamaid tekste: liisusalme, | liikkumine; riitmilis- | eesmarkide loomine, endavalmistatud pillid,
loovust erinevates regivérsse, laulusonu jne; meloodilised taitmist; Kehaline kasvatus astmetrepp, riitmikaardid
muusikalistes * kasutab loovliikumist muusika improvisatsioonid,; * muusikaliste muusikale litkumise | raindnoot, noodijoonestikuga
eneseviljendustes. meeleolu viljendamiseks. * Lihtsate teadmiste ja kujundamine tahvel
* kasutab ritmipillide véljendusvahendite | vastavalt laulu
muusikalisi teadmisi valmistamine; kasutamist. karakterile,
koigis muusikalistes * Kirjalik t60 — kehapillisaated,
tegevustes toovihik. koordinatsioon
(omaloomingus); Matemaatika

taktimoo6t, muusika

osad

Tehnoloogiadpetus

lihtsate riitmipillide

valmistamine
Muusika kuulamine | * on tutvunud karakterpalu kuulates | * Vestlus, arutelu, Hindamisel Eesti keel Muusikakeskus HIFI, DVD-
ja muusikalugu muusika véljendusvahenditega individuaalne, arvestatakse: Oigekiri , sdnavara, | méngija, CD-d, DVD-d,
* Kirjeldab (meloodia, riitm, tempo, tdmber, paaris- ja rithmat6o; | * arutlus- ja véljendusoskus, VHS-id,
suunavate kiisimuste | diinaamika ja muusikapala * Orff-pedagoogika | viljendusoskust arutlus internetiithendusega arvuti,
jargi ning tilesehitus); — visuaalne kunst, muusika Kunst projektor, heliloojate
omandatud muusika | * kirjeldab ning iseloomustab dramatiseering, oskussOnavara muusika meeleolu portreed, rahvapillide pildid,
oskussonadega kuulatava muusikapala meeleolu ja | liikumine jne.; kasutades; visualiseerimine
kuulatavat muusikat; | karakterit, kasutades dpitud * Kirjalik t66 — * laulu ja Matemaatika
* Kasutab oskussoOnavara; toovihik. pillimuusika vordlemine, osad
muusikalisi teadmisi | * véljendab muusika meeleolu ja *instrumentaal- ja eristamist; muusikas, erinevad

koigis muusikalistes
tegevustes (muusika
kuulamisel);

* Véiartustab enese ja
teiste loomingut;

karaktereid kunstiliste vahenditega;
* seostab muusikapala selle
autoritega.

* eristab marssi, valssi ja polkat

* on tutvunud kuuldeliselt ja
visuaalselt eesti rahvalaulu ja

vokaalmuusika,
pillid

* eesti rahvapillide
tundmist
(kuuldeliselt ja
visuaalselt);

taktimoodud,
loogika
Inimesedpetus

aeg (tempo)

kodu- ja kodumaa
Tehnoloogiadpetus
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*eristab kuuldeliselt | rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, *2-ja3ja4d- omavalmistatud
laulu- ja 166tspill, torupill, sarvepill, osalise taktimoddu | riitmipillide
pillimuusikat vilepill); eristamist. kasutamine

*viljendab muusika meeleolu ja taktimoodu

karaktereid kunstiliste vahenditega eristamisel
Muusikaline * moistab allolevate heliviltuste, * Individuaalne, Hindamisel Eesti keel Naturaalklaver,
Kirjaoskus ja ritmifiguuride ja pauside tdhendust | paaris- ja rithmatdo; | arvestatakse: Oigekiri, sonavara, | internetiiihendusega arvuti,
oskussonad ning kasutab neid muusikalistes * Kirjalik t66 — * muusikalise véljendusoskus projektor,
* Kasutab tegevustes: toovihik. Kirjaoskuse ja Matemaatika noodistusprogramm,
muusikalisi teadmisi | * noodivéltused, paus, oskussonade Joon, noodiviltused, | astmetrepp, raindnoot,
koigis muusikalistes | riitmifiguurid: mdistmist ja taktimdot, laulu noodijoonestikuga tahvel,
tegevustes ti-ri-ti-ri, tai-ri rakendamist osad, fermaat, riitmikaardid, riitmiméngud,
(muusikalises * tajub ja Opib laulma laulmisel, stimbolid
kirjaoskuses); astmemudeleid erinevates pilliméngus, Tehnoloogiadpetus

korguspositsioonides. muusika Riitmikaardid,

* moistab JO-votme tdhendust ning kuulamisel, véarvuskaardid

kasutab seda noodist lauldes; muusikalises Inimesedpetus

*dpib lauldes tundma Jo- ja Ra — litkumises, meetrum, vaikselt,

astmerida.

* moistab allolevate oskussonade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktimoot,
taktijoon, kordamismark,
kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp,
punkt noodivéltuse pikendajana;

omaloomingus.

valjult, tempo
Kehaline kasvatus
rahvatants

Kunst

kolavarv
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b) koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants,
helilooja,dirigent,orkester,teater,bal
lett, sonade autor;

¢) muusikapala, salm, refrdin,
kaanon, marss, polka, valss,
ostinato, kaasméng, eelméng,
vaheming;

d) riitm, meloodia, tempo, kdlavarv,
vaikselt, valjult, piano, forte,
fermaat;

e) laulurepertuaariga tutvustatakse
moistet: volt,latern,segno.

Oppekiigud

* Huvitub muusikast
nii koolis kui ka
véljaspool kooli
’Huvitub oma kooli
ja kodukoha
kultuurielust.

* kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suulisel voi
muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu,
individuaalne,
paaris- ja rithmatoo;
* Muud loovad
valjundid —
visuaalne kunst,
dramatiseering,
lilkumine;

* Kirjalik t66 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* Oma arvamuse
pOhjendamist;
*originaalsust;

* viljendusoskust;
* muusika
oskussonade
kasutamist.

Eesti keel
SoOnavara, k.a.
muusikaline,
véljendusoskus,
arutlus

Kunst

Visuaalne
muusikelamuse
kujutamine,
Kehaline kasvatus
Muusikaelamuse
kujutamine
liilkumises
Matemaatika
Loogika,arutlusosku
S

Loodusdpetus
loodushéiled,
keskkonna héiled.

Kontserdid,
muusikakoolid,muusikalava
stused, muuseumid,
oppekéigud.
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6. Hindamine

Hindamise aluseks on Pdlva Kooli hindamise kord. Hinnatakse dpilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste, kirjalike ja/voi praktiliste toode ning
praktiliste tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust taotletavatele Opitulemustele. Hinnatakse opilase teadmiste ja
oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotlevaid Opitulemusi. Hindamine sisaldab kodiki muusikadpetuse
komponente: laulmist, pillimédngu, muusikalist liikumist, omaloomingut, muusika kuulamist, muusikaajalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka
Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, Opilase osalemist koolikooris, pillikoosseisudes, esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist
konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana kokkuvotval hindamisel. Opitulemuste hindamisel kasutatakse 1.klassis sdnalisi,
2.3. klassis hindelisi hinnanguid.

Muusika 56



MUUSIKA

1. Oppe- ja kasvatuseesmairgid
Pohikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r6dmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma vdimeid,;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) mdtleb ja tegutseb loovalt ning vdljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse p&hialuseid,;

5) vaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb laulupidude traditsiooni edasikandmise protsessis ning m&istab ja austab erinevaid rahvuskultuure;
7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda;

8) teab Eesti ja paikkonna tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning vaartustab kultuuritraditsioone;

9) madistab, kuidas huvi valdkonna vastu, muusikalised véimed ja teadmised voimaldavad kujundada sellest hobi (harrastuse) voi tulevad tulevikus kasuks

ameti valikul.

2. Uld- ja valdkonnapidevuste kujundamine

Kultuuri- ja vadrtuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi ildkehtivate moraalinormide seisukohast. Muusika réhutab kultuuriteadmisi ja

Uhisel kultuuripdrandil péhinevat kultuuriruumi isiksuse identiteedi osana. Kdigis tegevustes vaadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust.
Kasitletavate teemade, anallilsitavate muusikateoste ja -stindmuste (nt. omakultuurip&ev, laulu- ja tantsupeod, erinevad kultuuriiiritused) kaudu toetatakse
eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle lile arutlemine dpetavad teadvustama muusikat enesevaljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus - suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada Uhiskonna

demokraatlikku arengut; teada ja jargida Uhiskondlikke vaartusi ja norme. Muusikadpetuses aitavad uurimuslikud ja praktilised rihmatood, loovt6dd,
arutlused ja esitlused, Ghismusitseerimine klassis, osalemine koorilaulus ning dppeprojektides kujundada koostédvalmidust, vaartustada ja toetada Uksteist
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olenemata religioonist ja rahvuslikust omaparast. Muusikateoste (le arutledes harjuvad 6pilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama.
Kultuurisindmustel osalemine toetab kultuurilise Ghtsustunde kujunemist.

Enesemaadratluspadevus - suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi. Muusikadpetuses on vdga oluline anda Gpilasele véimalus

loometegevuseks ja praktiliseks musitseerimiseks (pillimang, laulmine) nii klassi- kui ka ringitundides. Nende tegevuste ja tagasiside kaudu 6pib Gpilane
tundma oma huve ja vdimeid ning rolli ja kditumist kollektiivis. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (erinevate kultuurilirituste kilastamine,
osalemine laulupeo protsessis, muusikapalade ainestik ning sdnumid jne.) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus — muusikas kujundatakse &pipddevust eriilmeliste ilesannete, dppemeetodite ja tddvormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab &pilastel
teadvustada ning kasutada oma Gpistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle
anallildsimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Muusikas saavad &pilased ise joukohaseid llesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliils aitavad jarjest suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse
juhtijana. Erinevate muusikaliste tegevuste kaigus (muusikainstrumentide manguvétete, muusikalise kirjaoskuse ja noodilugemisoskuse omandamine)
kujundatakse oskusi, mis on aluseks elukestva muusikaharrastuse tekkele.

Suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt valjendada nii emakeeles kui ka v6orkeeltes. Muusikas on tahtsal kohal muusikateostest,
-stiilidest, -ajastutest jms raakimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainealast terminoloogiat. Aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase oskussGnavara kasutamist. Muusikateemaliste referatiivsete ning loovtoode koostamine

eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pdadevus — muusikas kasutatakse padevuse kujundamist toetavaid Gppetegevusi ja llesandeid, kus

tuleb s&nastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ning analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama muusikaterminoloogiat
(kompositsioon, muusikavorm, riitm jne), matemaatika ja tehnoloogia sGnavara ja mdisteid. Loomelilesandeid tdites dpitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, m&istma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika arengus.

Ettevotlikkuspadevus — muusikas vajalike oskuste kujunemist toetavad individuaal- ja riihmatd6, uurimuslikud ning probleemipdéhised lilesanded ja Gpitava

sidumine nildisaegse igapdevaeluga. Vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab voimaluse katsetada erinevaid
ideede viljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja
anallilisima, vastutama té6de IGpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse muusikaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas tGhiskonnas nii 6ppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka
kogukondades suheldes; leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes,
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muusikas naiteks loovtodde tegemises, esitluste koostamises, digitaalsete dppematerjalide kasutamises jm.; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspohimotteid nagu igapaevaelus.
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3. Loiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Eesti keel - sOnavara laiendamine, enesevaljendus, teksti tahenduse mdistmine, silbitamine teksti rlitmistamisel, digekiri, regivarsside ja lihtsamate
laulusGnade loomine

Kirjandus — laulutekstide autorid, autorlus
Loodusopetus - laulud, kuulamispalad, mis on seotud aastaaegadega, laulud lilledest, loomadest, lindudest, ilmastikunahtustest.

Matemaatika - helipikkused, taktim&6dud, muusikapala vorm, murrud, mélu, seostamisoskus, helipikkused ja —kdrgused, helikdrguste vahelised kaugused
Voorkeeled — Voorkeelsete laulutekstide moistmine. Itaaliakeelsete muusikaalaste terminite tdhenduse ma&istmine seoses lauludega.

Geograafia - riikide asukohad kaardil, omapara.

Kunstiopetus - ajastud, stiilid, muusika meeleolu visualiseerimine

Ajalugu — Eesti ja erinevate maade kultuurilugu

Fiilisika - helilained, kaja, akustika, dlinaamika, tempo

Uhiskonna dpetus — kodu, kodumaa, rahvakalendri tihtpaeva, aeg, liiklus, riigid, rahvad

Kehaline kasvatus — dige kehahoid ja hingamine, kehapilli saated, koordinatsioon, diged manguvotted. Muusikapala ja eri maade rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri kujutamine liikumise kaudu, eesti laulu- ja ringmangud. Muusikale liikumise loomine vastavalt laulu karakterile, rahvatants

4. Loiming oppekava labivate teemadega

Libiv teema , Elukestev Ope ja karjdari planeerimine” - teema kéasitlemine keskendub Gpilase sotsiaalsetele ja toimetulekuoskustele, oma huvide ja
vOimete, sealhulgas muusikaliste vGimete tundmadppimisele ning arendamisele. Eesmark on aidata dpilasel kujundada pdhilisi dpioskusi, empaatiavéimet
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ning suhtlemis- ja enesekontrollioskusi. Opilasele tutvustatakse muusikaga seotud erialasid ja ameteid, erinevaid muusikalisi harrastusi, aidatakse aru saada
tema kui muusika looja ja tarbija rollist. Oppetegevused on: muusika kuulamine; kontsertide ja muusikalavastuste kiilastamine; omaloomingu
ettevalmistamine ja ettekandmine; pillimang; endale meeldiva muusikalise harrastuse leidmine.

Labiv teema , Keskkond ja jatkusuutlik areng” - arendatakse tahet osaleda peamiselt kodulimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide arahoidmises ja
lahendamises ning kujundatakse sddstvat ja vaartustavat suhtumist imbritsevasse elukeskkonda. Opitakse teadvustama end tarbijana ning toimima
keskkonda hoidvalt. Teemad ja dppetegevused: temaatiline laulurepertuaar, looduslikest materjalidest riitmipillide valmistamine, laulupidude traditsioon.

Labiv teema , Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” - on oluline toetada dpilase initsiatiivi ning pakkuda talle voimalusi ja abi Ghisalgatusteks. Osalemine
koorilaulus ning sellega seoses laulupidude protsessis, musitseerimine erinevates muusikakollektiivides, aitab kaasa koosto6oskuse kujundamisele, oskusele
arvestada kaasoOpilaste ja nende eriparadega musitseerimisel ning votma kollektiivis osalemisega kaasnevat vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata
Opilasi leidma joukohastele probleemidele loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda koos tegutsemise kasulikkust ja vajalikkust.

Labiv teema ,Kultuuriline identiteet” - Iabiva teema kasitlemisel teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, vaartustatakse Eesti ja kodukoha kultuurile
omaseid muusikailminguid — laulupidude traditsioon, parimusmuusika, rahvakombed; kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist erinevate maade
kultuuritraditsioonidesse, suunates hindama neid kui kultuuride vastastikuse rikastamise vahendit. Oppes ja kasvatuses leitakse vdimalusi, kus dppija saab
rakendada oma teadmisi ja oskusi omakultuuri tutvustamiseks.

Labiv teema ,, Teabekeskkond” - kasitluse keskmes on avalikus ja privaatses ruumis toimimise seadusparasused ning pohiliste kommunikatsiooniformaatide
tundmadppimine. Ettekannete koostamise jm koduste t66de kaudu arendatakse oskusi informatsiooni leidmiseks muusika ja heliloojate kohta, keskkonna
visuaalseks ja heliliseks kujundamiseks. Tutvutakse erinevate andmebaasidega, meediakeskkonna kasutamise vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitsega
seotud Oiguste ja kohustustega. Kujundatav padevus: oskus kriitiliselt hinnata Umbritsevat muusikakeskkonda ja toimida (ihiskonnas omaksvéetud
kommunikatsioonieetika jargi.

Ldbiv teema ,, Tehnoloogia ja innovatsioon“ - pohineb eelkdige kooli ja Gppetddga seonduvatel praktilistel tilesannetel, mis eeldavad tehnoloogia
rakendamist muusika loomisel, salvestamisel, esitamisel; arvutimuusika, YouTube-i kasutamine. Tutvustatakse Gpilasi muusikainstrumentide loomiseks
vajalike materjalidega ning nende arenguga. Kujundatav padevus: on tutvunud ja kasutab eesmargiparaselt kaasaegset tehnoloogiat.

Libiv teema , Tervis ja ohutus” - péoratakse tdhelepanu eelkdige vastavasisuliste vaartushinnangute kujundamisele, Gpetuse eluldhedusele ja levinuma
riskikditumise drahoidmisele (kditumine, millega kaasnevad nt vigastused, ohu tekkimine, alkoholi jt uimastite kuritarvitamine, suitsetamine, seksuaalne
riskikditumine, ebatervislik toitumine, vihene kehaline aktiivsus ja kehaline iilekoormus). Opitakse tundma inimese haileorganeid, hiile diget tekitamist ja
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kasutamist, hddlemurde olemust ning hdalehoiu pdhimd&tteid; mira ja valju muusika m&ju inimesele. Omandatakse erinevate instrumentide diged, ohutud
manguvotted.

Labiv teema ,Vaartused ja kolblus” - teadvustatakse ja motestatakse kdlbelisi norme ning kujundatakse sallivust ja lugupidamist erinevate inimeste vastu.
Muusika Oppetegevuste ja teemade kaudu tutvutakse ja vaartustatakse eesti, kohaliku ja maailma kultuuriparandit, kaasaegset loomingut. Vaartustatakse
uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist. Osaletakse Ghiseid vaartusi kujundavatel Pélva Kooli muusikastindmustel
(kontserdid ja muusikaetendused). Tahtsustatakse Opilaste endi osalemist ja esinemist llekoolilistel, linna, maakonna muusikadritustel, laulupidudel.

5. Oppeaine kirjeldus
Muusikadpetuse peamiseks eesmargiks pohikoolis on dratada Gpilastes muusikahuvi ning pakkuda r6dmu muusika tegemisest.

Muusikadpetus toetab Gpilaste individuaalse eripara kujunemist, emotsionaalset arengut, musikaalsuse arengut, muusikaliste teadmiste ja oskuste
omandamist. Pakkudes erinevaid véimalusi muusikaga tegelemiseks, toetab dppeaine elukestva muusikaharrastuse teket.

Koos teiste Oppeainetega aitab muusikadpetus arendada Opilastes loovust, slivenemis-, suhtlemis-, koostd6- ja tksteise kuulamise oskust,
Uhtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust ning labi Ghislaulmise ja koorilaulu sotsiaalseid oskusi ning isamaa-armastust. Tundides markab, toetab ja
arvestab Opetaja Opilaste isiklikku suhet muusikaga (k.a. koolivalist muusikalist tegevust), aktsepteerib dpilaste muusikamaitset, kuulamisharjumusi ja
muusikamaailma tajumise mitmekiilgsust. Uhendades &pilaste erinevad muusikalised kogemused, oskused ja anded, juhib &petaja nad l4bi aktiivse
musitseerimise, muusika mdistmise ning nautimise avatud ja aktiivse muusikameeleni.

Muusikadpetus tldhariduslikus koolis lahtub R. Patsi ja H. Kaljuste didaktilis-metoodilistes printsiipidest, milles on Ghendatud Z. Kodaly meetod ning

C. Orffi muusikadpetuse siisteem. Oppeaine koostisosad on musitseerimine (s.0. muusikaline eneseviljendus, nagu laulmine, pillimang, muusikaline liikumine
ja omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, 6ppekaigud.

Musitseerides arendatakse isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised Uiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevaljenduseks.
Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikkumise ja tekstide loomisega.
Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analllsivdimet ja vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, vadljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat noodikirja lugemise oskust koos musitseerimisega.
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Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad 8pilaste silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust,
oma riigi ja Euroopa kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatuks osaks on kontserdielu korraldamine koolis, et Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning nad saaksid Urituste
korraldamise kogemuse.

6. Hindamine

Hindamisel |dhtutakse vastavatest pShikooli riikliku 6ppekava lGldosa satetest ning Pélva Kooli hindamise korraldustest.

Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase véimekuse ja tema individuaalse arengu kohta, on lahtekohaks jargneva Gppe kujundamisele,
stimuleerib ning motiveerib dpilast parematele tulemustele ja enesearendusele.

Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid dpitulemusi.

Hindamine sisaldab k&iki muusikadpetuse komponente: laulmist, pillimangu, muusikalist liikkumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu,
muusikalist kirjaoskust ning ka dpilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasOpilaste osalemisele ning saavutustele dppes.

Kirjalikke tGlesandeid hinnates arvestatakse eelk&ige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja v8istlustel arvestatakse dppetegevuse
osana kokkuvdtval hindamisel. Opitulemusi hinnatakse suuliste sdnaliste ning numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema
mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid. Il kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes tegevustes.
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4.Klass - 2 tundi néddalas (70 tundi)

Kooliastme Opitulemused ja 6ppesisu Metoodilised Soovitused LOoiming Opikeskkonna vajadus
Opitulemused soovitused hindamiseks

Laulmine, Koigi opilaste
* Osaleb meeleldi pilliméng, voimalikult suur Eesmargiks on Eesti keel, Liikumist vdimaldav
muusikalistes litkumine, kaasamine Opilaste muusikalise _ ruum, Orffi instrumen-
tegevustes; huvitub omalooming, muusikalistesse arengu toetamine ja matemaatika, taarium, naturaalklaver +
oma kooli ja kodukoha | Muusika kuulamine. tegevustesse loovuse arendamine tool, siintesaator, plokk-

kultuurielust ning
osaleb selles;

* oskab kuulata
iseennast ja teisi koos
musitseerides, mdistab
oma panust ning toetab
ja tunnustab kaaslasi

arvestades nende
muusikalisi voimeid
ja arengut.

Vormid: individuaalne,
paaris- ja rihmatoo;
loovt6; vestlus ja
arutelu.

muusikaliste
tegevuste kaudu.

loodusopetus,
Ghiskonnadpetus,
tehnoloogiadpetus,
kunst,

kehaline kasvatus,
vOorkeeled,

ajalugu

(arvutidopetus
vastavalt kooli
Oppekavale)

floodid voi 6-7 keelsed
vaikekandled, omavalmist
pillid, astmetrepp, kae-
markide tabel, ritmi-
kaardid, ritmimangud
randnoot, noodijoones-
tikuga tahvel, rahvapillide
pildid, heliloojate
portreed, muusikakeskus
HIFI, DVD-mangija,

CD-d, DVD-d, interneti-
Uhendusega arvuti,
noodistusprogramm.

Laulmine

* Laulab oma haale omapéra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge

Eesti keel,
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* Laulab Ghe- voi
kahehaalselt klassis
oma hadle omapaéra
arvestades;

* laulab koolikooris
Opetaja valikul ja/vGi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisu
des tunnis ning
tunnivalises tegevuses;
mdistab laulupeo
traditsiooni ja
tahendust;

* oskab laulda eesti
rahvalaulu (sh regi-
laulu) ning peast oma
kooliastme uhislaule.

diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
valjendusrikkalt; on teadlik haalehoiu
vajadusest;

* laulab eakohaseid Uihe- ja kahehailseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule a cappella ja saatega;

* rakendab muusikalisi teadmisi ning
arvestab muusika valjendusvahendeid (iksi ja
rihmas lauldes;

* laulab peast kooliastme iihislaule:

e Eesti hiimn (Fr. Pacius),
e "Mu isamaa armas" (saksa rhvl),

* Opilaste
muusikaliste vimete
arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
rihmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* laulude Gppimine:
noodi jargi
astmenimedega,
kuulmise ja noodi jargi
astmenimedega,
kuulmise jargi;

* vestlus (laulu sisu,
helilooja, teksti
autor, muusika
viljendusvahendid).

Hindamisel
arvestatakse:

* loomulikku keha-
hoidu, selget diktsi-
ooni, valjendus-
rikkust;

* individuaalset
ja/vGi riihmas
laulmist [ahtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust;

* aktiivset osavottu
Uhislaulmisest;

* helikbrguste
tabamist lahtudes
Opilase vdimetest.

*Gpilase aktiivset
osalemist kooli-
kooris, silmapaistvat
esinemist kooli-
Uritustel ning kooli
esindamist
konkurssidel ja
vOistlustel arvest.

Teksti tdhenduse
moistmine — arutelu
ja analiitis, diktsioon,
ilmekus.

Kirjandus
Laulutekstide
autorid.

Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, malu,
seostamisoskus.

Uhiskonnadpetus

Kodu, kodumaa;
rahvakalendri
tahtpaevad; aeg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

Oige  kehahoid ja
hingamine.

Naturaalklaver +tool,
slintesaator, akustiline
kitarr,

noodijoonestikuga
tahvel, réndnoot,
astmetrepp; kdemarkide
tabel .
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Oppetegevuse osana
koondhindamisel.

* Kasutab laule dppides
relatiivseid helikdrgusi
(astmeid);

* kasutab (iksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (laulmisel).

* Laulab meloodiat relatiivseid helikGrgusi
kasutades kdemarkide, ritmistatud
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul
erinevates kdrguspositsioonides (SO, M,
RA, JO, RAI, SO, JO', LE, NA, DI);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll
kolmkola seoses lauludega;

* Relatiivne meetod —
laulmine astmetrepi,
kaemarkide,
randnoodi,
ritmistatud astmete
ja noodijargi,
mudellaulud;

* kajamang, ratmilis-
meloodilised

klisimus-vastus
motiivid.

Hindamisel
arvestatakse:

* Ulesandes
pustitatud
eesmarkide taitmist.

Eesti keel

Silbitamine teksti
ritmistamisel.

Matemaatika
Helipikkused ja

-kérgused, taktimoot,
murrud, helikdrguste
vahelised kaugused.

Kunst/loodusdpetus

Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutam. astmetrepiks

Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikateemaliste
mangude kasutamine
ritmialases t60s ja
laulmisel relatiivsete
astmetega.
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Pillimang

* Kasutab tksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (pillimangus)

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméangudes ja/vGi ostinato’des;

* rakendab musitseerides 6-keelse
vaikekandle voi plokkfloodi manguvdtteid;

* seostab absoluutseid helikdrgusi
pillimanguga;

* Orffi pedagoogika —
kaasmangud,
ostinatod, meloodilis-
rutmilised
improvisatsioonid;

* ritmimangud —

ritmirondo, ritmikett,

ritmilis-meloodilised

klisimus-vastus
motiivid;

* stivendatult pilli
Oppinud Opilaste
rakendamine
musitseerimisel.

Hindamisel
arvestatakse:

* ilesandes pustit.
eesmarkide taitmist;

*Bpilase aktiivset
osalemist
instrumentaalansam
blis voi orkestris,
silmapaistvat esi-
nemist koolilritustel
ning kooli esindamist
konkurssidel ja
voistlustel
arvestatakse
Oppetegevuse osana
koondhindamisel.

Matemaatika

Noodi-, helikdrgused,
taktimoot,
seostamisoskus
(astmenimed ja
kolmkdlad).

Tehnoloogiadpetus

Lihtsate pillide
valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated,
hingamine,
koordinatsioon, diged
manguvotted.

Orffi instrumentaarium;
trummikomplekt,
plokkfloodid voi 6-7

keelsed viikekandled,
omavalmistatud pillid,
riitmikaardid,
ritmimangud.

Muusikaline liikumine

* Kasutab lksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (liikumises).

* Tunnetab ja véljendab liikumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning
vormi;

* Orffi pedagoogika,

* individuaalne,
paaris- ja rithmatoo.

Hindamisel
arvestatakse:

* Ulesandes
plstitatud ees-
markide taitmist;

* sisu, meeleolu,
lilesehituse ja
erinevate muusika

Kehaline kasvatus

Muusikapalale
iseloomuliku karakteri
kujutamine liikumise
kaudu,
kehapillisaated, eesti
laulu- ja ringmangud.

Matemaatika

Liikumiseks sobiv ruum;
muusikakeskus HIFI,

DVD-mingija, CD-d, DVD-
d.
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karakterite tunne-
tamist ja vdljen-
damist |ahtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende

Muusikapala vorm.

arengust.
Omalooming * Loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone, | * Orffi pedagoogika — Hindamisel Eesti keel Orffi instrumentaarium,
kaasmange ja/vdi ostinato’sid keha-, ritmi- omaloomingulised arvestatakse: . naturaalklaver,
lulgeb esitada ideid ja ja plaatpillidel; kaasmangud, tekstid, Oigekiri, regivérsside slintesaator,
rakendab * {ilesandes ja lihntsamate laulu-

vOimetekohaselt oma
loovust nii sGnalises kui
ka erinevates
muusikalistes
enesevaljendustes, sh
infotehnoloogia
vOimalusi kasutades;

* kasutab liksinda ning
koos musitseerides

* kasutab improvisatsioonides
astmemudeleid;

* loob tekste: regivarsse, lihntsamaid
laulusGnu jne;

* kasutab muusika karakteri ja meeleolu
valjendamiseks loovliikumist.

muusikaline liikumine;
ratmilis-meloodilised
improvisatsioonid;

* lihtsamate pillide
valmistamine;

* kirjalik t66 —
toovihik.

plstitatud ees-
markide taitmist;

* muusikaliste
teadmiste ja

valjendusvahendite
kasutamist lahtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust.

sonade loomine,
valjendusoskus.

Kehaline kasvatus

Muusikale liikkumise

loomine vastavalt
laulu karakterile,
kehapillisaated,

trummikomplekt,
plokkfl66did/6-keelsed
vaikekandled,
omavalmistatud pillid,
astmetrepp,
ritmikaardid randnoot,
noodijoonestikuga tahvel.
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muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(omaloomingus).

koordinatsioon, diged
manguvotted.

Matemaatika

Taktim66t, murrud,
muusikapala vorm.

T660petus

Lihtsate pillide ja
muusikateemaliste
mangude valmistam.

Kunst

Rutmikaartide
valmistamine.

Arvutidpetus

Lihtsate muusika-
palade loomine
muusikaprogrammi

kasutades.
Muusika kuulamine ja | * Kuulab ja eristab muusikapalades muusika | Vestlus, arutelu, Hindamisel Eesti keel Muusikakeskus HIFI, DVD-
muusikalugu valjendusvahendeid: meloodiat, riitmi, individuaalne ja arvestatakse: . o mangija, CD-d, DVD-d,
tempot, dinaamikat, tdmbrit ja vormi; rithmatoo: helilooja, S6navara, Sigekiri, sh VHS-id,
teksti autor, * arutlus- ja muusikaline,

* Kirjeldab ning
pdhjendab suunavate

(kahe- ja kolmeosaline lihtvorm);

oskussonad, muusika
véljendusvahendid,
vorm, hédileliigid,

valjendusoskust
muusika

valjendus-ja

internetitihendusega
arvuti, heliloojate
portreed,
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klisimuste ja
omandatud muusika
oskussdnade abil
kuulatavat muusikat;
mdistab autorsuse
tahendust *Eristab
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat

* Kasutab Gksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (muusika
kuulamisel)

* iseloomustab kuulatavat muusikapala ning
pohjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussGnavara;

* teadvustab muusikateoste autorikaitse
vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate Oiguste ja kohustustega.

*kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
haaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), kooriliike (laste-, poiste-,
mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente
kodukohas; tuntumaid Eesti koore; teab
Eesti laulupidude traditsiooni

* kuulab ning eristab
instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-,
keel-, puhk- ja |66kpillid) ja
simfooniaorkestrit

instrumentaal- ja
vokaalmuusika,
pilliliigid, eesti
rahvamuusika,
autorlus.

oskussGnavara
kasutades;

* 2- ja 3-osalise
lihtvormi eristamist;

* haaleliikide
eristamist
kuuldeliselt;

* vokaal- ja
instrumentaal-
muusika eristamist;

* pilliliikide
eristamist kola ja
valimuse jargi;

pohjendusoskus
(kirjalik ja suuline).

Kirjandus

Autorlus.
Kunst

Muusika meeleolu
visualiseerimine.

Matemaatika

Vérdlemine, eristam.,
muusikapala vorm,
erinevad taktimdddud,
loogika.

Uhiskonnadpetus

Aeg (tempo),

kodu- ja kodumaa,

muusikainstrumentide ja
rahvapillide pildid.

riigid, rahvad.
Muusikaline kirjaoskus | * Mdistab helivaltuste, ritmifiguuride ja * Individuaalne, Hindamisel Eesti keel Naturaalklaver,
ja oskussdnavara pauside tahendust ning kasutab neid paaris- ja rthmat6o; arvestatakse: o ) internetitihendusega
o oigekiri, sh muusikal., )
muusikalistes tegevustes: sliend ‘ arvuti,
* Lirialik t66 — * ikali valjendusoskus.
kirjalik t66 _n_1uu5|kallse J noodistusprogramm,
* noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid: toovihik. kirjaoskuse

* Kasutab lksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
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rakendamist
laulmisel,
pilliméngus,

Matemaatika

Noodivaltused,
taktimoot, vorm,

astmetrepp, randnoot,
noodijoonestikuga tahvel,
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teadmisi (muusikalises
kirjaoskuses).

* laulab noodist astmetel SO, Ml, RA, JO,
RAI, SO, JO, LE, NA, DI, kdemarkide,
ritmistatud astmenoodi jargi ja noodi-
joonestikul erinevates kdrguspositsioonides;

*2/4,3/4 ja 4/4 taktimddtude tdhenduse
madistmine ja arvestamine musitseerimisel;

2-osaline lihtvorm,

* moistab allolevate oskussGnade tdhendust
ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-
helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikdrgused (tdhtnimed)

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon;

c) tdmber, haaleliigid (sopran,
metsosopran,

alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, rahvapillid);

d) + kordavalt | kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussGnavara .

muusikalises
lilkumises,
omaloomingus;

* 1 ja Il kooliastme
oskussOnade
rakendamist
muusika
kuulamisel.

siimbolid, murdarvud,
vordlemine ja
eristamine.

Inimesedpetus

Meetrum, vaikselt,
valjult.

Kehaline kasvatus

Rahvatants.
Kunst
Kélavarv.
Voorkeel

Itaaliakeelsete
muusikaalaste

terminite tdhenduse
moistmine seoses
lauludega.

ritmikaardid,
ritmimangud,

Muusika




Oppekiigud

* Huvitub oma kooli ja
kodukoha kultuurielust
ning osaleb selles

* Arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

* kasutab arvamust valjendades muusikalist
oskussGnavara.

* Vestlus, arutelu,
individuaalne, paaris-
ja rGthmato6o;

* muud loovad
valjundid — visuaalne
kunst, dramatiseering,
lilkumine;

* kirjalik t606 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* oma arvamuse
pohjendamist;

* originaalsust;
* valjendusoskust;

* muusika
oskussénade
kasutamist;

* toOpanust.

Eesti keel
Oigekiri, sdnavara,
sh muusikaline,
viljendusoskus.
Kunst

Muusikelamuse
kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus

Muusikaelamuse
kujutamine liikumises
ja dramatiseeringus.

Matemaatika
Loogika, arutlusoskus.

Arvutidpetus

Teabe otsimine ja
leidmine.

Kontserdid,
muusikalavastused,
muuseumid,
muusikakoolid,
raamatukogud,
virtuaalsed OGppekaigud,
Ouesdpe.

Kasutatud Oppekirjandus:

Moonika Pullerits, Liivi Urbel ,, Muusikadpik” 4. klassile, Tallinn: Avita 2010

Moonika Pullerits, Liivi Urbel ,,Muusikadpetuse toovihik” 4.klassile, Tallinn: Avita 2010

Muusika




Muusika



5.klass - 1 tund nidalas (35 tundi)

Kooliastme Opitulemused ja 6ppesisu Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus

opitulemused soovitused hindamiseks

* Osaleb meeleldi Laulmine, Koigi dpilaste Eesmargiks on &pilaste Liikumist vdimaldav

muusikalistes pilliméng, voimalikult suur | muusikalise arengu ruum, Orffi

tegevustes; huvitub | llikumine, kaasamine toetamine ja loovuse Eesti keel, instrumentaarium,

oma kooli ja omalooming, muusikalistesse arendamine . naturaalklaver tool,

kodukoha muusika kuulamine. teQeVUSgesse q muusikaliste tegevuste kirjandus (5., 6.kl), stintesaator, plokk-

kultuurielust ning ﬁ:ﬁﬁsst.akaffsr N 1 audu. matemaatika, floodid vai 6-7 keelsed

osaleb selles; vimeid ja loodus3petus, véikekandled, omavalm.
arengut. pillid, astmetrepp, kde-

thiskonnadpetus, markide tabel, ritmi-

Vormid: kaardid, ritmimangud,

* oskab kuulata
iseennast ja teisi
koos musitseerides,
mdoistab oma panust
ning toetab ja
tunnustab kaaslasi

individuaalne,
paaris- ja
riihmatoo; loovtoo;
vestlus ja arutelu.

tehnoloogiadpetus,
kunst,

kehaline kasvatus,
vOorkeeled,

ajalugu

(arvutidpetus vastavalt
kooli dppekavale)

randnoot, noodijoones-
tikuga tahvel, rahva-
pillide pildid, heliloojate
portreed, muusika-
keskus HIFI, DVD-
mangija, CD-d, DVD-d,
internetitihendus.
arvuti,
noodistusprogramm.

Muusika




Laulmine

* Laulab Uhe- voi
kahehaalselt klassis

oma haale omapara
arvestades;

* laulab koolikooris
Opetaja valikul ja/voi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoossei
sudes tunnis ning
tunnivalises
tegevuses; moistab
laulupeo traditsiooni
ja tdhendust;

* oskab laulda eesti
rahvalaulu (sh
regilaulu) ning peast
oma kooliastme
hislaule.

* Laulab oma haale omapara arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
valjendusrikkalt; on teadlik haalehoiu
vajadusest;

* laulab eakohaseid lihe- ja kaheh&alseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule a cappella ja saatega;

* rakendab muusikalisi teadmisi ning
arvestab muusika valjendusvahendeid (iksi
ja rihmas lauldes;

* laulab peast kooliastme uihislaule:

e Eesti hiimn (Fr. Pacius),

e "Eestilipp" (E. Vork),

e "Kas tunned maad" (J. Berad),

e "Meil aiaddrne tanavas" (eesti rhl);

* Opilaste
muusikaliste
vOimete
arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
rithmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* Jlaulude
Oppimine: noodi
jargi astme-
nimedega, kuul-
mise ja noodi jargi
astmenimedega,
kuulmise jargi;

* vestlus (laulu
sisu, helilooja,
teksti autor,
muusika
véljendusvahendi

d)

Hindamisel
arvestatakse:

* loomulikku
kehahoidu, selget
diktsiooni,
valjendusrikkust;

* individuaalset ja/voi
riihmas laulmist
lahtudes Opilase
loomulikest vBimetest
ja nende arengust;

* aktiivset osavottu
Uhislaulmisest;

* helikdrguste tabamist
lahtudes opilase
vOimetest.

*Gpilase aktiivset
osalemist koolikooris,
silmapaistvat esinemist
koolitritustel ning kooli
esindamist
konkurssidel ja
vOistlustel arves-
tatakse Oppetegevuse
osana
koondhindamisel.

Eesti keel

Teksti tdhenduse
moistmine — arutelu
ja analiitis, diktsioon,
ilmekus.

Kirjandus

Laulutekstide autorid.

Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, mélu,
seostamisoskus.

Uhiskonnadpetus

Kodu, kodumaa;
rahvakalendri
tahtpaevad; aeg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

Oige kehahoid ja
hingamine.

Eesti keel

Silbitamine teksti

ritmistamisel.

Naturaalklaver +tool,
slintesaator, akustiline
kitarr, noodi-
joonestikuga tahvel,
randnoot, astmetrepp;
kdaemarkide tabel .

Muusika




* Kasutab laule
Oppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

* kasutab Uiksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (laulmisel).

* Laulab meloodiat relatiivseid helikGrgusi
kasutades kdemarkide, ritmistatud
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul
erinevates kdrguspositsioonides (SO, M,
RA, JO, RAI, SO, JO', LE, NA, DI);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll
kolmkdla seoses lauludega;

* seostab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid) absoluutsete helikdrgustega
g-G2.

* Relatiivne
meetod — laulmine
astmetrepi,
kaemarkide,
randnoodi,

ritmistatud
astmete ja noodi
jargi, mudellaulud;

* kajamang,
ratmilis-
meloodilised

*klisimus-vastus
motiivid.

Hindamisel
arvestatakse:

* ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist.

Matemaatika

Helipikkused ja

-kdrgused, taktimoot,
murrud, helikdrguste
vahelised kaugused.

Kunst/loodusdpetus

Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamine
astmetrepiks

Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikateemaliste
mangude kasutamine
ritmialases t60s ja
laulmisel relatiivsete
astmetega.

Muusika




Pillimang

* Kasutab Uksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(pillimangus)

* Kasutab keha-, rtitmi- ja plaatpille
kaasméangudes ja/vGi ostinato’des;

* rakendab musitseerides 6-7 keelse
vaikekandle voi plokkflo6di manguvotteid;

* seostab absoluutseid helikdrgusi
pillimanguga;

* seostab helistikke ja toonika kolmkdlasid
C-duur, a-moll pillimanguga;

* Orffi pedagoogika
— kaasmangud,
ostinatod,
meloodilis-riitmi-
lised improvi-
satsioonid;

* riitmiméangud —
ritmirondo,
rutmikett, ritmilis-
meloodilised

*klisimus-vastus
motiivid;

* absoluutse sus-
teemi kasutamine
pillimangus;

* stivendatult pilli
Oppinud &pilaste
rakendamine
musitseerimisel.

Hindamisel
arvestatakse:

* ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist;

*Opilase aktiivset
osalemist
instrumentaalansambli
s vOi orkestris,
silmapaistvat esinemist
kooliirritustel ning kooli
esindamist
konkurssidel ja
vOistlustel arves-
tatakse Oppetegevuse
0sana
koondhindamisel.

Matemaatika

Noodi-, helikérgused,
taktimoot,
seostamisoskus
(astme- ja tdhtnimed,
helistikud ja
kolmkolad).

Tehnoloogiadpetus

Lihtsate pillide
valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated,
hingamine,
koordinatsioon, diged
manguvotted.

Orffi
instrumentaarium;
trummikomplekt,
plokkfloodid voi 6-7

keelsed viikekandled,
omavalmistatud pillid,
ritmikaardid,
ritmiméngud.

Muusikaline
liikumine

* Tunnetab ja valjendab liikumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning
vormi;

* Orffi
pedagoogika,

Hindamisel
arvestatakse:

Kehaline kasvatus

Liikumiseks sobiv ruum;
muusikakeskus HIFI,
DVD-mangija, CD-d,
DVD-d.

Muusika




* Kasutab Uiksinda
ning koos

musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (liilkumises).

* tantsib eesti laulu- ja ringmange;

* véljendab liikumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid:

* individuaalne,
paaris- ja
rithmatoo.

* ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist;

* sisu, meeleolu,
lilesehituse ja erinevate
karakterite tunnetamist
ja vdljendamist
lahtudes GOpilase
loomulikest vBimetest
ja nende arengust.

Muusikapala ja eri
maade rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri

kujutamine liikkumise
kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu- ja
ringmangud.

Matemaatika

Muusikapala vorm.

Omalooming

* Julgeb esitada ideid
ja rakendab
vBimetekohaselt
oma loovust nii
sOnalises kui ka
erinevates
muusikalistes
enesevaljendustes,
sh infotehnoloogia
vOimalusi kasutades;

* Loob ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasméange ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* kasutab improvisatsioonides
astmemudeleid;

* loob tekste: regivarsse, lihntsamaid
laulusdnu jne;

* kasutab muusika karakteri ja meeleolu
valjendamiseks loovliikumist.

* Orffi pedagoogika
—omaloomingulised
kaasmangud,
tekstid,
muusikaline
lilkumine; ratmilis-
meloodilised
improvisatsioonid;

* lihtsamate pillide
valmistamine;

* kirjalik t66 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist;

* muusikaliste
teadmiste ja
valjendusvahendite
kasutamist lahtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust.

Eesti keel

Oigekiri, regivarsside ja
lihtsamate lauluson.
loomine, valjendusosk.

Kehaline kasvatus

Muusikale liikumise
loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapilli-
saated, koordinatsioon,
Oiged manguvotted.

Matemaatika

Orffi instrumentaarium,
naturaalklaver,
stintesaator,
trummikomplekt,
plokkfloodid/6-keelsed
vdikekandled,
omavalmistatud pillid,
astmetrepp,
ritmikaardid randnoot,
noodijoonestikuga
tahvel.

Muusika




* kasutab Uiksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(omaloomingus).

Taktimd6t, murrud,
muusikapala vorm.

T660petus

Lihtsate pillide ja
muusikateemaliste
mangude
valmistamine.

Kunst

Rutmikaartide
valmistamine.

Arvutidpetus

Lihtsate muusikapalade
loomine muusika-
programmi kasutades.

Muusika kuulamine
ja_muusikalugu

* Kirjeldab ning
pdhjendab
suunavate kiisimuste
ja omandatud
muusika
oskussdnade abil
kuulatavat muusikat;

* Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika valjendusvahendeid: meloodiat,
ratmi, tempot, diinaamikat, tambrit ja
vormi; (kahe- ja kolmeosaline lihtvorm);

* iseloomustab kuulatavat muusikapala
ning péhjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussOnavara;

Vestlus, arutelu,
individuaalne ja
rithmatdo:
helilooja, teksti
autor,
oskussdnad,
muusika
vialjendusvahendi
d, vorm,
haileliigid,
instrumentaal- ja
vokaalmuusika,

Hindamisel
arvestatakse:

* arutlus- ja
valjendusoskust
muusika oskussdnavara
kasutades;

* 2- ja 3-osalise
lihtvormi eristamist;

Eesti keel

S6navara, digekiri, sh
muusikaline, valjendus-
ja pohjendusoskus
(kirjalik ja suuline).

Kirjandus

Autorlus.

Muusikakeskus HIFI,
DVD-mangija, CD-d,
DVD-d, VHS-id,
internetiihendusega
arvuti, heliloojate
portreed, muusika-
instrumentide ja
rahvapillide pildid.

Muusika




mOoistab autorsuse
tdhendust

* Eristab kuuldeliselt
vokaal- ja
instrumentaal-
muusikat

* Leiab iseloomulikke
jooni eesti
rahvamuusikas

* Kasutab Uksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (muusika
kuulamisel)

* teadvustab muusikateoste autorikaitse
vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate Oiguste ja kohustustega.

*kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
haaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), kooriliike (laste-, poiste-,
mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente
kodukohas; tuntumaid Eesti koore; teab
Eesti laulupidude traditsiooni

* kuulab ning eristab
instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-,
keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit

* tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada
eesti rahvamuusika suursiindmusi;

pilliliigid, eesti
rahvamuusika,
autorlus.

* vokaal- ja
instrumentaalmuusika
eristamist;

* pilliliikide eristamist
kola ja valimuse jargi;

* oskust leida
iseloomulikke jooni
Eesti rahvamuusikas;

Kunst

Muusika meeleolu
visualiseerimine.

Matemaatika

Vordlemine, erista-
mine, muusikapala
vorm, erinevad
taktiméddud, loogika.

Uhiskonnadpetus

Aeg (tempo),

kodu- ja kodumaa,
riigid, rahvad.
Tehnoloogiadpetus
Omavalmistatud

muusikalooliste
mangude kasutamine.

Ajalugu

Eesti ja erinevate
maade kultuurilugu.

Voorkeeled

Muusika




vOOrkeelsete laulu-
tekstide mdistmine,
sOnaraamatu kasutam.

Arvutidpetus

Muusikanaidete
leidmine ja kasutamine

internetis.

Muusikaline * Moistab helivaltuste, ritmifiguuride ja * Individuaalne, Hindamisel Naturaalklaver,
kirjaoskus ja pauside tdhendust ning kasutab neid paaris- ja arvestatakse: Eesti keel internetiihendusega
oskussOnavara muusikalistes tegevustes: riihmatoo; o1 . arvuti, noodistus-
- * muusikalise oigekiri, sh muusikal.

.. - programm, astmetrepp,
* Kasutab Uksinda * noodiviltused, ritmifiguurid ja pausid: * kirjalik t66 — kirjaoskuse véljendusoskus. cindnoot
ning koos toovihik. rakendamist '

musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(muusikalises
kirjaoskuses).

IRg) 1 ., -

* ratmifiguurid:

IR)

* laulab noodist astmetel SO, MlI, RA, JO,
RAI, SO, JO, LE, NA, DI, kdemarkide,
ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates
kdrguspositsioonides;

* helilaadi ja helistiku eristamine ja
kasutamine, helistikud C - a;

laulmisel,
pilliméngus,
muusikalises
lilkumises,
omaloomingus;

* 1 ja Il kooliastme
oskussoOnade
rakendamist muusika
kuulamisel.

Matemaatika
Noodivaltused, takti-
mo&ot, vorm, simbolid,
murdarvud, paral-
leelsed helistikud
vordlemine ja eristam.

Inimesedpetus

Meetrum, vaikselt,
valjult, tempo.

Kehaline kasvatus

Rahvatants.

noodijoonestikuga
tahvel, ritmikaardid,
ritmimangud,

Muusika




* kaheksandik taktim6ddu tutvustamine
laulurepertuaarist tulenevalt;

* mdoistab allolevate oskussdonade
tahendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-
helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikdrgused (tdhtnimed), helistik, toonika
ehk pohiheli, helistikumargid, juhuslikud

margid, diees ( ﬂ ), bemoll ( b ), bekarr
q ); paralleelhelistikud

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon;

c¢) tamber, pilliliigid (keelpillid, puhkpillid,
I66kpillid, klahvpillid, rahvapillid);

d) tempo, andante, moderato, allegro,
largo, ritenuto, accelerando, diinaamika,
piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo;

e) + kordavalt | kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussGnavara

Kunst

Kolavarv.
Voorkeel

Itaaliakeelsete
muusikaalaste
terminite tdhenduse
mdoistmine seoses
lauludega.

Arvutidpetus

Muusikaterminitele
seletuste leidmine
internetis

Muusika




Oppekiiigud

* Huvitub oma kooli ja
kodukoha kultuurielust
ning osaleb selles

* Arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul
voi muul looval viisil;

* kasutab arvamust valjendades
muusikalist oskussdnavara.

* Vestlus, arutelu,
individuaalne,
paaris- ja
rihmatoo;

* muud loovad
valjundid -
visuaalne kunst,
dramatiseering,
lilkumine;

* kirjalik t66 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* oma arvamuse
pohjendamist;

* originaalsust;
* valjendusoskust;

* muusika oskussdnade
kasutamist;

* toOpanust.

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara, sh
muusikaline,
viljendusoskus.
Kunst

Muusikelamuse

kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus

Muusikaelamuse
kujutamine liikumises
ja dramatiseeringus.

Matemaatika
Loogika, arutlusoskus.

Arvutidpetus

Teabe otsimine ja
leidmine Urituste,
institutsioonide kohta.

Kontserdid,
muusikalavastused,
muuseumid,
muusikakoolid,
raamatukogud,
virtuaalsed Gppekaigud,
Ouesope.

Kasutatud Oppekirjandus:

Heli Roos ,, Muusikadpik” 5. klassile, Tallinn: Avita

2010

Muusika




Heli Roos ,Muusikadpetuse toovihik” 5.klassile, Tallinn: Avita 2010

6.klass — 1 tund nédalas (35 tundi)

Kooliastme Opitulemused ja 6ppesisu Metoodilised Soovitused Loiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused soovitused hindamiseks
Laulmine, Koigi dpilaste

* Osaleb meeleldi pilliméng, voimalikult suur Eesmargiks on Opilaste | Eesti keel, Liikumist vdimaldav
muusikalistes litkumine, kaasamine muusikalise arengu ruum, Orffi instrumen-
tegevustes; huvitub | omalooming, muusikalistesse toetamine ja loovuse kirjandus (5., 6.kl), taarium,
oma kooli ja muusika kuulamine. tegevustesse arendamine matemaatika, naturaalklaver tool,
kodukoha arveSt_ade_S _nende muusikaliste tegevuste siintesaator, plokk-
kultuurielust ning mHUSIKaI,ISI kaudu. loodusGpetus, floodid voi 6-7 keelsed
osaleb selles; voimeid ja vaikekandled, omavalm.

’ arengut. uhiskonnadpetus, ’

pillid, astmetrepp, kae-

Muusika




* oskab kuulata
iseennast ja teisi
koos musitseerides,
moistab oma panust
ning toetab ja
tunnustab kaaslasi

Vormid:
individuaalne,
paaris- ja
riihmatoo; loovtoo;
vestlus ja arutelu.

tehnoloogiadpetus,
kunst,

kehaline kasvatus,
vOorkeeled,

ajalugu

(arvutiopetus vastavalt
kooli dppekavale)

markide tabel, riitmi-
kaardid, ritmimangud,
randnoot, noodijoones-
tikuga tahvel, rahva-
pillide pildid, heliloojate
portreed, muusika-
keskus HIFI, DVD-
mangija, CD-d, DVD-d,
internetitihendus.
arvuti,
noodistusprogramm.

Laulmine

* Laulab the- vGi
kahehdaalselt klassis
oma haale omapara
arvestades;

* laulab koolikooris
Opetaja valikul ja/vdi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoossei
sudes tunnis ning
tunnivalises
tegevuses; moistab

* Laulab oma haale omapara arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
véljendusrikkalt; on teadlik haalehoiu
vajadusest;

* laulab eakohaseid iihe- ja kaheh&alseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule a cappella ja saatega;

* rakendab muusikalisi teadmisi ning
arvestab muusika valjendusvahendeid (iksi
ja riihmas lauldes;

* laulab peast kooliastme uihislaule:

e Eesti himn (Fr. Pacius),
e "Kui Kungla rahvas" (K. A.
Hermann),

* Opilaste
muusikaliste
vbimete
arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
rihmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* Jaulude
Oppimine: noodi
jargi
astmenimedega,
kuulmise ja noodi
jargi
astmenimedega,
kuulmise jargi;

Hindamisel
arvestatakse:

* loomulikku keha-
hoidu, selget diktsiooni,
valjendusrikkust;

* individuaalset ja/voi
rihmas laulmist lahtu-
des Opilase loomu-
likest vGimetest ja
nende arengust;*
aktiivset osavottu
Uhislaulmisest;

Eesti keel

Teksti tdhenduse
moistmine — arutelu
ja analiitis, diktsioon,
ilmekus.

Kirjandus

Laulutekstide autorid.

Matemaatika
Laulu vorm, taktimoot,

murrud, mélu,
seostamisoskus.

Uhiskonnadpetus

Kodu, kodumaa;
rahvakalendri

Naturaalklaver +tool,
slintesaator, akustiline
kitarr,

noodijoonestikuga
tahvel, randnoot,
astmetrepp;
kdaemarkide tabel .
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laulupeo traditsiooni e "Muisamaa armas" (saksa rhvl), * vestlus (laulu * helikdrguste tabamist | tdhtpidevad; aeg

ja tdhendust; e "Piiha 66" (F. Gruber), sisu, helilooja, ldhtudes &pilase (tempo) liiklus.
teksti autor, vBimet.
muusika
véljendusvahendi | *&pilase aktiivset

* oskab laulda eesti d) osalemist koolikooris, Kehaline kasvatus

rahvalaulu (sh
regilaulu) ning peast
oma kooliastme

silmapaistvat esinemist Bige kehahoid ja
koolitritustel ning kooli hingamine.
esindamist
thistaule. konkurssidel ja
vOistlustel arvest.
Oppetegevuse osana

koondhindamisel.
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* Kasutab laule
Oppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

* kasutab Uiksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (laulmisel).

* Laulab meloodiat relatiivseid helikGrgusi
kasutades kdemarkide, ritmistatud
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul
erinevates kdrguspositsioonides (SO, Ml,
RA, JO, RAI, SO, JO', LE, NA, DI);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll
kolmkdla seoses lauludega;

* seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid)
absoluutsete helikdrgustega g—G2.

* Relatiivne
meetod — laulmine
astmetrepi,
kaemarkide,
randnoodi,
ritmistatud
astmete ja noodi
jargi, mudellaulud;

* kajamang,
ratmilis-
meloodilised

kisimus-vastus
motiivid.

Hindamisel
arvestatakse:

* ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist.

Eesti keel

Silbitamine teksti
ritmistamisel.

Matemaatika
Helipikkused ja

-korgused, taktimoaot,
murrud, helikdrguste
vahelised kaugused.

Kunst/loodusdpetus

Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamine
astmetrepiks

Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikateemaliste
mangude kasutamine
ritmialases t60s ja
laulmisel relatiivsete
astmetega.
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Pillimang

* Kasutab Uksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(pillimangus)

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméangudes ja/vGi ostinato’des;

* rakendab musitseerides 6-7 keelse
vaikekandle voi plokkfloodi manguvotteid;

* seostab absoluutseid helikdrgusi
pillimanguga

* Orffi pedagoogika
— kaasmangud,
ostinatod,
meloodilis-
ratmilised
improvisatsioonid;

* ritmimangud —
ritmirondo,

Hindamisel
arvestatakse:

* ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist;

*Bpilase aktiivset
osalemist
instrumentaalansambli
s vOi orkestris,

Matemaatika

Noodi-, helikdrgused,
taktimoot,
seostamisoskus
(astme- ja tahtnimed,
helistikud ja
kolmkalad).

Tehnoloogiadpetus

Orffi
instrumentaarium;
trummikomplekt,
plokkfloodid voi 6-7

keelsed viikekandled,
omavalmistatud pillid,
ritmikaardid,
riitmiméangud.
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* seostab helistikke G-duur, e-moll ning F-
duur ja d-moll pillimdnguga.

ritmikett, ratmilis-
meloodilised

kUsimus-vastus
motiivid;

* absoluutse
slisteemi
kasutamine
pillimangus;

* stivendatult pilli
Oppinud Gpilaste
rakendamine
musitseerimisel.

silmapaistvat esinemist
kooliiritustel ning kooli
esindamist
konkurssidel ja
vOistlustel arvestatakse
Oppetegevuse osana
koondhindamisel.

Lihtsate pillide
valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated,
hingamine,
koordinatsioon, diged
manguvotted.

Muusikaline
liikumine

* Kasutab Uksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja

teadmisi (liilkumises).

* Tunnetab ja véljendab liikumises
meloodiat, ritmi, tempot, diinaamikat ning
vormi

* valjendab liikumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid: (valikuliselt)
Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari,
Saksa, Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi,
Norra

* Orffi
pedagoogika,

* individuaalne,
paaris- ja
rithmatoo.

Hindamisel
arvestatakse:

* ilesandes pstitatud
eesmarkide taitmist;

* sisu, meeleolu,
iilesehituse ja erinevate
maade muusika
karakterite tunnetamist
ja véljendamist
lahtudes Opilase
loomulikest voimetest
ja nende arengust.

Kehaline kasvatus

Muusikapala ja eri
maade rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri
kujutamine liikkumise
kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu- ja
ringmangud.

Matemaatika
Muusikapala vorm.

Lilkumiseks sobiv ruum;
muusikakeskus HIFI,

DVD-mangija, CD-d,

DVD-d.
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Omalooming

* Julgeb esitada ideid
ja rakendab
vBimetekohaselt
oma loovust nii
sOnalises kui ka
erinevates
muusikalistes
eneseviljendustes,
sh

infotehnoloogia
vOimalusi kasutades;

* kasutab Uiksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(omaloomingus).

* Loob rtmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasméange ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* kasutab improvisatsioonides
astmemudeleid;

* loob tekste: regivérsse, lihtsamaid
laulusdnu jne;

* kasutab muusika karakteri ja meeleolu
valjendamiseks loovliikumist.

* Orffi pedagoogika
—omaloomingulised
kaasmangud,
tekstid,
muusikaline
lilkumine; ratmilis-
meloodilised
improvisatsioonid;

* lihtsamate pillide
valmistamine;

* kirjalik t606 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist;

* muusikaliste
teadmiste ja
valjendusvahendite
kasutamist ldhtudes
Opilase loomulikest

vOimetest ja nende
arengust.

Eesti keel

Oigekiri, regivarsside ja
lihtsamate laulusdnade
loomine,
valjendusoskus.

Kehaline kasvatus

Muusikale liikumise
loomine vastavalt laulu

karakterile, kehapilli-
saated,

koordinatsioon, diged
manguvotted.

Matemaatika

Taktimoot, murrud,
muusikapala vorm.

T6606petus

Lihtsate pillide ja
muusikateemaliste

Orffi instrumentaarium,
naturaalklaver, siinte-
saator,
trummikomplekt,
plokkloodid voi 6-7
keelsed vaikekandled,
omavalmistat. pillid,
astmetrepp, ritmi-
kaardid randnoot,
noodijoonestikuga

tahvel.
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mangude
valmistamine.

Kunst

Rutmikaartide
valmistamine.

Arvutidpetus

Lihtsate muusikapalade
loomine
muusikaprogrammi

kasutades.
Muusika kuulamine | * Kuulab ja eristab muusikapalades Vestlus, arutelu, Hindamisel Eesti keel Muusikakeskus HIFI,
ja_muusikalugu muusika valjendusvahendeid: meloodiat, individuaalne ja arvestatakse: B o DVD-mangija, CD-d,
ritmi, tempot, diinaamikat, tambrit ja ruhmatpo: ) S6navara, Sigekiri, sh DVD-d, VHS-id,
helilooja, teksti * arutlus- ja muusikaline véljendus-

* Kirjeldab ning
pbhjendab
suunavate kiisimuste
ja omandatud
muusika
oskussGnade abil
kuulatavat muusikat;
moistab autorsuse
tahendust

vormi; (kahe- ja kolmeosaline lihtvorm);

* jseloomustab kuulatavat muusikapala
ning pdhjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussGnavara;

* teadvustab muusikateoste autorikaitse
vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate Oiguste ja kohustustega

* tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada
eesti rahvamuusika suursiindmusi;

autor,
oskussonad,
muusika
véljendusvahendi
d, vorm,
héileliigid,
instrumentaal- ja
vokaalmuusika,
pilliliigid, eesti
rahvamuusika,
autorlus.

valjendusoskust
muusika oskussbnavara
kasutades;

* 2- ja 3-osalise
lihtvormi eristamist;

* haaleliikide eristamist
kuuldeliselt;

ja pohjendusoskus
(kirjalik ja suuline).

Kirjandus

Autorlus.

Kunst

Muusika meeleolu
visualiseerimine.

internetiihendusega
arvuti, heliloojate
portreed,
muusikainstrumentide
ja rahvapillide pildid.
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* Eristab kuuldeliselt
vokaal- ja
instrumentaal-
muusikat

* Leiab iseloomulikke
jooni eesti ja teiste
maade
rahvamuusikas

* Kasutab Uksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (muusika
kuulamisel)

* on tutvunud (valikuliselt) Soome, Vene,
Lati, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia,
liri, Poola, Austria, Ungari voi Saksa
muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse
lugupidavalt;

* vokaal- ja
instrumentaalmuusika
eristamist;

* pilliliikide eristamist
kola ja valimuse jargi;

* oskust leida
iseloomulikke jooni
Eesti rahvamuusikas;

* oskust vorrelda
erinevate rahvaste
muusikat.

Matemaatika

Vordlemine, erista-
mine, muusikapala
vorm, erinevad
taktimdddud, loogika.

Uhiskonnadpetus
Aeg (tempo),

kodu- ja kodumaa,
riigid, rahvad.
Tehnoloogiadpetus
Omavalmistatud

muusikalooliste
mangude kasutamine.

Ajalugu

Eesti ja erinevate
maade kultuurilugu.

Voorkeeled

vOOrkeelsete laulu-
tekstide mdistmine,
sOnaraamatu kasutam.

Arvutidpetus

Muusikanaidete
leidmine ja kasutamine
internetis.
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Muusikaline

kirjaoskus ja
oskussOnavara

* Kasutab Uksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(muusikalises
kirjaoskuses).

* Moistab helivaltuste, ritmifiguuride ja
pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

* noodivaltused, ratmifiguurid ja pausid:

IRl 10 -

* ratmifiguurid:

b

* laulab noodist astmetel SO, Ml, RA, JO,
RAI, SO1, JO, LE, NA, DI, kdemarkide,
ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates
kdrguspositsioonides;

* Helistikud G—e, F—d;

* kaheksandik taktim66du tutvustamine
laulurepertuaarist tulenevalt;

* mdoistab allolevate oskussonade
tdahendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-
helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikdrgused (tdhtnimed), helistik, toonika
ehk pohiheli, helistikumargid, juhuslikud

* Individuaalne,
paaris- ja
rithmatoo;

* kirjalik t66 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* muusikalise
kirjaoskuse
rakendamist
laulmisel,
pilliméngus,
muusikalises
lilkumises,
omaloomingus;

* 1 ja Il kooliastme
oskussOnade
rakendamist muusika
kuulamisel.

Eesti keel
oigekiri, sh
muusikaline,
valjendusoskus.

Matemaatika

Noodivaltused,
taktim6ot, vorm,
stimbolid, murdarvud,
paralleelsed helistikud,
vordlemine ja
eristamine.

Inimesedpetus

Meetrum, vaikselt,
valjult, tempo.

Kehaline kasvatus

Rahvatants.
Kunst
Kolavarv.
Voorkeel

Itaaliakeelsete
muusikaalaste
terminite tdhenduse

Naturaalklaver,
internetiihendusega
arvuti,
noodistusprogramm,

astmetrepp, randnoot,
noodijoonestikuga
tahvel, ritmikaardid,
ritmimangud,
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margid, diees ( ﬁ ), bemoll ( b ), bekarr

q ); paralleelhelistikud

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon;

c) tdmber, haaleliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid,
klahvpillid, rahvapillid);

d) tempo, andante, moderato, allegro,
largo, ritenuto, accelerando, dinaamika,
piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo;

e) + kordavalt | kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussGnavara .

(

moistmine seoses
lauludega.

Arvutidpetus

Muusikaterminitele
seletuste leidmine
internetis

Muusika




Oppekiiigud

* Huvitub oma kooli ja
kodukoha kultuurielust
ning osaleb selles

* Arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul
voi muul looval viisil;

* kasutab arvamust valjendades
muusikalist oskussdnavara.

* Vestlus, arutelu,
individuaalne,
paaris- ja
rihmatoo;

* muud loovad
valjundid -
visuaalne kunst,
dramatiseering,
lilkumine;

* kirjalik t66 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* oma arvamuse
pohjendamist;

* originaalsust;
* valjendusoskust;

* muusika oskussdnade
kasutamist;

* toOpanust.

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara, sh
muusikaline,
viljendusoskus.

Kunst

Muusikelamuse
kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus

Muusikaelamuse
kujutamine liikumises
ja dramatiseeringus.

Matemaatika
Loogika, arutlusoskus.

Arvutidpetus

Teabe otsimine ja
leidmine Urituste,
institutsioonide kohta

Kontserdid,
muusikalavastused,
muuseumid,
muusikakoolid,
raamatukogud,
virtuaalsed Gppekaigud,
Ouesope.

Kasutatud Oppekirjandus:

Heli Roos ,, Muusikadpik” 6. klassile, Tallinn: Avita

2012
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Heli Roos ,Muusikadpetuse toovihik” 5.klassile, Tallinn: Avita 2012
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Muusika ainekava 11 kooliaste

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
9. klassi I6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika erinevaid avaldusvorme

2) laulab Ghe- vdi mitmehdalselt rihmas olenevalt hdile omapérast

3) laulab koolikooris &petaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes

4) mdistab ja vadrtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku tdhendust

5) oskab kuulata ennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;

6) suhtub kohusetundlikult endale vdetud Ulesannetesse

7) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Uhislaule

8) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid)

9) rakendab uksi ja rithmas musitseerides teadmisi muusikast ning viljendab erinevates muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;
10) viljendab kuuldud muusika kohta arvamust ning kasutab seisukohta pdhjendades ja muusikapalu analtitisides muusikalist oskussdnavara
11) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vGrreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;
12) vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

13) teab autoridigusi ning nendega kaasnevaid digusi ja kohustusi, huvitub muusikaalasest tegevusest ning vaartustab seda ja osaleb kohalikus
kultuurielus

14) omab llevaadet muusikaga seotud elukutsest, ametitest ja véimalustest muusikat dppida

15) kasutab muusikalistes tegevustes infotehnoloogia vahendeid.

2. Uld- ja valdkonnapidevuste kujundamine

Kultuuri- ja vadrtuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi lildkehtivate moraalinormide seisukohast. Muusika rohutab kultuuriteadmisi ja

Uhisel kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi isiksuse identiteedi osana. Kdigis tegevustes vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust.
Kasitletavate teemade, anallilisitavate muusikateoste ja -siindmuste (nt. omakultuuripéev, laulu- ja tantsupeod, erinevad kultuuriiritused) kaudu toetatakse
eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle lile arutlemine dpetavad teadvustama muusikat enesevaljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.
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Sotsiaalne ja kodanikupddevus - suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada Uhiskonna

demokraatlikku arengut; teada ja jargida thiskondlikke vaartusi ja norme. Muusikadpetuses aitavad uurimuslikud ja praktilised rihmat66d, loovt66d, arutlused
ja esitlused, Uhismusitseerimine klassis, osalemine koorilaulus ning dppeprojektides kujundada koostoovalmidust, vaartustada ja toetada Uksteist olenemata
religioonist ja rahvuslikust omaparast. Muusikateoste Ule arutledes harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama.
Kultuurisindmustel osalemine toetab kultuurilise Ghtsustunde kujunemist.

Enesemadratluspadevus - suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma nérku ja tugevaid kiilgi. MuusikaGpetuses on vaga oluline anda Gpilasele voimalus

loometegevuseks ja praktiliseks musitseerimiseks (pillimang, laulmine) nii klassi- kui ka ringitundides. Nende tegevuste ja tagasiside kaudu Gpib Gpilane tundma
oma huve ja véimeid ning rolli ja kditumist kollektiivis. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (erinevate kultuuridrituste kiilastamine, osalemine
laulupeo protsessis, muusikapalade ainestik ning s6numid jne.) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipiddevus — muusikas kujundatakse &pipadevust eriilmeliste ilesannete, Sppemeetodite ja tédvormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab dpilastel
teadvustada ning kasutada oma Gpistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle
anallidsimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Muusikas saavad Gpilased ise joukohaseid lilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanallilis aitavad jarjest suurendada Gppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.
Erinevate muusikaliste tegevuste kdigus (muusikainstrumentide manguvotete, muusikalise kirjaoskuse ja noodilugemisoskuse omandamine) kujundatakse
oskusi, mis on aluseks elukestva muusikaharrastuse tekkele.

Suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vadljendada nii emakeeles kui ka voorkeeltes. Muusikas on tdahtsal kohal muusikateostest, -

stiilidest, -ajastutest jms radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainealast terminoloogiat. Aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase oskussGnavara kasutamist. Muusikateemaliste referatiivsete ning loovt6dde koostamine
eeldab oskust méista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — muusikas kasutatakse padevuse kujundamist toetavaid Gppetegevusi ja llesandeid, kus tuleb

sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, phjendada valikuid ning analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama muusikaterminoloogiat (kompositsioon,
muusikavorm, ritm jne), matemaatika ja tehnoloogia sGnavara ja mdisteid. Loomeliilesandeid taites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning
innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika arengus.

Ettevotlikkuspadevus — muusikas vajalike oskuste kujunemist toetavad individuaal- ja riihmatd6, uurimuslikud ning probleemipéhised lilesanded ja Gpitava

sidumine nildisaegse igapaevaeluga. Vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab véimaluse katsetada erinevaid
ideede viljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja
anallilisima, vastutama té6de IGpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse muusikaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.
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Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas tihiskonnas nii 6ppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka
kogukondades suheldes; leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, muusikas
naiteks loovtoode tegemises, esitluste koostamises, digitaalsete Gppematerjalide kasutamises jm.; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspohimotteid nagu igapdevaelus.

3. Loiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Eesti keel — kdneoskus, eneseviljendus, sGnavara laiendamine, rahvalaulude kaudu kunagi kasutatud keele, keelevormi ja sdnavara tundma Gppimine.
Kirjandus — lugemisoskus, luuletajad, lauluteksti anallilisimine, mGtestamine, kultuuriloolise tausta m&istmine.

Voorkeeled — info hankimine Internetist, voorkeelsete laulude laulmine.

Matemaatika — noodiGpetus, helide jargnevused, intervallid, akordid, muusikapala vorm, malu, seostamisoskus

Ajalugu — heliloojate elulood, kultuuri arenguloo kasitlus koos ajastu tdhtsamate siindmustega - milline on aeg, selline on ka muusika. Inimesedpetus —
tunnete valjendamine, arvamuse esitamine, pohjendamine, sallivus

Uhiskonnadpetus — meedia, teabekeskkond, infolihiskond, autoridigused, eetika. Eestis ilmuvate muusikaajakirjad, raadio- ja telesaadete tutvustamine
Geograafia - Rahvaste muusika, riikide geograafiline asend

Bioloogia — inimene, Gige hingamine laulmisel, hadleaparaat

Fiilisika - helilained, kaja, akustika, diinaamika, tempo

Kunstidpetus - ajastud, stiilid, muusikvormid, muusika meeleolu visualiseerimine

Kehaline kasvatus — muusikaline liikumine, loov liikumine, tants, eesti laulu- ja ringmangud.
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4. Loiming 6ppekava labivate teemadega

Libiv teema , Elukestev ope ja karjaari planeerimine” - teema kasitlemine keskendub Gpilase sotsiaalsetele ja toimetulekuoskustele, oma huvide ja vGimete,
sealhulgas muusikaliste vGimete tundmadppimisele ning arendamisele. Eesmark on aidata Gpilasel edasi kujundada pdhilisi dpioskusi, empaatiavoimet ning
suhtlemis- ja enesekontrollioskusi. Opilasele tutvustatakse muusikaga seotud erialasid ja ameteid, erinevaid muusikalisi harrastusi, aidatakse aru saada tema
kui muusika looja ja tarbija rollist. Oppetegevused on: muusika kuulamine; kontsertide ja muusikalavastuste kiilastamine; omaloomingu ettevalmistamine ja
ettekandmine; pillimang; endale meeldiva muusikalise harrastuse leidmine. Opilastele vahendatakse teavet edasidppimisvdimaluste kohta ning luuakse
vBimalus saada kutsendustamist.

Labiv teema , Keskkond ja jatkusuutlik areng” - arendatakse tahet osaleda peamiselt koduiimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide drahoidmises ja
lahendamises ning kujundatakse sdastvat ja vaartustavat suhtumist imbritsevasse elukeskkonda. Eesmark on kujundada arusaama loodusest kui
terviksiisteemist, looduskeskkonna haprusest ning inimese sdltuvusest loodusvaradest ja - ressurssidest. Opitakse teadvustama end tarbijana ning toimima
keskkonda hoidvalt. Labi laulurepertuaari antakse lastele edasi sdnum keskkonna hoiust, erinevate teoste kuulamine, mis on autorite poolt kirjutatud just
sellel eesmargil — kaitsta loodust ja keskkonda.

Ldbiv teema , Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” - on oluline toetada dpilase initsiatiivi ning pakkuda talle vGimalusi ja abi Ghisalgatusteks. Kodanikualgatuse
ning vabatahtlikuna tegutsemise mdistmiseks ja motiveerimiseks ning ettevotlikkuse arendamiseks tutvustatakse Gpilasele véimalusi osaleda tegevustes
paikkonna hiivanguks ning teda julgustatakse neis tegevustes osalema. Kaasatakse dpilasi erinevatel iritustel esinema — MTU-de iihisiiritused, vallairitused,
koolilritused. Osalemine koorilaulus ning sellega seoses kohaliku ning ile-eestilise laulupidude protsessis, musitseerimine erinevates muusikakollektiivides,
aitab kaasa koost66oskuse kujundamisele, oskusele arvestada kaasOpilaste ja nende eriparadega musitseerimisel ning votma kollektiivis osalemisega
kaasnevat vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata &pilasi leidma joukohastele probleemidele loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda koos
tegutsemise kasulikkust ja vajalikkust.

Ldbiv teema , Kultuuriline identiteet” - kolmandas kooliastmes on keskne aidata Gpilasel mdista, et omaenda tugev kultuuriline identiteet toetab teda teistes
kultuurides orienteerumisel. Opilasele pakutakse erinevaid vdimalusi omandada kogemusi ning siivendada teadmisi teistest kultuuridest, saada elamusi
erinevatest kunsti- ja kultuurivaldkondadest, sealhulgas vGimalust kaasa litia kohalike kultuurisiindmuste ettevalmistamises ja labiviimises. 7. — 9. klassis
labitakse teema “Maailma rahvaste muusika”, kus tutvutakse erinevate maade kultuuri, ajaloo ja muusikaga.

Libiv teema , Teabekeskkond” - Gpitakse md&istma ja anallilisima meedia rolle tihiskonnas, sealhulgas majanduselus, ning kasutama meediat teabeallikana.
Senisest olulisemaks muutub teabe usaldusvaarsuse kriitiline hindamine, kuna Gpilane hakkab leitud teavet jarjest rohkem kasutama isiklike otsuste
tegemiseks (nt 8ppimisvSimalusi valides). Opetus ja kasvatus t66s aitavad dpilasel mdista internetis leiduvaid vdimalusi ja ohte ning ennast ja oma privaatsust
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kaitsta; iseseisev teabeotsing muutub &pilasele harjumusparaseks. Opilasel on vdimalus teha muusikas uurimistéd, mis eeldab head meedia tundmist, oskust
leida infot erinevatest allikatest ja head orienteerumist teabekeskkonnas.

Ldbiv teema ,, Tehnoloogia ja innovatsioon” - pShineb eelkdige kooli ja Gppetddga seonduvatel praktilistel tilesannetel, mis eeldavad tehnoloogia
rakendamist muusika loomisel, salvestamisel, esitamisel; arvutimuusika, youtube kasutamine. Tutvustatakse 6pilasi muusikainstrumentide loomiseks vajalike
materjalidega ning nende arenguga. Kujundatav padevus: on tutvunud ja kasutab eesmérgipéraselt kaasaegset tehnoloogiat. Opilane valmistab muusikas
erinevatel teemadel ettekandeid, mida esitleb kogu klassile Power Point’is.

Ldbiv teema , Tervis ja ohutus” - podratakse tdhelepanu eelkdige vastavasisuliste vaartushinnangute kujundamisele, Gpetuse eluldhedusele ja levinuma
riskikditumise arahoidmisele (kditumine, millega kaasnevad nt vigastused, ohu tekkimine, alkoholi jt uimastite kuritarvitamine, suitsetamine, seksuaalne
riskikditumine, ebatervislik toitumine, vihene kehaline aktiivsus ja kehaline iilekoormus). Opitakse tundma inimese haaleorganeid, haile Siget tekitamist ja
kasutamist, hddlemurde olemust ning hdalehoiu pShim&tteid; mira ja valju muusika m&ju inimesele. Omandatakse erinevate instrumentide diged, ohutud
manguvotted.

Ldbiv teema ,Vadrtused ja kolblus“ - teadvustatakse ja motestatakse kdlbelisi norme ning kujundatakse sallivust ja lugupidamist erinevate inimeste,
maailmavaadete ning religioonide vastu. Muusikadpetuses téuseb eelkdige esile vaartuspadevus, mis kujuneb nii muusikakultuuri ja kultuuriparandi
tutvustamise kui ka omandamise kaudu. Kultuuriloo 6ppimine avardab Gpilase silmaringi, aitab omandada edaspidiseks iseseisvaks eluks vajalikke teadmisi,
oskusi ja kogemusi, loob seoseid nii erinevate 6ppeainete kui ka inimelu erinevate valdkondade vahel, kasvatab ja arendab huvi ja armastust muusika ja kunsti
vastu. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist. Osaletakse Uhiseid vaartusi kujundavatel Pélva Kooli
muusikastindmustel (kontserdid ja muusikaetendused). Tahtsustatakse Gpilaste endi osalemist ja esinemist llekoolilistel, linna, maakonna muusikaUritustel,
laulupidudel.
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5. Oppeaine kirjeldus
Muusikadpetuse peamiseks eesmargiks pohikoolis on dratada Gpilastes muusikahuvi ning pakkuda r6dmu muusika tegemisest.

Muusikadpetus toetab Gpilaste individuaalse eripdra kujunemist, emotsionaalset arengut, musikaalsuse arengut, muusikaliste teadmiste ja oskuste
omandamist. Pakkudes erinevaid voimalusi muusikaga tegelemiseks, toetab ppeaine elukestva muusikaharrastuse teket. Praktiline muusikaga tegelemine
arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist.

Koos teiste Oppeainetega aitab muusikadpetus arendada dpilastes loovust, siivenemis-, suhtlemis-, koostdo- ja Uksteise kuulamise oskust,
Uhtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust ning labi Ghislaulmise ja koorilaulu sotsiaalseid oskusi ning isamaa-armastust. Tundides markab, toetab ja arvestab
Opetaja Opilaste isiklikku suhet muusikaga (k.a. koolivalist muusikalist tegevust), aktsepteerib Gpilaste muusikamaitset, kuulamisharjumusi ja muusikamaailma
tajumise mitmekiilgsust. Uhendades dpilaste erinevad muusikalised kogemused, oskused ja anded, juhib &petaja nad |3bi aktiivse musitseerimise, muusika
moistmise ning nautimise avatud ja aktiivse muusikameeleni. Musitseerimises ldhtutakse eakohasusest ja Opilaste muusikalisest vGimekusest.

Muusikadpetus tldhariduslikus koolis |ahtub R. Pétsi ja H. Kaljuste didaktilis-metoodilistes printsiipidest, milles on Ghendatud Z. Kodaly meetod ning

C. Orffi muusikadpetuse siisteem. Oppeaine koostisosad on musitseerimine (s.0. muusikaline eneseviljendus, nagu laulmine, pillimang, muusikaline liikumine
ja omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, 6ppekaigud.

Musitseerides arendatakse isikupara, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevaljenduseks.
Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikkumise ja tekstide loomisega.
Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, anallilsivGimet ja vérdlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat noodikirja lugemise oskust koos musitseerimisega.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad &pilaste silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust,
oma riigi ja Euroopa kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatuks osaks on kontserdielu korraldamine koolis, et Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning nad saaksid Urituste
korraldamise kogemuse.
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6. Hindamine

Hindamisel Iahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava lGldosa satetest ning P&lva Kooli hindamise korraldustest.

Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase vdimekuse ja tema individuaalse arengu kohta, on lahtekohaks jargneva Gppe kujundamisele,
stimuleerib ning motiveerib Gpilast parematele tulemustele ja enesearendusele.

Hinnatakse Gpilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid Gpitulemusi.

Hindamine sisaldab k&iki muusikaGpetuse komponente: laulmist, pillimangu, muusikalist lilkumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu,
muusikalist kirjaoskust ning ka Opilase aktiivsust, tunnist osavéttu, hinnangut enese ja kaasOpilaste osalemisele ning saavutustele dppes.

Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliliritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja v8istlustel arvestatakse dppetegevuse
osana kokkuvdtval hindamisel. Opitulemusi hinnatakse suuliste sénaliste ning numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema
mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid. 7.-9.kl. hinnatakse lisaks laulmisele, pillimangule ja loovtegevusele muusikalisi teadmisi ning oskust neid kasutada muusikalises tegevus.
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7.klass — 1 tund nidalas (35 tundi)

Kooliastme Opitulemused ja 6ppesisu Metoodilised Soovitused Ldiming ()pikeskkonna
opitulemused soovitused hindamiseks vajadus

Laulmine,
* Osaleb meeleldi pilliméng, * Koikide dpilaste * Eesmargiks on Gpilaste Eesti keel, Liikumist vdimaldav
muusikalistes litkumine, voimalikult suur muusikalise arengu . ruum, Orffi
tegevustes ning omalooming, kaasa_m'n_e toetamine ja loovuse kirjandus, instrumentaarium,
kohalikus kultuurielus; muusika kuulamine. muusikalistesse arendamine muusikaliste matemaatika naturaalklaver + tool,

tegevustesse ’

aktsepteerib muusika
erinevaid avaldusvorme;

* oskab kuulata ise-
ennast ja kaaslasi ning
hindab enda ja teiste
panust koos musit-
seerides; suhtub
kohuse-tundlikult
endale vGetud
Ulesannetesse;

* kasutab infotehno-

loogia vahendeid
muusikalistes tegevust.

* valdab tlevaadet

arvestades nende
muusikalisi voimeid
ja arengut.

*Vormid —
individuaalne, paaris- ja
rihmatoo; loovtdo;
vestlus ja arutelu.

tegevuste kaudu.

loodusdpetus,
inimesedpetus,
bioloogia,
geograafia,
tehnoloogiadpetus,
kunst,

kehaline kasvatus,
vOOrkeeled ,

ajalugu,

siintesaator, plokk-
floodid voi 6-keelsed
vaikekandled, oma-
valmistatud pillid,
astmetrepp,
kdaemarkide tabel,
rutmikaardid,
ritmimangud,
randnoot,
noodijoonestikuga
tahvel, muusika-
instrumentide ja rahva-

pillide pildid, heliloojate
portreed, muusika-
keskus HIFI, DVD-
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muusikaga seotud
elukutsest ja véima-
lustest muusikat dppida.

arvutidpetus,
kasitoo (rahvaste

kultuuriparand, teiste
rahvaste etnograafia
inspiratsiooni

allikana).

mangija, CD-d, DVD-d,
internetiihendusega
arvuti, noodistusprogr.

Laulmine

* Laulab Uhe- voi
mitmehdalselt rihmas
olenevalt oma haile
omaparast;

* laulab koolikooris
Opetaja soovitusel ja/voi
musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaal-
koosseisudes; moistab
ja vaartustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist

* Laulab oma hééle omapira
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja viljendusrikkalt
ning arvestab esitatava
muusikapala stiili; jargib
hiédlehoidu hddlemurdeperioodil;

* laulab ea- ja teemakohaseid lhe-,
kahe- ning paiguti kolmehaalseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

* osaleb laulurepertuaari valimisel ja
pohjendab oma seisukohti;

* laulab peast kooliastme iihislaule:

* Opilaste muusikaliste
vOimete arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
rihmas laulmisel
(ansamblid, koorid);

* laulude Gppimine:
noodi jargi
astmenimedega,
kuulmise ja noodi jargi
astmenimedega,
kuulmise jargi;

* vestlus (laulu sisu,
helilooja, teksti autor,
viljendusvahendid).

Hindamisel arvestatakse:

Eesti keel,

* loomulikku kehahoidu,
selget diktsiooni,
véljendusrikkust;

* individuaalset ja/voi
rihmas laulmist Iahtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust;

* aktiivset osavottu
Uhislaulmisest;

* helikdrguste tabamist
lahtudes Opilase voimetest;

Teksti tihenduse
mdistmine — arutelu
ja analiiiis, diktsioon
véljendusrikkus.

Kirjandus
Laulutekstide

autorid.
Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, malu,
seostamis- ja
pohjendusoskus,
paral-leelsed
helistikud.

Naturaalklaver + tool,
slintesaator, akustilised
kitarrid,
trummikomplekt,

noodijoonestikuga
tahvel, randnoot,
astmetrepp;
kiemarkide tabel,
riitmikaardid.
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olemust ning
muusikahariduslikku
téhendust;

* oskab laulda eesti
rahvalaulu (sh regilaulu)
ning peast oma
kooliastme ihislaule

* rakendab Uksi ja
rihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning
védljendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid
(laulmisel).

e  Eesti himn“ (F. Pacius),

e "]J33 vabaks, Eesti meri" (V.
Oksvort),

e "Oma laulu ei leia ma tles"
(V. Ojakaar)

* Opilase aktiivset
osalemist koolikooris,
silmapaistvat esinemist
kooliliritustel ning kooli
esindamist konkurssidel ja
voistlustel arvestatakse
Oppetegevuse osana
koondhindamisel.

Uhiskonnadpetus

Liiklus-, kodu-,
kodumaa- ja rahva-
kalendriteemad; aeg

Kehaline kasvatus

Loomulik
kehahoid ja
hingamine.

Bioloogia

Hingamine,
hailehoid (k.a
hadlemurde
perioodil), kuulmine
ja korv, périlikkus.
Loodusopetus
Liikum./dunaamika

Inimesedpetus

Oige, vale, normid-
reeglid, heli.

* Kasutab noodist
lauldes relatiivseid
helikdrgusi (astmeid).

* Laulab meloodiat relatiivseid
helikdrgusi kasutades kaemarkide,
ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodi-joonestikul erinevates kdrgus-

* Relatiivne meetod -
laulmine astmetrepi,
kdemarkide, randnoodi,
ritmistatud astmete ja

Hindamisel arvestatakse:

Eesti keel

* {ilesandes pustitatud
eesmarkide taditmist.

Silbitamine teksti

ritmistamisel.
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positsioonides (SO, MI, RA, JO, RA|,
SO, JO, LE, NA, DI);

* absoluutsete helikdrguste
seostamine relatiivsete
helikorgustega (g-G?);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja
moll kolmkdla seoses lauludega;

noodi jargi,
mudellaulud;

* kajamang, ratmilis-
meloodilised

klisimus-vastus
motiivid.

Matemaatika

Helipikkused ja -
korgused, taktimoat,
murrud, helide
vahelised suhted.

T660petus

Omavalmistatud
muusikateemalist
mangude kasutamist
ritmi- ja astmetoos.

Pillimang

* Rakendab Uksi ja
rihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning
valjendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma

* Kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille,
plokkflooti voi 6-keelset vdikekannelt
kaasmangudes ja/voi ostinato’des;

* rakendab musitseerides akustilise
kitarri lihtsamaid akordmanguvatteid
ning lahtub absoluutsetest heli-
korgustest (tdhtnimedest)
pillimangus;

* Orffi pedagoogika —
kaasmangud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* ritmimangud —
ritmirondo, ritmikett,
ratmilis-meloodilised

Hindamisel arvestatakse:

Matemaatika

* teadmiste ja muusika-
liste vdljendus-vahendite
rakendamist pillimangus;

* individuaalset ja/voi
rihmas musitseerimist
lahtudes Opilase

Noodi-, helikdrgused,
taktimo6t, seostamis-
oskus (astme- ja téht-
nimed, helistikud ja
kolm-kélad), paral-
leelsed helistikud.

Orffi instrumentaarium;
akustilised kitarrid,
trummikomplekt,

plokkfloodid voi 6-7

keelsed viikekandled,
omavalmistatud pillid,
riitmikaardid,
riitmiméngud.

Muusika




loomingulisi ideid
(pillimangus).

* helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-
moll ning F-duur ja d-moll
seostamine pillimdnguga; D-h
repertuaarist lahtuvalt.

klisimus-vastus
motiivid;

* absoluutse slisteemi
kasutamine

pillimangus;

* stivendatult pilli
Oppinud Opilaste
rakendamine
musitseerimisel.

loomulikest vGimetest ja
nende arengust;

*Gpilase aktiivset osalemist
instrumentaal-ansamblis
vOi orkestris,

silmapaistvat esinemist
koolitritustel ning kooli
esindamist konkurssidel ja
voistlustel arvestatakse
Oppetegevuse osana
koondhindamisel

Tehnoloogiadpetus

Lihtsate pillide
valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated,

koordinatsioon, diged
manguvotted.

LoodusGpetus

Loodusnahtused- ja
hailed, lilkkumine/
diinaamika, joud.

Muusikaline liikumine

* Rakendab Uksi ja
rihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning
védljendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid
(liikumises).

* Tunnetab ja rakendab liikudes
muusika vdljendusvahendeid,;

* véljendab liikumise kaudu
erinevate maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid

* Orffi pedagoogika;

* individuaalne, paaris-
ja rithmatoo.

Hindamisel arvestatakse:

Kehaline kasvatus

* {ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist;

* sisu, meeleolu,
ilesehituse ja erinevate
maade muusika karakterite
tunnetamist ja
vdljendamist lahtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust.

Eri maade
rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri
ja muusika
valjendusvahendite
kujutamine liikkumise
kaudu, kehapillisaated

Matemaatika
Muusikapala vorm.

Liikumiseks sobiv ruum;
muusikakeskus HIFI,

DVD-mangija, CD-d,

DVD-d.

Muusika




Omalooming *

Rakendab (ksi ja
rihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning
védljendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid
(omaloomingus).

* Loob improvisatsioone keha-,
ritmi- ja plaatpillidel;

* loob kindlas vormis riitmilis-
meloodilisi kaasmange ja/voi
ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab lihtsaid meloodiaid luues
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

* loob tekste: regivéarsse, laulu-sdnu
ine;

* valjendab muusika karakterit ja
meeleolu ning enda loomingulisi
ideid liikumise kaudu;

*loominguliste ideede rakendamine
arvutil olemasolevaid muusika-
programme kasutades.

* Orffi pedagoogika —
omaloomingulised
kaasmangud, tekstid,
muusikaline liikumine;
ritmilis-meloodilised
improvisatsioonid;

* rondo- ja
variatsioonivorm;

* lihntsamate pillide
valmistamine;

* kirjalik t66 — to6vihik;

* infotehnoloogia —
noodistusprogramm

Hindamisel arvestatakse:

Eesti keel

* {ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist;

* muusikaliste teadmiste ja
valjendusvahendite
kasutamist Iahtudes
Opilase loomulikest
voimetest ja nende
arengust.

Tekstide loomine.

Kehaline kasvatus

Loominguliste
ideede véljendam.
litkumises,
koordinatsioon,

oiged mianguvotted.

Matemaatika
Muusikapala vorm,
taktim®6t/murdarv
ToO0petus

Lihtsate pillide valm.

Arvutidpetus

Lihtsate muusika-
palade loomine
muusikaprogrammi

kasutades.

Orffi instrumentaarium,
naturaalklaver,
slintesaator, akustilised
kitarrid,
trummikomplekt,

plokkfloodid/6-keelsed
vaikekandled,
omavalmistatud pillid,
astmetrepp,
ritmikaardid, randnoot,

noodijoonestikuga
tahvel.

Muusika




Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Véljendab oma
arvamust kuuldud
muusikast ning
pbhjendab ja analiilsib
seda muusika oskus-
sBnavara kasutades
suuliselt ja kirjalikult;

* vaartustab
heatasemelist muusikat
elavas ja salvestatud
ettekandes;

*teab autoridigusi ja
sellega kaasnevaid
Oigusi ja kohustusi;

* rakendab Uksi ja
rithmas musitseerides

teadmisi muusikast ning
valjendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid;

* leiab iseloomulikke
jooni teiste maade

* Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika valjendusvahendeid
(meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit) ning
muusikateose Ulesehitust (2-ja 3-
osalist lihtvormi, variatsiooni- ja
rondo-vormi);

* arutleb muusika Ule ja analttsib
seda oskussdnavara kasutades;

* arvestab teiste arvamust ning
pohjendab oma arvamust nii
suuliselt kui ka kirjalikult;

*eesti tuntud interpreetide,
dirigentide, ansamblite, orkestrite ja
muusika suursiindmuste tundmine;

* eristab kola ja kuju jargi:

keelpillid: poogenpillid viiul, vioola e
altviiul, tsello, kontrabass,
nappepillid harf, kitarr;

puhkpillid: puupuhkpillid flo6t,
klarnet, saksofon, oboe, fagott;
vaskpuhkpillid: trompet, metsasarv,

tromboon, tuuba;

166kpillid: kindla helikGrgusega
timpan, ksllofon; ebaméaarase

* Individuaalne, paaris-
ja rGthmatoo;

* vestlus, arutelu,
anallis;

* orffi pedagoogika —
visuaalne kunst,
dramatiseering,
liikumine jne.;

* kirjalik t60 — toovihik,
essee, analls,
uurimus, retsensioon,
referaat, plakat jne;

* infotehnoloogia —
power-point
presentatsioon jne.

Hindamisel arvestatakse:

Eesti keel

* arutlus-, vdljendus- ja
analllsioskust ning oma
arvamuse pShjendamist
muusika oskussdGnavara
kasutades (essee, suuline
ettekanne);

* 2- ja 3-osalise lihtvormi,
variatsiooni- ja rondovormi
eristamist;

* haaleliikide eristamist
kuuldeliselt;

* vokaal- ja instrumentaal-
muusika eristamist;

* pillirihmade ja pillide
eristamist kola ja valimuse
jargi,

* simfoonia-, puhkpilli-,
keelpilli- ja rahvapilli-
orkestri eristamist kola ja
valimuse jargi;

* oskust leida

S6navara, sh
muusikaline, suuline ja
kirjalik valjendusoskus
(essee, uurimus,
referaat), Gigekiri,
vaitlemine oma seisu-
kohtade pohjendam.

Kirjandus

Teose autor, teksti
anallds.

Kunst Muus.
visualiseerim.,

plakatid, tamber.
Matemaatika

Vordlemine,
eristamine,
muusikapala vorm,
murdarvud - erinevad
taktiméddud, loogika
— pOhjendus, analiis.

Ajalugu

Eesti ja erinevate
maade kultuurilugu.

Bioloogia

Muusikakeskus HIFlI,
DVD-maéngija, CD-d,
DVD-d, VHS-id,
internetiihendusega
arvuti, heli- loojate
portreed, rahvapillide
pildid, muusika-
instrumentide ja
orkestrite pildid.

Muusika




rahvamuusikas ning
toob eesti
rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad
ja sarnased tunnused

helikdrgusega (ratmipillid) suur
trumm, vaike trumm, taldrikud jt;

klahvpillid: klaver, klavessiin, orel,
akordion;

*eristab kola jargi pillikoosseise:

orkestrid: (simfoonia, puhkpilli-,
keelpilli-, rahvapilliorkester)

* on tutvunud Eesti ning Idamaade

iseloomulikke jooni ning
vorrelda eesti ja valitud
rahvaste muusikat.

* oskust leida

iseloomulikke jooni ning
vorrelda eesti ja valitud
rahvaste muusikat.

Kuulmine/korv ja
tervishoid,
parilikkus.
Geograafia
Riigid, pealinnad,
rahvastik, rassid.
Arvutidpetus

Muusikanaidete
leidmine ja
kasutamine internetis,

esitlused.
(Hiina, India, Jaapan, lisrael jne.)
muusikaparandiga ning suhtub
sellesse lugupidavalt;
Muusikaline kirjaoskus | * Mdistab helivaltuste, riitmi- * Individuaalne, paaris- | Hindamisel arvestatakse: Naturaalklaver,
ja oskussdnavara figuuride ja pausi tdhendust ning ja rGthmatoo; o Eesti keel internetiihendusega
kasutab neid muusikalistes *.n_wuu5|kallse . Bieekiri. sh arvuti, noodistus-
* Rakendab (iksi ja tegevustes: * kirjalik to6 — tooévihik | Kirjaoskuse rakendamist mfugk;“ne orogramm, astmetrepp,

riihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning

vadljendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid;

* noodivaltused, ratmifiguurid ja
pausid:

TNy N

* moistab taktimddtude 2/4, 3/4,
4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt
kaheksandik taktim66du tahendust
ning arvestab neid musitseerides;

jne.

laulmisel, pilliméngus,
muusikalises liikumises,
omaloomingus;

*1, Il ja Il kooliastme

oskussGnade rakendamist

muusika kuulamisel.

Matemaatika

Noodivaltused, takti-
mo&ot, vorm, simbolid,
murrud, paralleelsed
helistikud, eristamine.

T6606petus

randnoot,
noodijoonestikuga
tahvel, ritmikaardid,

ritmimangud,

Muusika




* moistab helistike C-a, G—e, F—d
(repertuaarist tulenevalt D—h)
tdhendust ning lahtub nendest
musitseerides;

* kasutab laulude Gppimisel
relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja
seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (tdhtnimed);

* + kordavalt | ja Il kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja sGnavara;

* mdoistab oskussonade tdhendust ja
kasutab neid praktikas:

a) simfooniaorkester, kamme-
orkester, keelpilliorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;

b) rondo, variatsioon

Ritmi- ja meloodia-
kaardid.

Kehaline kasvatus

Rahvatants, ladina ja
standardtants.

Kunst
Kolavarv.
Voorkeel

Itaaliakeelsete
muusikaliste
terminite tdhenduse
mdistmine.

Arvutidpetus

Muusikaterminitele
seletuste leidmine
internetis,

lihtsate muusika-
palade loomine
muusikaprogrammi
kasutades.

Muusika




Oppekdigud
* Huvitub
muusikaalasest

tegevusest ja vaartustab

seda ning osaleb
kohalikus kultuurielus

* Arutleb, anallilisib ja pohjendab
oma arvamust muusikaelamuste
kohta suulisel, kirjalikul véi muul
looval viisil;

* kasutab arvamust valjendades
teadmisi ja muusikalist
oskussdnavara.

* Individuaalne, paaris-
ja rGthmatoo;

* vestlus, arutelu,
anallds voi muud
loovad valjundid —
visuaalne kunst,
dramatiseering,
liikumine;

* kirjalik to6 — toovihik,
essee, analls,
uurimus, retsensioon,
referaat, plakat jne.

Hindamisel arvestatakse:

* oma arvamuse
pbhjendamist;

* originaalsust;
* valjendusoskust;

* muusika oskussdnade
kasutamist;

* to0panust.

Eesti keel
Oigekiri, sOnavara
Kunst

Visuaalne muusika-
elamuse kujutamine

Kehaline kasvatus

Muusika kujut. liikum.

kaudu dramatiseering.

Matemaatik
Loogika analidsi- ja
pohjendusoskus.

Arvutidpetus

Teabe otsimine, leidm.

Urituste, institutsioon.
koht, lihtsate muus.-

palade loomine, muus.
programmi kasutades.

Kontserdid, muusika-
lavastused,
muusikakoolid,
raamatukogud,
virtuaalsed Gppekaigud,

Ouesope.

Kasutatud oppekirjandus:

Anu Sepp, Aive Skuin, Karolina Sepp ,,Muusikadpik” 7.klassile 2011

Anu Sepp, Aive Skuin, Karolina Sepp ,,Muusikadpetuse to6vihik” 7.klassile 2011

Muusika




8.klass — 1 tund nddalas (35 tundi) ja 9.klass — 1 tund nadalas (35 tundi)

Muusika



8.klass — 1 tund nédalas (35 tundi) ja
9.klass — 1 tund nédalas (35 tundi)

Kooliastme
opitulemused

Opitulemused ja 6ppesisu

Metoodilised
soovitused

Soovitused
hindamiseks

Loiming

Opikeskkonna vajadus

* Osaleb meeleldi
muusikalistes tegevustes
ning kohalikus
kultuurielus;
aktsepteerib muusika
erinevaid avaldusvorme;
* oskab kuulata
iseennast ja kaas-lasi
ning hindab enda ja
teiste panust koos
musitseerides; suhtub
kohuse-tundlikult
endale véetud
Ulesannet.

* kasut.infotehno-loogia
vahendeid muusikalistes
tegevustes;

* valdab Ulevaadet
muusikaga seotud
elukutsest ja
vBimalustest muusikat
Oppida.

Laulmine, pilliméng, litkumine,

omalooming,
muusika kuulamine.

* Kdikide Opilaste
voimalikult suur
kaasamine
muusikalistesse
tegevustesse
arvestades nende
muusikalisi voimeid ja
arengut.

* Vormid —
individuaalne, paaris- ja
rihmatoo; loovtoo;
vestlus ja arutelu.

* Eesmargiks on Opilaste
muusikalise arengu
toetamine ja loovuse
arendamine muusikaliste
tegevuste kaudu.

Eesti keel, kirjandus,
matemaatika,
Uhiskonnadpetus
inimesedpetus
bioloogia, geograafia,
flilsika, tehnoloogia-

Opetus, kunst,
kehaline kasvatus,
voorkeeled, ajalugu,
arvutidpetus, kasitoo
(rahvaste kultuuri-
parand, teiste
rahvaste etnograafia
inspiratsiooni
allikana).

Liikumist vdimaldav
ruum, Orffi
instrumentaarium,
naturaalklaver + tool,
slintesaator,
plokkfloodid voi 6-7
keelsed vdikekandled,
omavalmistatud pillid,
astmetrepp,
kdemarkide tabel,
ritmikaardid,
ritmimangud, randnoot,
noodijoonestikuga
tahvel, muusika-
instrumentide ja
rahvapillide pildid,
heliloojate portreed,
muusikakeskus HIFI,
DVD-mangija,

CD-d, DVD-d,
internetiihendusega
arvuti,
noodistusprogramm

Muusika




Laulmine

* Laulab Uhe- voi
mitmehaalselt rithmas
olenevalt oma haile
omaparast; *
laulab koolikooris
Opetaja soovitusel ja/voi
musitseerib erinevates
vokaal-instrumentaal-
koosseisudes; mdistab
ja vaartustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist
olemust ning
muusikahariduslikku
tdhendust;

* oskab laulda eesti
rahvalaulu (sh regilaulu)
ning peast oma
kooliastme uhislaule

* rakendab Uksi ja
rihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning
valjendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma

* Laulab oma hééle omapira
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja
viljendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikap. stiili; jargib
hiile-hoidu hadlemurde-
perioodil;

* laulab ea- ja teemakohaseid Uihe-
kahe- ning paiguti kolmehaalseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja
teiste rahvaste laule;

* osaleb laulurepertuaari valimisel
ja p6hjendab oma seisukohti;

* laulab peast kooliastme {hislaule:

8.klass F. Pacius Eesti hiimn,
U. Vinter ,Laul P&hjamaast”,

V. Ojakaar ,,Oma laulu ei leia ...”

9.klass F. Pacius Eesti himn,

R. Valgre ,Saaremaa valss”,

* Opilaste muusikaliste
vOimete arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja rihmas
laulmisel (ansamblid,
koorid);

* laulude Gppimine:
noodi jargi astme-
nimedega, kuulmise ja
noodi jargi
astmenimedega;

* vestlus (laulu sisu,

helilooja, teksti autor,
viljendusvahendid).

Hindamisel arvestatakse:
* loomulikku kehahoidu,
selget diktsiooni,
valjendusrikkust;

* individuaalset ja/vdi
rihmas laulmist lahtudes
Opilase loomulikest
voimetest ja nende
arengust;

* aktiivset osavottu Uhis-
laulmisest;

* helikdrguste tabamist
[ahtudes dpilase vGimetest;

* Opilase aktiivset
osalemist koolikooris,
silmapaistvat esinemist
koolitritustel ning kooli
esindamist konkurssidel ja
vdistlustel arvestatakse
Oppetegevuse osana
koondhindamisel.

Teksti
tdhenduse mdistmine

Eesti keel,

— arutelu ja analids,
diktsioon,
véljendusrikkus
Kirjandus
Laulutekstide autorid.
Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, malu,
seostamis- ja
pohjendusoskus
(loogika), paralleelsed
helistikud.
Uhiskonnadpetus
Liiklus-, kodu-,
kodumaa- ja rahva-

kalendriteemad; aeg
(tempo).

Kehaline kasvatus

Loomulik kehahoid ja
hingamine.

Bioloogia

Naturaalklaver + tool,
slintesaator,
akustilised Kitarrid,
trummikomplekt,
noodijoonestikuga
tahvel, raindnoot,
astmetrepp;
kdemarkide tabel,
ritmikaardid.

Muusika




loomingulisi ideid
(laulmisel).

G. Ernesaks ,,Mu isamaa on minu

“

arm

Hingamine, hadlehoid
(k.a hadlemurde
perioodil), kuulmine ja
korv, parilikkus.
Inimesedpetus

Oige, vale, normid-
reeglid,

Fuusika

Heli ja selle omadused
liilkumine/j6ud,
vonkumine, mura.

* Kasutab noodist
lauldes relatiivseid

helikdrgusi (astmeid).

* Laulab meloodiat relatiivseid
heli-kdrgusi kasutades kdemarkide,
ritmistatud astme-noodi jargi ja
noodi joonestikul erinevates
korgus-positsioonides (SO, MI, RA,
JO, RAI, SO, JO', LE, NA, DI);

* absoluutsete heli-kérguste
seostam. relatiivsete heli-
kérgustega (g-G?); *
duur- ja moll helilaad ning duur- ja
moll kolmkdla seoses lauludega;

* Relatiivne meetod —
laulmine astmetrepi,
kdemarkide, randnoodi,
ritmistatud astmete ja
noodi jargi,
mudellaulud;

* kajamang, ritmilis-

meloodilised kiisimus-
vastus motiivid.

Hindamisel arvestatakse:
*llesandes pustitatud
eesmarkide taitmist.

Eesti keel

Silbitamine teksti
ritmistamisel.

Matemaatika

Helipikkused ja -
korgused, taktimoaot,
murrud, helide
vahelised suhted.

T660petus

Omavalmistatud
muusikateemaliste
mangude kasutamine
ritmi- ja astmetoos.

Muusika




Pilliméng

* Rakendab {iksi ja
rithmas musitseerides
teadmisi muusikast
ning véljendab
erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid
(pilliméngus).

* Kasutab keha-, riitmi- ja
plaatpille, plokkfl66ti voi 6-7
keelset véikekannelt
kaasméngudes ja/voi
ostinato’des;

* rakendab musitseerides
akustilise kitarri lihtsamaid
akordméingu-votteid ning 1dhtub
absoluutsetest helikdrgustest
(tdhtnimedest) pillimingus;

* helistike C-duur, a-moll; G-
duur, e-moll ning F-duur ja d-
moll seostamine pilliménguga;
D-h repertuaarist ldhtuvalt.

* Orffi pedagoogika —
kaasméngud,
ostinatod, meloodilis-
ritmilised
improvisatsioonid,;

* rlitmiméangud —
ritmirondo, ritmikett,
rutmilis-meloodilised
kiisimus-vastus
motiivid;

* absoluutse slisteemi
kasutamine
pilliméngus; *
stivendatult pilli
oppinud Opilaste
raken-damine
musitseerimisel.

Hindamisel arvest.:

* teadmiste ja
muusikaliste
véljendusvahendite
rakendamist pilliméngus;
* individuaalset ja/voi
riihmas musitseerimist
lahtudes Opilase
loomulikest voimetest ja
nende arengust;

*Opilase aktiivset
osalemist
instrumentaalansamblis
vO1 orkestris,
silmapaistvat esinemist
kooliiiritustel ning kooli
esindamist konkurssidel
ja voistlustel arvestatakse
dppetegevuse osana
koondhindamisel.

Matemaatika
Noodi-,
helikorgused,
taktimoot,
seostamis-oskus
(astme- ja
tdhtnimed, helistikud
ja kolmkdlad),
paralleelsed
helistikud.
Tehnoloogiadpetus
Lihtsate pillide
valmistamine.
Kehaline kasvatus
Kehapillisaated,
koordinatsioon,
oiged minguvotted.
Heli ja selle
omadused,
liikumine/j3ud,
vOonkumine, miira.

Orffi
instrumentaarium;
akustilised

Kitarrid,
trummikomplekt,
plokkfloodid voi 6-7

keelsed viikekandled,
omavalmistatud pillid,
ritmikaardid,
riitmiméngud.

Muusika




Muusikaline
liilkumine

* Rakendab tiksi ja
rithmas musitseerides
teadmisi muusikast
ning véljendab
erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid

* Tunnetab ja rakendab liikudes
muusika vdljendusvahendeid

* véljendab liikumise kaudu
erinevate maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid:
(valikuliselt)

8.Kklass - Hispaania, Pohja- ja
Ladina-Ameerika.

9.klass - Prantsuse, Itaalia,
Aafrika

* Orffi pedagoogika;
* individuaalne,
paaris- ja rithmatoo.

Hindamisel arvest.:
*{ilesandes piistitatud
eesmarkide tditmist;
*sisu, meeleolu,
tilesehituse ja erinevate
maade muusika
karakterite tunnetamist
Jja viljendamist 1ahtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende

Kehaline kasvatus
Eri maade
rahvamuusikale
iseloomuliku
karakteri ja muusika
viljendusvahendite
kujutamine liikumise
kaudu,
kehapillisaated
Matemaatika

Liikumiseks sobiv
ruum;
muusikakeskus HIFI,
DVD-maingija, CD-d,
DVD-d.

(liikumises). arengust. Muusikapala vorm.
Omalooming * Loob improvisatsioone keha-, * Orffi pedagoogika — Hindamisel arvestatakse: Eesti keel Orffi instrumentaarium,

* Rakendab Uksi ja
rihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning
valjendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid
(omaloomingus).

ratmi- ja plaatpillidel;

* loob kindlas vormis riitmilis-
meloodilisi kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab lihtsaid meloodiaid luues
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

* loob tekste: regivarsse, laulusdnu
ine;

* valjendab muus. karakterit ja
meeleolu ning enda loomingulisi
ideid liikumise kaudu;

omaloomingulised
kaasmangud, tekstid,
muusikal. liikumine;
ritmilis-meloodilised
improvisatsioonid;

* rondo- ja
variatsioonivorm;

* lihtsamate pillide
valmistamine;

* kirjalik t66-t66vihik;

* {ilesandes pustitatud
eesmarkide taitmist;

* muusikaliste teadmiste ja
valjendusvahendite
kasutamist Iahtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust.

Tekstide loomine.

Kehaline kasvatus

Loominguliste ideede
valjendamine
litkumises,
koordinatsioon, diged
manguvotted.

Matemaatika
Muusikapala vorm,
taktimdddud/murd-
arvud

T6606petus

naturaalklaver,
slintesaator, akustilised
kitarrid,
trummikomplekt,
plokkfloodid/6-7
keelsed vaikekandled,
omavalmistatud pillid,
astmetrepp,
ritmikaardid, randnoot,
noodijoonestikuga
tahvel.

Muusika




*loominguliste ideede
rakendamine arvutil olemas-
olevaid muusikaprogramme
kasutades

* infotehnoloogia —
noodistusprogramm

Lihtsate pillide
valmistamine.

Arvutidpetus

Lihtsate
muusikapalade
loomine
muusikaprogrammi
kasutades.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Viéljendab oma
arvamust kuuldud
muusikast ning
pohjendab ja analiitisib
seda muusika
oskussOnavara
kasutades suuliselt ja
kirjalikult; *
vadrtustab
heatasemelist muusikat
elavas ja salvestatud
ettekandes;

* teab autoridigusi ja
sellega kaasnevaid
oigusi ja kohustusi;

* rakendab iiksi ja

* Kuulab ja eristab
muusikapalades muusika
véljendusvahendeid (meloodiat,
riitmi, tempot, diinaamikat,
tdmbrit) ning muusika-teose
tileschitust (2-ja 3-osalist
lihtvormi, variatsiooni- ja rondo
vormi);

* arutleb muusika iile ja
analiilisib seda oskussOnavara
kasutades; * arvestab teiste
arvamust ning pohjendab oma
arvamust nii suuliselt kui ka
kirjalikult;

*eesti tuntud interpreetide,
dirigentide, ansamblite,
orkestrite ja muusika
suursiindmuste tundmine;

* Individuaalne,
paaris- ja rithma-to0;
* vestlus, arutelu,
analiiis;

* Orffi pedagoogika —
visuaalne kunst,
dramatiseering,
liilkumine jne.

* kirjalik t66 —
toovihik, essee,
analiilis, uurimus,
retsensioon, referaat,
plakat jne;

* infotehnoloogia —
power-point
presentatsioon jne.

Hindamisel arvestatakse:
* arutlus-, véljendus- ja
analiilisioskust ning oma
arvamuse pohjendamist
muusika oskussonavara
kasutades (essee, suuline
ette-kanne);

* 2- ja 3-osalise
lihtvormi, variatsiooni- ja
rondovormi eristamist;

* haaleliikide eristamist
kuuldeliselt;

* vokaal- ja
instrumentaalmuusika
eristamist;

* pillirihmade ja pillide
eristamist kola ja
vilimuse jargi,

Eesti keel
Sonavara, sh
muusikaline, suuline
ja kirjalik
véljendusoskus
(essee, uurimus,
referaat), digekiri,
viitlemine oma
seisukohtade
pohjendamiseks.
Kirjandus

Teose autor, teksti
analiiis.

Kunst

Muusika meeleolu
visualiseerimine,
plakatid, timber.

Muusikakeskus HIFI,
DVD-méngija,

CD-d, DVD-d,VHS-
id,

heliloojate portreed,
rahvapillide pildid,
internetiiihendusega
arvuti,
muusikainstrumentide
ja orkestrite pildid.

Muusika




rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning
viljendab erinevates
muusikalistes
tegevustes oma
loomingulisi ideid,;

* leiab iseloomulikke
jooni teiste maade
rahvamuusikas ning
toob eesti
rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad
ja sarnased tunnused.

8.Kklassi opilane

*eristab kola ja kuju jargi:
keelpille, puu- ning
vaskpuhkpille ja 166kpille
*Kklahvpille: klaver, klavessiin,
orel, akordion;

*elektrofone: siintesaator,
elektriklaver;

*eristab kola jargi pillikoosseise
- orkestrid: simfoonia-,
puhkpilli-, keelpilli-,
rahvapilliorkester

ansamblid: keelpillikvartett, pop
— ja rockansambel

* on tutvunud Eesti ning
Hispaania, Pohja - ja Ladina —
Ameerika muusikapérandiga
ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

* tunneb eesti parimusmuusika
tdnapdevaseid tolgendusi.

9.Kklassi dpilane

*eristab kola ja kuju jérgi:
keelpille, puu- ning
vaskpuhkpille, 166kpille,
klahvpille ja elektrofone:
*eristab pop-, dzdss-, filmi- ja
lavamuusikat (ooper, operett,
muusikal ja ballett)

* on tutvunud Eesti ning
Prantsuse, Itaalia ja Aafrika
muusika-parandiga ning suhtub
sellesse lugupidavalt;

* stimfoonia-, puhkpilli-,
keelpilli- ja
rahvapilliorkestri
eristamist kola ja
valimuse jargi;

* oskust leida
iseloomulikke jooni ning
vorrelda eesti ja valitud
rahvaste muusikat.

Matemaatika
Vordlemine, eristam,
muusikapala vorm,
murdarvud -
erinevad
taktimoodud,
loogika — pohjendus,
analiiis.

Ajalugu

Eesti ja erinevate
maade kultuurilugu.
Rahvused, riigid ja
nende tavad,
konkurents, moraal,
eetika, elukutsevalik.

Fiiisika
Heli ja selle oma-
dused, liikumine /
joud, vonkumine,
miira.

Bioloogia
Kuulmine/korv ja
tervishoid,
périlikkus.
Geograafia
Riigid, pealinnad,
rahvastik, rassid.
Arvutidopetus
Muusikanéidete
leidmine ja
kasutamine
internetis, esitlused.

Muusika




* tunneb eesti parimusmuusika
tdnapdevaseid tolgendusi.

Muusikaline kirjaoskus ja

oskussOnavara

* Rakendab Uksi ja
rihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning
védljendab erinevates
muusikalistes tegevustes
oma loomingulisi ideid;

* Moistab helivaltuste,
ratmifiguuride ja pausi tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

* noodivaltused, ritmifiguurid ja
pausid:

TNy M

* mdistab taktimdotude 2/4, 3/4,
4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt
kaheksandik taktimdddu tahendust
ning arvestab neid musitseerides;

* moistab helistike C—a, G—e, F—d
(repertuaarist tulenevalt D-h)
tahendust ning lahtub nendest
musitseerides;

* Individuaalne, paaris-
ja rGthmatoo;

* kirjalik t66 — to6vihik
jne.

Hindamisel arvestatakse:
*muusikalise kirjaoskuse
rakendamist laulmisel,
pillimangus, muusikalises
liilkumises, omaloomingus;

*1, Il ja Il kooliastme
oskussGnade rakendamist
muusika kuulamisel.

Eesti keel

Oigekiri, sh
muusikaline.
Matemaatika
Noodivialtused, takti-
moot, vorm, simbolid,
murrud, paralleelsed
helistikud, eristamine

T666petus

RUtmi- ja meloodia-
kaardid.

Kehaline kasvatus

Rahvatants

Kunst Kolavarv.

Naturaalklaver,
internetiiihendusega
arvuti,
noodistusprogramm,
astmetrepp, randnoot,
noodijoonestikuga
tahvel, riitmikaardid,
riitmiméngud
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* kasutab laulude Gppimisel
relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja
seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tahtnimed);

* + kordavalt | ja Il kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja sGnavara;

* mdoistab oskussonade tdhend. ja
kasutab neid praktikas:

a) 8. ja 9.kl. simfooniaorkester,
kammer- ja keelpilliorkester,

partituur, muusikainstrumentide
nimed;

b) 9.klass ooper, operett, ballett
muusikal, filmimuusika siim-foonia,
instrumentaalkontsert

c) spirituaal, gospel, jazz

d) 8. ja 9.kl. rondo, variatsioon,
pop- ja rokkmuusika

e) bassivoti

Voorkeel
Itaaliakeelsete
muusikaliste terminite
tdhenduse mdistmine.

Arvutidpetus

Muusikaterminitele
seletuste leidmine
internetis, lihtsate
muusikapalade
loomine
muusikaprogrammi
kasutades.

Oppekdigud

* Huvitub muusikaalasest
tegevusest ja vaartustab
seda ning osaleb
kohalikus kultuurielus

* Arutleb, analtitsib ja pohjendab
oma arvamust muu-sikaelamuste

* Individuaalne, paaris-
ja rGthma-too;

* vestlus, arutelu,
anallis voi muud

Hindamisel arvestatakse:

Eesti keel
Oigekiri, sdnavara,
sh muusikaline.

Kontserdid,
muusikalavastused,
muusikakoolid,
raamatukogud,

Muusika




kohta suulisel, kirjalikul voi muul
looval viisil;

*kasutab arvamust véljen-dades
teadmisi ja muusikalist
oskussdnavara.

loovad valjundid —
visuaalne kunst,
dramatiseering,
liikumine;

* kirjalik t66 — toovihik,
essee, analls,
uurimus, retsensioon,
referaat, plakat jne.

* oma arvamuse
pbhjendamist;

* originaalsust;
*valjendusoskust;

* muusika oskussdonade
kasutamist;

* to0panust.

Kunst

Visuaalse muusika-
elamuse kujutamine

Kehaline kasvatus

Muus. elamuse kujut.

liilkum. kaudu ja
dramatiseering
Matemaatika

Loogika, arutlus-,
analldsi- ja pohjen-
dusoskus.
Arvutidpetus

Teabe otsimine ja
leidmine Urituste,
insti-tutsioonide
kohta, lihtsate
muusikapalade
loomine muus.progr.
kasutamine

virtuaalsed
oppekdigud, duesope.

Kasutatud o6ppekirjandus:

Aive Skuin, Karolina Sepp, Jaak Ojakaar, Anu Sepp ,,Muusikadpik” 8.klassile 2007

Aive Skuin, Karolina Sepp ,,Muusikadpik“ 9.klassile 2009
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