TEHNOLOOGIA, KASITOO JA KODUNDUS

Ainevaldkonna pédevus pohikoolis

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete Opetamise eesmérgiks pdhikoolis on kujundada Opilastes eakohane tehnoloogiapddevus: suutlikkus tulla toime
moista tehnoloogia arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega;
tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks, 160imides mottetood kielise tegevusega; analiilisida tehnoloogia
rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mottetodd kdelise
tegevusega, ja viia ideid ellu eesmérgipéraselt; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

tehnoloogiamaailmas,

Ainevaldkonna dppeainete ja nidalatundide jaotumine kooliastmeti pohikoolis
Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm dppeainet:

1) tooopetus, mida dpitakse 1.-3. klassini;

2) tehnoloogiadpetus, mida opitakse 4.-9. klassini;
3) kisitoo ja kodundus, mida dpitakse 4.-9. klassini.

| kooliastmes on Gppeaineks to60petus.

Il kooliastmest valivad &pilased oma soovide ja huvide pdhjal Sppeaineks kas kisitdd ja kodunduse v&i tehnoloogiadpetuse. Opperiihmadeks jagunemine ei

ole soopdhine.

Vahemalt 10% dppeks vahetavad dpilased dpperiihmad nii, et tehnoloogiadpetuse asemel on kodundus ning kasit6o6 ja kodunduse asemel tehnoloogiadpetus.

Ainevaldkonna oppeained ja nidalatundide jaotumine klassiti pohikoolis

Nidalatunde klassiti
Oppeaine 2.1 3 | 4 | 5 |6 |7 | 8 | 9 | Kokku
tooopetus 2 2 5
kisitoo ja kodundus 1 2 2 2 2 1 10
tehnoloogiadpetus 1 2 2 2 2 1 10

Tehnoloogia

omandada tehnoloogiline kirjaoskus




TEHNOLOOGIAVALDKOND

Oppe- ja kasvatuseesmirgid pdhikoolis
Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:
1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi arukalt ja loovalt;
2) ndeb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véljendab oma arvamust tehnoloogia arengu ja toomaailma
muutumise kohta;
3) néeb kielises tegevuses ja mottetdds voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi probleeme lahendada;
4) valib ja analiiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mojusid ja ohte;
5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline {ilesannet esitlema ja oma arvamust pdhjendama;
6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;
7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ja toGtlemise viise ning peab tdhtsaks toovahendite ohutut ja materjalide
sddstlikku kasutamist;
8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste dpilastega koostdod teha;
9) rakendab meniiiid kavandades ja analiiiisides tervisliku toitumise pohitddesid ning oskab valmistada lihtsamaid tervislikke toite;
10) tuleb toime koduste majapidamistoodega;
11) omab iilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tdnapdeval, teab tootmise ja todtlemise valdkonnaga seotud
edasidoppimise voimalusi.

Ainevaldkonna kirjeldus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning hoiakuid.
Opikeskkond ning dppekorraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut.
Ainevaldkonna Oppeained Opetavad ndgema Kkésitletavate teemade seost timbritseva elukeskkonnaga ning soodustavad eri Oppeainetes ja
elusfadrides omandatu praktilist rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid
keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analiilisima.

Niiiidisiihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning arutletakse nihtuste ja olukordade iile ning kasutatakse
erinevaid teabeallikaid, iithendatakse loov mdttetdd ja kdeline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ning vaimses arengus.

Oppe kiigus innustatakse dpilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid ning dpitakse neid esitlema. Uhiste
arutluste kiigus Opitakse eseme disainiprotsessi analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema, kogema ja hindama ning oma
to6le hinnangut andma.

Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse dpilaste piiiidlikkust ja arengut, toetatakse omaalgatust, ettevatlikkust ja loovust
ning vaartustatakse Eesti ja maailma kultuuriloomingut ja -tausta.
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Opetus arendab t66- ja koostoooskusi, kriitilist motlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine
aitab Opilastel teha karjédriotsuseid ning leida meelepiraseid hobisid.

Tooopetuses kisitletakse kisitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid ning kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja tildpadevusi.

Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapievaelus, disain ja joonestamine, materjalide to6tlemine, kodundus vahetatud
opperithmades, projektitod. Esimesed kolm osa hdlmavad dppest 65%, projektitdd 25% ja kodundus 10%.

Kisitoo ja kodunduse opetamisel kujundatakse nelja osaoskust: késitoo, kodundus, tehnoloogiadpetus vahetatud dpperithmades ja projektitoo.
Kasitoo ja kodundus holmavad Sppest ligi 65%, millest vihemalt kolmandik on kodundus, ligi 25% Oppemahust on projektitod ja 10%
tehnoloogiadpetus.

Osaoskuste kujundamine ja teemade jérjestus dppeaastas kavandatakse kasitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpetajate koostods. Késitdo
ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse ainekavas on igal aastal ithe dppeveerandi pikkune projektitoo osa, mis toimub molemas aines iihel ajal ja
mille puhul valivad dpilased kisitletava teema vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad tehnoloogiadpetust voi kdsitdod ja kodundust.
Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega. Projektitdd valimisel peetakse silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapiraseid todtlemisviise ning teatud teema siivitsi
késitlemise huvi. Projektitdo on iseseisev tervik, mille puhul ei eeldata dpilastelt varasemaid teemaga seonduvaid oskusi ja teadmisi.

Lo6iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et
teadmised on omavahel seotud ning igapdevaelus rakendatavad. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid voimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna dppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua
seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vddrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet
kogudes ja esitlusi koostades areneb opilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jirgima
digekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad dpilased esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste
tadhelepanu juhitakse kirjalike to6de (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tooiilesannete ning projektide jaoks voorkeelsetest
tekstidest teabe otsimine toetab voorkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad dpilased loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on
praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajargi mérgatakse kohe, moistetakse, et analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.
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Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses,
kasitoos ja kodunduses puutuvad dpilased otseselt kokku mitme keemilise ja fiiiisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine aitab tunnetada
inimiihiskonna arengut. Uhiselt todtades dpitakse teistega arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse mirkama ja
hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub Opilastele vdimalusi end loominguliselt véiljendada.
Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning mirkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist, Opetavad arvestama ergonoomikapdhimdtteid ning
védrtustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

Libivad teemad N
Tehnoloogiavaldkond seondub koigi ldbivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmérgiseade,

opitulemuste ning dppesisu kavandamisel, 1ahtudes kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjidiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute
omandamisel. Erinevate Oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostdooskusi, mis on tdhtsad tulevases tooelus. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega té0protsessis aitab tunnetada elukestva dppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste
voimaluste valimine, t60 kavandamine ning {iksi ja koos td6tamine aitavad arendada ning analiiiisida oma huvisid, todvOimet ja koostdooskusi.
Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda todmaailmaga (nt ettevdtete kiilastamine): dpilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud
elukutseid, ameteid, erialasid ja edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus annab dpilastele teadmised sellest, et eri toddel vdivad olla erinevad nduded
ja ka tootingimused, ning nii suunatakse Opilasi analiiiisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripdra sobivad selleks, et teha neid
huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tédohutusest kinni pidada ja kuidas vdib tervise kahjustamine piirata teatud
valdkondades tootamist. Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on téhtis sédéstlikult kasutada nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Téhelepanu pooratakse keskkonnasddstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sortimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Tehnoloogia 4



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja
t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna Sppeainete Gpetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad projektid, mis
annavad Opilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab nédha kultuuride erinevust maailma eri paigus
ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvaérsust. Interneti kasutamine voimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma disainerite,
inseneride ja késitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise. Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes dpitakse
kasutama arvutiprogramme, leitakse voimalusi rakendada dppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete ja masinatega,
kuna nendega to6tamine loob vdimaluse dppida tundma tdnapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse tédohutusega eri todde puhul ning Opitakse arvestama ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste
materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine
ning tervislike toitude valmistamine dpetavad terviseteadlikult kdituma.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad vidirtustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi ja dkoloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse
lahendustesse. Rithmas to6tamine annab viaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada
konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, Opitakse mdistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke
tagajargi.

Hindamine

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi sihikindlalt dppima, suunata nende
enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada elukestvat kdsitdo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada opilasi haridustee valikul. Hindamine
toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab tagasisidet opilaste individuaalse arengu kohta, olles
lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pShikooli riikliku Oppekava iildosa sétetest ning kasutatakse kujundavat ja kokkuvGtvat hindamist, 1dhtudes
piistitatud dppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne
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kui ka Opilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist aineoliimpiaadidel, - konkurssidel, -
iiritustel ja voistlustel. 9. klassis vOib dpilaste teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks teha 16put6o.
Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes hinnatakse Gpilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:
1) suhtumist dppetdosse, todkust, piitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel,
3) dpperuumide kodukorra tiitmist;
4)kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali ja to6vahendite valiku otstarbekust, eseme
valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;
S)valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;
6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja
nende rakendamise oskust, todohutuse nduete jargimist jm);
7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vadrtust, iilesande digeaegset 10petamist, eseme kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete
sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Fuiisiline opikeskkond
Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tdnapdevane ning voimaldab ohutult ja niilidisaegselt dppetood
korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vihemalt liks dpperithma kohta ja elektrilisi kdsitooriistu kaks komplekti dpperithma
kohta;

3) on tootav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu dratdmbesiisteem, ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad ja
kisitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kitepesuks, Opetajatdoks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale. Kool voimaldab tehnoloogiavaldkonna Oppeainete Opetamiseks vajalikud
materjalid ja esmased to6vahendid ning masinad.
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Tooopetus | KOOLIASTMES

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

To60petuses arendatakse Opilaste fantaasiat, loovust, planeerimis-, konstrueerimis- ja motlemisoskust ning kaelist vilumust, Gpetatakse enese eest
hoolitsema, tegema digeid valikuid toitumisel ning kultuurselt kdituma. Tooiilesannete valikul 1dhtutakse eesmérgist arendada eelkdige laste
vaimseid ja fiiiisilisi vdimeid, mitte soovist mingeid oskusi selgeks dpetada. Opilased dpivad tundma erinevaid enim kasutatavaid materjale,
vordlevad nende omadusi ja todtlemisviise. Oluline on digete vdtete kasutamine lihtsamate tddriistade kisitsemisel. Opilane dpib iiksi ja koos
teistega to6tama, iiksteist abistama, teiste arvamustega arvestama. Opitakse oma t66d esteetilisest ja praktilisest kiiljest hindama, oma arvamusi
pdhjendama. Opetamisel tuleb rdhutada métestatud ja analiiiisivat tegevust; olulisel kohal on dppeaine integreerimine, teoreetilistes dppeainetes
omandatud teadmiste praktiline rakendamine ja seostamine teiste eluvaldkondadega. Opetaja kavandab todiilesanded selliselt, et dpilastel oleks
voimalik loovalt tegutseda ning rakendada oma fantaasiat, teha ise otsuseid ja leiutada.

Tooopetuse taotletakse, et dpilane:

= tunneb rodmu ja rahuldust t66 tegemisest;

= Opib vaatlema, tundma ja hindama iimbritsevat esemelist keskkonda;

= tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ja to6vahendeid ning lihtsamaid t66tlemisviise;
» mdtleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

= to0tab ohutult iiksi ja koos teistega;

» hoiab puhtust kodus ja koolis, tdidab isikliku hiigieeni ndudeid;

= teab tervisliku toitumise vajalikkust;

= hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest

1. Oppeaine kirjeldus

Opitulemuste saavutamine td6dpetuses loob eeldused omandada jirgmistes kooliastmetes tehnoloogiavaldkonna ainete dpisisu.

To60petuses on rohuasetus viie osaoskuse kujundamisel:
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1) t66 kavandamine;
2) erinevate materjalide tundmine ja kasutamine, materjalide omaduste vordlemine;
3) tooharjumuste kujundamine, lihtsamate todriistade kasitsemine ja digete esmaste todvotete rakendamine;

4) erinevate todviiside loov rakendamine, sh iseseisva ja koos tootamise oskuse kujundamine; 5) sdéstliku ja teadliku tarbimisoskuse kujundamine.

Too0petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste flisioloogilises ja vaimses arengus. Toodtllesannete valikul 1dhtutakse
eesmargist arendada dpilaste vaimseid ja fiiiisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamodtu, ruumitaju, kujutlusvéimet jm. Oluline on arendada
oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning kujundada leidurivaistu. Opetaja kavandab tddiilesanded nii, et lubatud ja
oodatud oleksid mitmesugused lahendused ning Opilastel jddks voimalus rakendada fantaasiat. Pooratakse tdhelepanu todle ja tulemuse
esteetilisusele. Arutletakse leitud ponevate ideede iile ning innustatakse loovast tegevusest rodmu tundma. Igal dppeaastal tehakse tihistoid voi
korraldatakse aineprojekte. Nende kaigus Opitakse koos teistega tOGtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma arvamusi
pohjendama. Kuna t660petuse tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat {ilesannet.

2. Opitulemused ja dppesisu
Opitulemused 3. klassi 1dpetaja:

1) kujundab lihtsamaid esemeid,;

2) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);
3) vordleb materjalide iildisi omadusi;

4) oskab materjale iihendada ja kasutada;

5) modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

6) mérkab esemetel rahvuslikke elemente;

7) julgeb oma ideed teostades pakkuda vilja erinevaid voimalusi ja valida nende seast todks sobivaim variant;
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8) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

9) kasutab materjale sadstlikult;

10) valib materjalide késitsemiseks erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,;
11) késitseb enam kasutatavamaid todvahendeid digesti ning ohutult;

12) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tdokoha korrashoiu iile;

13) tootab Opetaja suulise juhendamise jérgi ning kasutab abivahendina lihtsat to6juhendit; 14) toob Opetusega seonduva kohta néiteid
igapdevaelust;

15) hoiab korda oma tegevustes ja timbruses;
16) tegutseb siéstliku tarbijana;
17) teab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;

18) arvestab iihiselt todtades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

3. Oppesisu
Kavandamine. Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain ja kujundus minevikus ja ténapdeval. Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede
otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede visandamine paberil. Lihtsate esemete kavandamine. Idee esitlemine. Materjalid.
Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused,
otstarve ja kasutamine Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks.

Too6tamine. Todtamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, sellest arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele. To0koha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele. Riihmatdo tilesannete tditmine, iihiselt
ideede véljamdtlemine, iiksteise arvamustega arvestamine ja kaaslaste abistamine. T66 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisid. Lihtsamad materjalide tootlemise viisid, sh mootmine, mérkimine, rebimine, voltimine, 16ikamine, heegeldamine (algsilmus ja
ahelsilmus), detailide tihendamine, dmblemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine, virvimine, viimistlemine;
vestmine, saagimine (ainekabinetis). 10 Sagedasemate tdovahendite (kéérid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja, 1diketangid,
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ndpitsad jm) dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, toovahendite hooldamine. To6tlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjalist. Joukohaste
esemete valmistamine.

Kodundus. Arutelu hubase kodu kui perele olulise véirtuse iile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik
hiigieen. Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine Viisakas kditumine. Saéstlik tarbimine.

Tehnoloogia 10



KASITOO JA KODUNDUS

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Késitd0 ja kodunduse dppeainega taotletakse, et pdohikooli 16puks Opilane:

1) tunneb rd0mu ja rahulolu praktilisest eneseteostusest, hindab t66d ja to6 tegijat;

2) moistab tehnoloogia arengut, néeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende mdju keskkonnale;

3) tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, kavandab ja teeb teoks oma ideed ning lahendab loovalt endale voetud iilesanded;
4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu to6tamise pohimdtteid ning jargib neid;

6) toGtab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihisto0s;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku tarbijana;

9) seostab dpitud teoreetilised teadmised igapaevaelus vajalike praktiliste oskustega;

10) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetdo ja kéelise tegevuse ithendamiseks;

11) véértustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

Oppeaine kirjeldus

Kisitoo ja kodundus on dppeaine, mis 10imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste oskustega. Kisit66 seos tarbekunstiga loob
loomingulise eneseteostuse eeldused. Arutletakse kunsti, k&sit60 ja moe seoste ning kisitdd ja kergetdostuse tdhtsuse iile ajaloos ja
tinapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse
nidgema ja leidma huvitavaid ning uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on siilitada ja arendada rahvuslikke
kultuuritraditsioone nii kisitods kui ka kodunduses. Opitakse mirkama erinevate maade kisitoo- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo,
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kliima, usu ja kultuuritavadega. Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka 168gastav funktsioon nii dppetdds kui ka tulevases elus. Seega
kujundab kisit6o ja kodundus dppeainena Opilases praktilist motlemist, loovust, kéelise tegevuse arengut ja eneseanaliiiisi voimet ning arendab
tehnoloogiaalast kirjaoskust. Oppeaine 15imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

Qppete gevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvaartustest, iildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 1dimingut teiste dppeainete ja lédbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab opilasele piisavalt aega
puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) véimaldatakse dppida individuaalselt ning {iheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat6od), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;
5) rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse opikeskkonda: muuseumid, nditused, looduskeskkond, arvutiklass, ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus, projektdpe,

uurimistdod, katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused), lirituste ja néituste

korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66 tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, méngud, arutelud, diskussioonid
jne;

8) ldhtutakse sellest, et kdsitdo ja kodundus on praktilise suunitlusega dppeaine; vihemalt 2/3

Oppetunnist peab olema praktiline tegevus;
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9) on rohk loovusel (disainimine), rahvuslike té6traditsioonide sailitamisel (rahvuslik toode,
rahvakunstist périt motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning niiiidisaegsel tehnoloogial;
10) pdoratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tihelepanu ohutusele;

11) planeerib dppesisu ajalise jaotumise ainedpetaja. Késitdos on valitakse igal dppeaastal 2 pohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed lédbivad
teemad (kavandamine, rahvakunst, t66

organiseerimine, materjalid);

12) projektdppe teemasid valides saab rohkem tdhelepanu pdorata paikkonna traditsioonidele,

tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid katsetada, suunata dpilasi iseseisvalt ja koos teistega

loovalt probleeme lahendama, looma ning ainetiritusi korraldama (projektdppe teemad voivad olla nii kodundusest, késitoost kui ka tehnoloogiast);
13) jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste iilesannete korral vdiksemateks rithmadeks (1—4 Opilast);

14) leitakse kodunduse teemade juures 16imingu voimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga; terviseteadlik kditumine kinnistub tunnis
tehtavate praktiliste iilesannete kaudu;

15) ldhtutakse eesmérgist, et Opilased Opiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja organiseerima ning vélditakse liigset otsest juhendamist

Oppesisu jaotus tundide 16ikes

Kooliaste Klass Kisitoo Kodunduse | Tehnoloogiadpetuse | Projektitood
teemad teemad teemad
1 v 19 8 - 8
V 30 16 8 16
VI 30 16 8 16
KOKKU 79 40 16 40
1l VIl 30 16 8 16
\11 30 16 8 16
IX 11 8 - 16
KOKKU 71 40 16 48
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KASITOO JA KODUNDUS II kooliastmes

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
6. klassi l1opetaja:

1) tunneb rd0mu iiksi ja koos teistega tootegemisest;

2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning tdovahendeid, jargib seejuures ohutusndudeid ja hoiab korras to6koha;
3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4) saab aru toojuhenditest ja selgitavatest joonistest;

5) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

6) teab tervisliku toitumise pohialuseid;

7) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.
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Opitulemused ja dppesisu

4. klass 35 tundi

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

e Tunneb tarbe- ja kaunistuspisteid;

e mairkab rahvuslikke kujunduselemente
tdnapdevastel esemetel,;

T66 kavandamine ja rahvakunst

Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades.
Kavandamise erinevad vdimalused.
Varvusopetuse pohitddede arvestamine
esemeid disainides.

Rahvuslikud mustrid

e Kirjeldab looduslike kiudainete saamist,
pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

Materjalid ja t66 kulg
Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende
saamine ja omadused.

e Kasutab tikipistet kaunistus ja
tarbepistena.

e Heegeldab ja koob pohisilmuseid.

e Maistab tipsuse vajalikkust ning jargib
seda tekstiilitdos.

Tooliigid

Tikkimine.

Toovahendid ja sobivad materjalid.
Uherealised pisted.

Omblemine. Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus
omblustdés. Omblemine Kkasitsi.

Kudumine. T66vahendid ja sobivad
materjalid. Silmuste loomine. Parempidine
silmus.

Heegeldamine. T66vahendid ja sobivad
materjalid. P6hisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine.

e Peab kinni tldtuntud lauakommetest.

Lauakombed ja etikett

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised véimalused. Sobivate
noude valimine toidu serveerimiseks.

e Oskab valida erinevaid kaupu ja oma
valikut pdhjendada

Toit ja toitumine, tarbijakasvatus
Toiduainete sailitamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo). Teadlik ja sdastlik tarbimine.
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o Kiitub keskkonnahoidliku tarbijana

Energia ja vee saastlik tarbimine. Jadtmete
sortimine.

e Teeb korrastustoid, kasutades sobivaid

Kodu korrashoid

toovahendeid. Puhastus- ja korrastust66d. To6vahendid.
Roivaste pesemine kisitsi ja masinaga.
Energia ja vee saastlik tarbimine. Jadtmete
sortimine.
Projektitood
5. klass
Opitulemused Oppesisu
Opilane: To66 kavandamine ja rahvakunst

e Kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid késitéoesemeid;

e Leiab kisitooeseme kavandamiseks ideid
eesti rahvakunstist;

e I eiab voimalusi taaskasutada
tekstiilmaterjale;

Kujunduse pohimotted ja nende rakendamine.
Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks. Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide
valiku ning sobivuse pohimotted lahtuvalt
kasutusalast. Esemeline rahvakunst ja selle
tahtsus. Tavad ja kombed.

e Eristab telgedel kootud kangaid
trikotaazist ning vordleb nende omadusi;

e Seostab késitoolonga jamedust
toovahendiga;

Materjalid ja t66 kulg

Tootamine suulise juhendamise jargi.

Kanga kudumise pohiméte. Kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud
kangad. Omblusniidid, kasitééniidid ja -
l6ngad. Erinevatest tekstiilmaterjalidest
esemete hooldamine.

e Kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja
kaherealisi pisteid,;

Tooliigid
Tikkimine.
Tarbe- ja kaunistuspisted. Kaherealised pisted.
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Omblemine. Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustéds. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niidistamine.
Lihtdmblus. Adrestamine. Palistused.
Kudumine. T66vahendid ja sobivad
materjalid. Parem- ja pahempidine silmus.
Aéaresilmused. Kudumi Idpetamine
Heegeldamine. T66vahendid ja sobivad
materjalid. Ringheegeldamine

Teab, mis toiduained riknevad kergesti,
ning sailitab toiduaineid sobival viisil;
Teab viljendite ,,kolblik kuni” ja ,,parim
enne” tdhendust;

Toit ja toitumine, tarbijakasvatus
Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise
pohitded. Toiduainete siilitamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo). Teadlik ja sadstlik tarbimine.
Energia ja vee saastlik tarbimine. Jadtmete
sortimine.

Kasutab modtendusid ja kaalu ning oskab
teisendada mahu- ja massiiihikuid,

Valib toovahendid ja seadmed t66
eesmargi jargi ning kasutab neid
ohutusndudeid arvestades;

Valmistab lihtsamaid tervislikke toite,
kasutades levinumaid toiduaineid ning
kiilm- ja kuumtdotlemistehnikaid,

Jargib koogis todtades hiigieenireegleid.

Toidu valmistamine, t66 organiseerimine
ja hiigieen

Retsept. Moaotithikud. Té6vahendid kdogis.
Ohutushoid. Toiduainete eelt6otlemine, kiillm-
ja kuumtootlemine. Voileivad.
Kuumtootlemata magustoidud. Kiilmad ja
kuumad joogid. Toidu ohutus. Noude
pesemine kasitsi ja masinaga, koogi
korrashoid

Planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist
ja tritkimist hooldusmaérkide jargi;

Nieb kodutodde jaotamises perelitkmete
heade suhete eeldust.

Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastust6od. T66vahendid.
Hooldusmargid. Triikimine. Jalatsite
hooldamine.
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e Valmistab voi leiab iiksi voi koostods
teistega iilesannetele ning probleemidele
lahendusi;

e Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

e Osaleb aktiivselt erinevates koost6o- ja
suhtlusvormides;

e Kujundab, esitleb ja pohjendab oma

Projektitood

Projektid vGivad olla nii tehnoloogiadpetuse,
kasitoo kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega
ning tilekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevétmistega.

arvamust.
6. klass
Opitulemused Oppesisu
Opilane: To66 kavandamine ja rahvakunst

e Oskab kavandamisel kasutada
ainekirjandust ja teabeallikaid.

Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja
tdnapaevastel esemetel. Muuseumide roll
rahvakunsti sdilitajana. Rahvuslike detailide
kasutamine tdnapdevast tarbeeset
kavandades.

e Tootab iseseisvalt lihtsama té6juhendi
jargi;

e Jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab
korras tookoha;

e Hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Materjalid ja t66 kulg

Tootamine tédjuhendi jargi. Lihtsama
to6juhendi koostamine. T66jaotus rithmas,
lihist66 kavandamine. Uhise t66 analiiiisimine
ja hindamine.

Opilane:

e Kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja
kaherealisi pisteid,;

e Seab dmblusmasina tookorda, traageldab
ning Ombleb lihtdmblust ja palistust;

Tooliigid

Tikkimine. Siimbolid ja margid. Mustri
kandmine riidele. Tikandi viimistlemine ja
hooldamine.

Omblemine. Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustdds. Omblemine kisitsi ja
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Loikab vilja ja dmbleb valmis lihtsama
eseme;

Heegeldab ja koob pohisilmuseid ning
tunneb mustrite tilesmirkimise viise ja
tingmérke;

Koob ringselt viie vardaga

Heegeldab ja koob lihtsa skeemi jérgi;
Moistab tépsuse vajalikkust ning jargib
seda tekstiilitdos.

dmblusmasinaga. Omblusmasina niidistamine.

Lihtomblus. Adrestamine. Palistused. Loike
paigutamine riidele, dmblusvarud. Omblust6o
viimistlemine ja hooldamine.

Kudumine. Kudumine ringselt viie vardaga.
Lihtsa koekirja lugemine ja selle jargi
kudumine. Kudumi viimistlemine ja
hooldamine.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. Heegelkirjade tilesmarkimise
viisid. Skeemi jargi heegeldamine.
Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja
ithendamine. Heegeldust6o viimistlemine ja
hooldamine.

Vordleb pakendiinfo jérgi erinevate
toiduainete toitevéirtust;

Kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;
Oskab valida erinevaid kaupu ja oma
valikut pohjendada;

Hindab oma toitumisharjumuste
vastavust toitumisdpetuse pohitddedele.

Toit ja toitumine, tarbijakasvatus
Toidupiiramiid. Toiduaineriithmade
iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused,
piim ja piimasaadused, aedvili, liha ja
lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad. Toiduainete sdilitamine. Teadlik
ja saastlik tarbimine. Energia ja vee saastlik
tarbimine. Jddtmete sortimine.

Kasutab modtendusid ja kaalu ning oskab
teisendada mahu- ja massiiihikuid;

Valib toovahendid ja seadmed t66
eesmadrgi jargi ning kasutab neid
ohutusnoudeid arvestades;

Valmistab lihtsamaid tervislikke toite,
kasutades levinumaid toiduaineid ning
kiilm- ja kuumtootlemistehnikaid;

Lepib kaaslastega kokku t66jaotuse,
tdidab iilesande, hindab riihma

Toidu valmistamine, t66 organiseerimine
ja hiigieen

Kartulite, munade ja makarontoodete
keetmine. Toor- ja segasalatid. Kiilmad
kastmed. Pudrud ja teised teraviljatoidud.
Isikliku hiigieeni nduded kodgis téotades..
Todde jarjekord toitu valmistades. T66jaotus
rithmas, iithist66 kavandamine. Uhise t66
analiiiisimine ja hindamine.

Tehnoloogia

19



tootulemust ja igaiihe rolli tulemuse
saavutamisel;
e Jirgib koogis tootades hiigieenireegleid.

e [Katab toidukorra jirgi laua, valides ning
paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -
kaunistused, ning hindab laua ja toitude
kujundust;

e Peab kinni iildtuntud lavakommetest;

e Leiab loomingulisi vdimalusi, kuidas

pakkida kingitusi.

Lauakombed ja etikett

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised véimalused. Lauapesu,
-noud ja - kaunistused. Sobivate ndude
valimine toidu serveerimiseks. Ideede ja
voimaluste leidmine, kuidas pakkida erinevaid
kingitusi.

e Valmistab voi leiab iiksi vai koostdos
teistega ililesannetele ning probleemidele
lahendusi;

e Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

e Teadvustab end riihmatd0, projektitoo ja
teiste iithisto0 tegevuste osalisena;

e Osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

e Vairtustab disainiprotsessi ning
analiiiisib tdidetud iilesandeid ja saadud
tagasisidet;

e Kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust.

Projektito6d

Igal dppeaastal on ainekavas liks dppeosa,
mille puhul saavad dpilased vabalt valida
opperithma ja projekti. Projektid véivad olla
nii tehnoloogiadpetuse, kasitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitéid voib
16imida omavahel, teiste dOppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Opilane:
e Viirtustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapédevaelus;
e Tunneb pdhilisi materjale, nende
omadusi ning tootlemise viise;

Tehnoloogiadpetus vahetatud
opperithmades

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia ja iihiskond.
Materjalide liigid (puit, metall, plastid jm) ja
nende omadused. Materjalide to6tlemise viisid
(méarkimine, saagimine jm) ja to6vahendid

Tehnoloogia

20



e Kavandab ja valmistab lihtsaid (téoriistad ja masinad). Idee ja eskiis. Eseme
esemeid, kasutades selleks sobivaid kavandamine ja valmistamine erinevatest
tdovahendeid; materjalidest. Levinumad kasi- ja elektrilised

tooriistad. Materjalide ihendamine.

Viimistluse valik olenevalt materjalist ja

eseme kasutuskeskkonnast. Tervisekaitse- ja

tooohutusnduded to6tlemise ajal, ohutud
toovotted.

e 4) teadvustab ning jargib
tervisekaitse- ja tooohutuse ndudeid.

KASITOO JA KODUNDUS III kooliastmes

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

9. klassi 1opetaja:

1) tunneb roomu iiksi ja koos teistega toGtegemisest ning moistab t66- ja koostodoskuste olulisust igapdeva- ja tulevases tooelus;
2) arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise tile;

3) teeb teoks oma loomingulised ideed, kasutades sobivaid tehnikaid ja materjale;

4) kasutab looviilesannete tditmiseks materjali kogudes niilidisaegseid teabevahendeid ning

ainekirjandust;

5) tunneb ja véirtustab rahvaste kultuuriparandit, omab iilevaadet valdkonnaga seotud ametitest minevikus ja kaasajal;
6) analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogilisi voimeid ning teeb valikuid edasisteks dpinguteks;

7) teeb tervislikke toiduvalikuid, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii ning valmistab erinevaid toite;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana.

Opitulemused ja 6ppesisu

7. klass

Opitulemused Oppesisu
Opilane: Disain, kavandamine ja rahvakunst
Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine.
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e Mirkab originaalseid ja leidlikke
lahendusi esemete ning rdivaste disainis;

e Kavandab isikupédraseid esemeid;

e Tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kasitdotavasid;

Kompositsiooni seadusparasuste arvestamine
kasitooeset kavandades. Tekstiileseme
kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tehnikates. Kudumine, heegeldamine ja
tikkimine eesti rahvakunstis

Opilane:

e Valib ja kombineerib eseme
valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

e Koob kirjalist pinda ning koekirju
koeskeemi kasutades, koob ringselt;

e leiab loovaid voimalusi kasutada opitud
kasitootehnikaid.

Materjalid ja tooliigid

Tanapéeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide koos kasutamise véimaluste
leidmine.

Omblemine. Kanga kuumniiske téétlemine.
Roivaeseme dmblemine. Mootude votmine,
rdiva suurusnumbri madramine, 1dikelehe
kasutamine ja ldigete paigutamine riidele.
Valitud réivaeseme dmblemiseks sobivate
tehnoloogiliste vitete kasutamine. Omblustdo
viimistlemine.

Kudumine. Silmuste kahandamine ja
kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine.

e Otsib iilesandeid téites abi niitidisaegsest
teabelevist;

e Esitleb voi eksponeerib oma t66d;

e Taidab iseseisvalt ja koos teistega endale
voetud tilesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;

¢ Analiiiisib enda loomingulisi ja
tehnoloogilisi voimeid ning teeb valikuid
edasisteks Opinguteks ja hobideks

Kdsitdo organiseerimine

Kasitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng
ning seda moéjutanud tegurid ajaloos.
Niitidisaegsed tehnoloogilised voimalused
ning uudsed votted réivaste ja tarbeesemete
valmistamisel.

Elektriliste todvahenditega td6tamine ja
nende hooldamine kasutusjuhendi jargi. Oma
t00 ja selle tulemuse analiitisimine ning
hindamine.

e Teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust
tervisele ning pohiliste makro- ja
mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid,;

Toit ja toitumine
Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus
ning allikad. Lisaained toiduainetes.
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Analiitisib toiduainete toitevaartust,
hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu
erinevaid siilitusviise ning riknemisega
seotud riskitegureid;

Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii
koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku toitumise
keskkonnad.

e Arvestab riihmaiilesandeid tdites
kaasOpilaste arvamusi ja hinnanguid;

o Kalkuleerib toidu maksumust;

e Hindab enda huve ja sobivust toiduga
seotud ametiks voi hobidega
tegelemiseks;

Toidu valmistamise organiseerimine ja
tarbijakasvatus.

Toiduga seonduvad ametid. Tarbija digused ja
kohustused. Margistused toodetel. Reklaam ja
ostuotsustused. Teadlik ja saastlik
majandamine. Kokkuhoiuvéimalused ja
kulude analtiis.

e Teab toiduainete kuumtootlemise
viise;

e Tunneb peamisi maitseaineid ja
roogade maitsestamise vdimalusi;

e Valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

e Kiipsetab tainatooteid ja vordleb
erinevaid kergitusaineid

Toidu valmistamine

Niitidisaegsed koogiseadmed, nende
kasutamine ja hooldus. Kuumtdoétlemise viisid.
Maitseained ja roogade maitsestamine. Supid.
Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtéédeldud
jarelroad.

e Leiab iiksi voi koostdos teistega
iilesannetele ning probleemidele
lahendusi;

e Organiseerib paindlikult {ihisto6d,
planeerib ajakava ja oskab jaotada
tooiilesandeid;

e Suhtleb projektitdo asjus vajaduse
korral kooliviliste institutsioonidega,
et saada teemakohast infot, seda

Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa,
mille puhul saavad dpilased vabalt valida
opperiithma ja projekti. Projektid véivad olla
nii tehnoloogiadpetuse, kasitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitéid véib
16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevOotmistega.
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analiilisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada;

e Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

e Moistab info kriitilise hindamise
vajalikkust ning kasutab infot
kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega;

e Kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust;

e Viirtustab tootegemist ning
analiilisib tdidetud iilesandeid ja
saadud tagasisidet

Opilane:

1) kasutab eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, tdovahendeid ning totlemisviise; 2)
kasutab tilesannet lahendades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

3) valmistab omaniolisi esemeid, kasutades
erinevaid to6tlemisvoimalusi;

4) esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

5) vaartustab tehnoloogiliste lahenduste
kasutamise eetilisust ning tarbib ressursse
keskkonda sédstvalt ja jatkusuutlikult;

6) Opib leidma tehnilisi lahendusi kodustes
korrastus- ja remondito6des;

7) teab tinapievaseid toomaailma toimimise
viise;

8) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
todohutusnoudeid.

Tehnoloogiadpetus vahetatud
opperithmades

Oppesisu Tehnoloogia analiiiisimine:
positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised
toekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Materjalide ja nende t66tlemise kohta teabe
hankimine kirjandusest ja internetist.
Toomaailm. Leiutamine ja uuenduslikkus,
probleemsete iilesannete lahendamine.

Voimalusel esemete modelleerimine arvutiga.

Kasi- ja elektrilised tooriistad. Niitidisaegsed
voimalused materjalide to6tlemisel ja
detailide tithendamisel tooteks. Kodused
korrastus- ja remondit66d. Tervisekaitse- ja
tooohutusnouded tootlemises, ohutud
toovotted.
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8.klass (35 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

e Arutleb moe muutumise iile;

e Valib sobivaid réivaid, ldhtudes nende
materjalist, otstarbest, 15ikest, stiilist ja
enda figuurist;

e Mirkab originaalseid ja leidlikke
lahendusi esemete ning roivaste disainis;

e Kavandab isikupdraseid esemeid;

Disain, kavandamine ja rahvakunst
Tekstiilid réivastuses ja moelooming ajastu
vaimu peegeldajana. Moe, isikupara ja
proportsiooni pohimdtete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades. Ideekavand ja selle vormistamine.
Kompositsiooni seadusparasuste arvestamine
kasitooeset kavandades. Tekstiileseme
kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tehnikates.

Opilane:

e Kirjeldab keemiliste kiudainete
pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

e Vordleb materjalide valikul nende moju
tervisele;

e Valib ja kombineerib eseme
valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

e votab loikelehelt 16ikeid, valib dpetaja
abiga sobiva tehnoloogia ja dmbleb
endale rdivaeseme;

e Koob kirjalist pinda ning koekirju
koeskeemi kasutades, koob ringselt;

Materjalid ja tooliigid

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud.
Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude saamine
ning omadused. Tdnapaeva kasitoomaterjalid.
Mitmesuguste materjalide koos kasutamise
voimaluste leidmine. Omblemine. Kanga
kuumniiske t6dtlemine. R6ivaeseme
omblemine. Mootude votmine, réiva
suurusnumbri maaramine, 1dikelehe
kasutamine ja ldigete paigutamine riidele.
Valitud réivaeseme dmblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine. Omblustdo
viimistlemine.

Kudumine. Silmuste kahandamine ja
kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine.
Erinevate koekirjade kudumine skeemi jargi.
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Leiab loovaid voimalusi kasutada opitud
kasitootehnikaid.

Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.
Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika
vOimalustega.

Otsib iilesandeid téites abi niitidisaegsest
teabelevist;

Esitleb voi eksponeerib oma t66d;
Taidab iseseisvalt ja koos teistega endale
voetud iilesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;

Kasitoo6 organiseerimine
Kasitootehnikate ja tekstiilitodstuse areng
ning seda mojutanud tegurid ajaloos.
Niitidisaegsed tehnoloogilised voéimalused
ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete
valmistamisel.

Toovahendite ja tehnoloogia valik olenevalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine iiksi ja rithmas té6tades.
Vajaliku teabe hankimine tdnapaeva
teabelevist, selle analiiiis ja kasutamine.
To0 esitlemine, vdimaluse korral ndituse
kujundamine ning virtuaalkeskkonna
kasutamine t66 eksponeerimiseks.

Teab mitmekiilgse toiduvaliku téhtsust
tervisele ning pohiliste makro- ja
mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid,;
Analiitisib toiduainete toitevaartust,
hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu
erinevaid sdilitusviise ning riknemisega
seotud riskitegureid;

Teab toidu valmistamisel toimuvaid
muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada;

Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus
ning allikad. Lisaained toiduainetes.
Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevamentiii
koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toiduallergia ja toidutalumatus.
Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile.
Toitumishaired.

Arvestab rithmaiilesandeid tiites
kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid;
Kasutab meniiiid koostades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

Toidu valmistamise organiseerimine ja
tarbijakasvatus.

Meeskonna juhtimine.

Suurema projekti korraldamine alates meniiii
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t66
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o Kalkuleerib toidu maksumust;

e Hindab enda huve ja sobivust toiduga
seotud ametiks voi hobidega
tegelemiseks;

e Tunneb tarbija digusi ning kohustusi,
reklaami moju ostuotsustele;

e Oskab koostada iirituse eelarvet.

organiseerimisest kuni tulemuse
analtitisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.
Tarbija digused ja kohustused. Margistused
toodetel. Reklaam ja ostuotsustused. Teadlik
ja saastlik majandamine.
Kokkuhoiuvoimalused ja kulude analiiiis.
Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tahtpdevad jm).

e Teab toiduainete kuumt6otlemise viise;

e Tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi;

e Valmistab retsepti kasutades erinevaid
kuumi ja kiilmi roogi,

e Kiipsetab tainatooteid ja vordleb
erinevaid kergitusaineid

Toidu valmistamine

Niitidisaegsed koogiseadmed, nende
kasutamine ja hooldus. Kuumtéotlemise viisid.
Maitseained ja roogade maitsestamine. Supid.
Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad.
Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtéédeldud
jarelroad. Rahvustoidud.

Opilane:

1) leiab tiksi vdi koosto0s teistega
ilesannetele ning probleemidele lahendusi; 2)
organiseerib paindlikult {ihist66d, planeerib
ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;

3) suhtleb projektitd6 asjus vajaduse korral
kooliviliste institutsioonidega, et saada
teemakohast infot, seda analiiiisida, kriitiliselt
hinnata ja tdlgendada;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

5) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskolas kehtivate
seaduste ja normidega;

6) kujundab, esitleb ja podhjendab oma
arvamust;

Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas liks dppeosa,
mille puhul saavad dpilased vabalt valida
opperiithma ja projekti. Projektid véivad olla
nii tehnoloogiadpetuse, kasitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitéid véib
16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.
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7) vaartustab tootegemist ning analiilisib
tdidetud iilesandeid ja saadud tagasisidet

Opilane:

1) kasutab eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, toovahendeid ning to6tlemisviise;
2) kasutab tilesannet lahendades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) valmistab omandaolisi esemeid, kasutades
erinevaid tootlemisvéimalusi;

4) esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

5) vadrtustab tehnoloogiliste lahenduste
kasutamise eetilisust ning tarbib ressursse
keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult;

6) 6pib leidma tehnilisi lahendusi kodustes
korrastus- ja remonditéddes;

7) teab tdnapdevaseid tdomaailma toimimise
viise;

8) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid.

Tehnoloogiadpetus vahetatud
opperithmades

Oppesisu Tehnoloogia analiiiisimine:
positiivsed ja negatiivsed md&jud. Eetilised
toekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimine kirjandusest ja internetist.
Toomaailm. Leiutamine ja uuenduslikkus,
probleemsete iilesannete lahendamine.

Voimalusel esemete modelleerimine arvutiga.

Kasi- ja elektrilised tooriistad. Niitidisaegsed
voimalused materjalide to6tlemisel ja
detailide tithendamisel tooteks. Kodused
korrastus- ja remondit66d. Tervisekaitse- ja
tooohutusnouded tootlemises, ohutud
toovotted.
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9. klass 35 tundi

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

e Arutleb moe muutumise iile;

e  Valib sobivaid réivaid, ldhtudes nende
materjalist, otstarbest, 15ikest, stiilist ja
enda figuurist;

e  Mirkab originaalseid ja leidlikke
lahendusi esemete ning roivaste disainis;

e Kavandab isikupiraseid esemeid;

e Tunneb peamisi eesti rahvuslikke
késitdotavasid;

e Kasutab inspiratsiooniallikana
etnograafilisi esemeid,;

e  Viirtustab rahvaste kultuuripérandit.

Disain, kavandamine ja rahvakunst
Kompositsiooni seadusparasuste arvestamine
kasitooeset kavandades. Tekstiileseme
kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tehnikates. Ornamentika. Stimbolid ja margid
rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti
etnograafiline ornament tinapaevase
roivastuse ja esemelise keskkonna
kujundamisel. Teiste rahvaste etnograafia
inspiratsiooniallikana.

e Opilane:

e valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

e leiab loovaid vdimalusi kasutada dpitud
késitootehnikaid.

Materjalid ja tooliigid

Tadnapdeva kasitdomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide koos kasutamise véimaluste
leidmine.

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise valjendusvahendina.
Voimaluse korral tikandi kavandamine ja
loomine arvuti abil.

e otsib iilesandeid tiites abi niitidisaegsest
teabelevist;

e esitleb vdi eksponeerib oma t66d;

Kdsitéo organiseerimine

Kasitootehnikate ja tekstiilitodstuse areng
ning seda mojutanud tegurid ajaloos.
Niitidisaegsed tehnoloogilised véimalused
ning uudsed votted réivaste ja tarbeesemete
valmistamisel.
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tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale
voetud tilesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;

analiiiisib enda loomingulisi ja
tehnoloogilisi voimeid ning teeb valikuid
edasisteks opinguteks ja hobideks

Omblemise ja kisitooga seotud elukutsed ning
voimalused ettevatluseks.

Toovahendite ja tehnoloogia valik olenevalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine iiksi ja rithmas téotades.

teab toidu valmistamisel toimuvaid
muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada;

vordleb eri maade rahvustoite ja teab
toitumistavasid mdjutavaid tegureid.

Toit ja toitumine

Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse
ja dieetide moju organismile. Toitumishaired.
Eestlaste toit ajast aega. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut
mojutavad tegurid (asukoht, usk jm).
Toiduainete sdilitamine ja konserveerimine.

arvestab rithmaiilesandeid tiites
kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid;
kasutab mentiiid koostades ainekirjandust
ja teabeallikaid,;

kalkuleerib toidu maksumust;

hindab enda huve ja sobivust toiduga
seotud ametiks voi hobidega
tegelemiseks;

tunneb tarbija digusi ning kohustusi,
reklaami mdju ostuotsustele;

oskab koostada iirituse eelarvet.

Toidu valmistamise organiseerimine ja
tarbijakasvatus.

Meeskonna juhtimine.

Suurema projekti korraldamine alates meniiii
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t66
organiseerimisest kuni tulemuse
analiiiisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.
Tarbija digused ja kohustused. Margistused
toodetel. Reklaam ja ostuotsustused. Teadlik
ja saastlik majandamine.
Kokkuhoiuvoimalused ja kulude analiiiis.
Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,

tahtpievad jm).
Tunneb peamisi maitseaineid ja roogade | Toidu valmistamine
maitsestamise voimalusi; Rahvustoidud.

Valmistab retsepti kasutades erinevaid
rahvuslikke roogasid

Kiipsetab tainatooteid ja vordleb
erinevaid kergitusaineid
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e  koostab ldhtuvalt {irituse sisust meniiii
ning kujundab ja katab laua;

e vormistab ja kujundab kutse;

e roivastub ja kditub iirituse eripira
arvestades;

e mdistab lauakommete tdhtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

Etikett.

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed.
Erinevate peolaudade kujundamine. Peolaua
menil koostamine Réivastus ja kditumine
vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus
ning restoranis

e arutleb ja leiab seoseid kodu
sisekujunduse ning seal elavate inimeste
vahel;

e tunneb erinevaid kodumasinaid ja oskab
neid kasutusjuhendi jérgi kdsitseda;

e tunneb pdhilisi korrastustoid ja -
tehnikaid:;

e oskab puhastusainete ostmisel ja
kasutamisel lugeda kasutusjuhendit ning
moistab seda.

Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses. Kodumasinad.
Puhastusvahendite ohutu kasutamine.
Suurpuhastus

Opilane:

1) leiab tiksi vdi koosto6s teistega
ilesannetele ning probleemidele lahendusi; 2)
organiseerib paindlikult iihist66d, planeerib
ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;

3) suhtleb projektito6 asjus vajaduse korral
koolivéliste institutsioonidega, et saada
teemakohast infot, seda analiiiisida, kriitiliselt
hinnata ja tdlgendada;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

5) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega;

Projektitood

Igal 6ppeaastal on ainekavas iiks dppeosa,
mille puhul saavad dpilased vabalt valida
opperithma ja projekti. Projektid voivad olla
nii tehnoloogiadpetuse, kasitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitéid véib
16imida omavahel, teiste dOppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.
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6) kujundab, esitleb ja podhjendab oma
arvamust;

7) vaartustab tootegemist ning analiiiisib
taidetud iilesandeid ja saadud tagasisidet

TEHNOLOOGIAOPETUS

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;
2) oskab seostada inimest ja timbritsevat elukeskkonda ning analiilisida tehnoloogia mdjusid keskkonnale;

3) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete valmistamisel leidlik;

4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;

5) julgeb katsetada, védrtustab ettevotlikkust, sdbralikkust, koostddoskust ja tootahet ning mdistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud
igapdevaelus ning tulevases todelus olulised;

6) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, tddvahendeid ja tootlemisviise;

7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;

8) jargib toOprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kolbelisi kditumisnorme;

9) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

10) moistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste to6tamisvdimalustes

11) omab iilevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma vdimeid, huvi ja sobivust edasisteks Opinguteks ja oskab teha
karjadriotsuseid, vadrtustab kultuuripdrimust.

Oppeaine kirjeldus
IT ja III kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest osaoskusest iihe kooliastme piires:

1) tehnoloogia igapdevaelus,
2) disain ja joonestamine,

3) materjalide to6tlemine,
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4) kodundus vahetatud dpperiihmades,

5) projektitdod.

Oppe kiigus omandatakse iildalused ja alusteave, mida on tarvis iilesannete lahendamiseks ja esemete valmistamiseks. Oppetundides 16imib
ainedpetaja Oppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitdod, elektroonika jm). Oppesisu ja/vdi jirjestust voib kooliastmeti muuta voi dpitut
jiargmises kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade jérjestuse dppeaasta jooksul planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdds kiisitod ja
kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisitd6 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.

Oppes pannakse rdhku dpilaste motestatud loovale uuendustegevusele, seega saavad dpilased koos avastamisrddmuga kogeda tddprotsessi ideest
valmis esemeni. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid, sh kavandavad, valmistavad ning
esitlevad eset, andes oma todle ise ka hinnangu.

Tuuakse esile seosed Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, samuti nende rakenduslikud viljundid. Nii tekib Opilastel terviklik moistmine
iilesandest voi tootest. Oluline on, et dpilased mdistaksid, kuidas toimib tehnoloogia, ning saaksid ise osaleda dpilaspérase tehnoloogia, sh tootava
eseme loomisel. Eelnimetatu 1dhtub Gpilaste ealisest arengutasemest ja on neile arusaadaval tasemel. Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid
vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse
noorte tooalaseid kditumis- ja vadrtushoiakuid. Eesmérk on, et dpilased omandaksid keskkonnasdistlikkust ja kohalikke traditsioone vairtustavad
ning eetilised toekspidamised.

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:
1) ldhtutakse Oppekava alusvédrtustest, iildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 1dimingut
teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutoode maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab dpilasele piisavalt aega
puhata ja huvitegevustega tegelda;
3) vdimaldatakse Oppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmatdd), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;
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5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja -vahendeid;
6) laiendatakse opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, néitused, ettevotted jne;
7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivdpet: loov mdttetegevus, arutelud, diskussioonid, rollimdngud, véitlused, projektdpe, katsetused,
Opimapi ja uurimistoo koostamine, praktilised ja uurimistéod, internetipdhised keskkonnad jne;
8) otsustab ainedpetaja Oppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse; vastavad kirjeldused sisalduvad kooli ainekavas;
9) on Opetus peamiselt iiles ehitatud toote vms arenduststiklile;
10) ldbitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle tutvustamisest teistele Opilastele;
11) arvestatakse, et sdltuvalt dpilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote eriparast muutuvad eri vanuseastmete dpilaste Opitulemuste
rOhuasetused;

12) arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;
13) tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral késitletakse rohkem aega tunnist teooriakiisimusi ja materjalide tootlemise votteid,
14) piihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste todmahukate toodetega vms, suurem osa ajast praktilisele toole;
15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb td6ohutusalane instrueerimine ning ohutute t6ovotete demonstreerimine;
16) on kodused iilesanded, arvestades Oppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise ja selle analiilisimisega ning toote disainiga;
17) on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike téotraditsioonide sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide
kasutamine toodet kaunistades jne) ning niitidisaegsel tehnoloogial;
18) on olulised projektipShised dppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised, {ihistdo ettevatlusega ning poiste ja tiidrukute koostdo);
19) on t606 organiseerimisel tihtis dpetajate koostdo koolis;

20) on 9. klassis pdhimeetodiks soovitatavalt 15putdd, mida tehakse kas iiksi voi riihmiti. Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad rithmas
tilesanded, otsivad vajalikku teavet, kalkuleerivad materjali kulu, valivad t66vahendid ning sobiva to6tlusviisi. Loputodé tulemusena valmib
praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t60 kirjeldus ja dpilase eneschinnang toole.

TEHNOLOOGIAOPETUS II kooliastmes

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
6. klassi Iopetaja:

1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;
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2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid:;

3) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt; 4) teab lihtsamaid todvahendeid ja tootlemisviise
ning oskab neid t60s kasutada;

5) valmistab lihtsaid esemeid (nt ménguasi, paat, liikkuv auto jne);

6) esitleb ideed, joonist voi eset;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

8) védrtustab ning jirgib viljakujunenud tdoalaseid hoiakuid ja kéitumistavasid;

9) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused Opisisu
Opilane: Tehnoloogia igapievaelus
1) peab téhtsaks tehnoloogilist kirjaoskust Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline
igapdevaelus; kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste teadused. Tehnoloogia, inimene ja keskkond.
Oppeainete ja eluvaldkondadega; Transpordivahendid. Energiaallikad. Disain
3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ja joonestamine

ning energiaallikaid,;

4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist
ajaloos ning niitidisajal;

5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia
moju keskkonnale;

6) valmistab todtavaid mudeleid praktilise
toona.

Opilane: Eskiis.
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1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

3) teab ja kasutab Opitilesannetes disaini
elemente;

4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades
selleks ettendhtud materjale;

5) mirkab probleeme ja pakub neile
omandolisi lahendusi;

6) osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka tootlusviisi leidmisega;
7) mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia
arengus

Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis.
Jooned ja nende tihendused. Mootmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa
modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja
selle esitlemine. Disain. Disaini elemendid.
Eseme viimistlemine. Probleemide
lahendamine. Insenerid ja leiutamine.

Opilane:

1) tunneb pdhilisi materjale, nende
olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmérgiparaselt
erinevaid todtlusviise, todvahendeid ja
materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid
(sh ménguasju);

5) kasutab Sppetd6s puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud eset, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

8) vairtustab ja kasutab tervisele ohutuid
toovotteid;

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid,
elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused. Materjalide to6tlemise viisid
(mérkimine, saagimine jne) ning tdovahendid
(tooriistad ja masinad). Levinumad kési- ja
elektrilised tooriistad. Puur- ja puidutreipink.
Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded to6tlemises, ohutud
toovotted.
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9) kasutab materjale sddstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

Opilane:

1) leiab tiksi voi koostdos teistega
iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmat60, projektitood ja
teiste tthistodde osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

6) teeb voimetekohase projekti ning
analiilisib saadud tagasisidet.

Projektitood 11 kooliastmes

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa,
mille puhul saavad Opilased vabalt valida
Opperiihma ja projekti. Projektid voivad olla
nii tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitéid voib
16imida omavabhel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
ilekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevotmistega.

Opilane:

1) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende
omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades
sobivaid t60vahendeid;

3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise
vajadust kdogis tootades;

4) teab ja vairtustab tervisliku toitumise
pohialuseid;

5) katab lauda ning peab kinni {ildtuntud
lauakommetest;

6) teab jddtmete kisitlemise ja
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Kodundus vahetatud opperiihmades
Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise
pohitded. Toiduainete sdilitamine.
Hiigieeninduded kdogis tootades. Jadtmete

sortimine. Retsepti kasutamine, mdotithikud.

Toiduainete eeltdotlemine, kiillm- ja
kuumtddtlemine. Voileibade ja salatite
valmistamine. Makaroniroad ja pudrud.
Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad voimalused. Puhastus- ja
korrastustodd. Roivaste ja jalandude
hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Teadlik ja sddstlik
tarbimine.
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TEHNOLOOGIAOPETUS III kooliastmes

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
9. klassi 10petaja:

1) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tdovahendid ja to6tlemisviisid, hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja
internetist;

2) késitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ja materjale ning moistab ohutu to6tamise olulisust, sh seoseid tervise ja karjadrivoimaluste vahel;

3) kasutab ressursse keskkonda sédstvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas rakendada omandatud oskusi nii igapdeva- kui ka tulevases
tooelus;

4) pakub vilja ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja tdiustades ning moistab enda osaluse téhtsust;
5) analiilisib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;

6) esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti;

7) valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevustes;
8) kujundab positiivseid védrtushinnanguid ja kolbelisi to6harjumusi, hindab ning vildib voimalikke ohte t66s;

9) teeb tervislikke toiduvalikuid, véddrtustab tervislikku eluviisi ning toimib vastutustundliku tarbijana.

Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused Oppesisu
Opilane: Tehnoloogia igapievaelus
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju | Oppesisu Tehnoloogia analiiiisimine:
loodusele ning keskkonnale; positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised
2) moistab enda osalust tehnoloogilistes tdekspidamised tehnoloogiliste voimaluste
protsessides; rakendamisel. Ressursside sééstlik tarbimine.
Td0maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja
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3) kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
tunneb nende ohutut kisitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib neid sdistvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab tegevust planeerida ning teab oma
eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

6) teadvustab tehnoloogia ja inimese
vastastikust mdju

tootmine. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid

Opilane:

1) planeerib iilesande ja kavandab eseme
ning esitleb seda vdimaluse korral IKT
vahenditega;

2) lahendab probleemiilesandeid;

3) teab ja kasutab erinevaid esemete
viimistlemise voimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja
kasutamisvoimalusi;

5) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning
oskab neid t60s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja
ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu
arendavate ja probleemiilesannete
lahendamine Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia. Eseme modelleerimine arvuti
abil. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppemaérgid ja tdhised tehnilistel
joonistel. Ristldiked ja 1diked. Koostejoonis.
Ehitusjoonised

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste
ja tootlemise kohta, hangib ainealast teavet

kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;
2) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise

viise ning kasutamise voimalusi;

Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist Tanapdevased materjalide
tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised
tooriistad. Masinad ja mehhanismid. IT
vahendite/ arvuti ja materjalide tootlemise
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3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNC-
toopinki, valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid
ning mehhanisme;

5) valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja
kasutab erinevaid liiteid,;

6) kujundab positiivseid vddrtushinnanguid ja
kolbelisi tooharjumusi;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning to6dvahendeid

tthildamise voimalused (CNC-t66pingid).
Optimaalse tootlusviisi valimine. Erinevate
liidete kasutamine. Niitidisaegsed voimalused
materjalide to6tlemisel ja detailide
tthendamisel esemeks. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded to6tlemises, ohutud
toovotted.

Opilane:

1) leiab iiksi voi koostdos teistega
iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
2) osaleb paindlikult {ihist60s, tootlilesannete
jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitdos vajaduse korral
koolivéliste institutsioonidega, et saada
tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

5) maistab info kriitilise hindamise ja
tolgendamise vajalikkust ning kasutab infot
kooskolas kehtivate seaduste ja normidega;
6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust;

7) teeb voimetekohase projekti ning
analiiiisib iiksikuid iilesandeid ja saadud
tagasisidet.

Projektitood 111 kooliastmes

Oppesisu Igal dppeaastal on ainekavas iiks
oppeosa, mille puhul saavad dpilased vabalt
valida dpperiithma ja projekti. Projektid
voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kisitoo
kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitoid
voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevitmistega.

Opilane:

Kodundus vahetatud opperiithmades
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1) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust
ja teabeallikaid,;

2) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid
kuumi ja kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu maksumust;

5) kditub teadliku tarbijana.

Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevameniiii
koostamine l14dhtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku toitumise
keskkonnad. Aedviljatoidud ja supid. Kala-
ja lihatoidud. Kiipsetised ja vormiroad.
Kiitumine peolauas, kohvikus, restoranis.
Puhastusvahendid ja nende omadused.
Kodumasinad. Hooldusmargid. Tarbija
Oigused ja kohustused.
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TOOOPETUS

| kooliaste

1.

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Ainekava ldhtub Polva Kooli dppekava iildosast ja piistitatud eesmarkidest.

Too0petusega taotletakse, et dpilane:

2.

omandab teadmisi mitmesuguste materjalide ja to6vahendite kohta, oskab neid oma to6s sadstlikult kasutada;
Opib valima ja oigesti kasutama lihtsamaid t66votteid materjalide to6tlemisel;

Opib tootama suulise ja kirjalik

u juhendi abil, vajadusel kasutama abivahendina jooniseid,;

omandab iseseisva motlemise, otsustamise, todtamise oskuse, Opib oma t66d kriitiliselt hindama;

Opib oma t66d kavandama ,endale voetud todtlilesandeid tditma;

Opib tootama liksi ja kollektiivselt, vastutama enda ning kaaslaste eest;

opib kodus ja koolis korda ja puhtust hoidma, tiitma isikliku hiigieeni ndudeid;

Opib védrtustama oma kodukoha, Eesti ning teiste rahvaste kultuuritraditsioone;

omandab harjumuse ldhtuda oma t63s esteetilistest normidest ning tdekspidamistest.

Uldpidevused

Uldpédevused ja nende kujundamise voimalused on:

Kultuuri- ja viasrtuspidevus

* rahvakalendri tdhtpidevade tutvustamine;

* projektides osalemine;
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* osalemine koolikeskkonna kujundamisel;

* lJoomingu ja ilumeele véértustamine (ndituste kiilastused).

Sotsiaalne ja kodanikupéidevus

* perepdevad

* koostodoskuse arendamine (iilekoolilised koostdopéaevad, sdoprusklassid).
Opipadevus

* aktiivoppemeetodite kasutamine dppetundides

Ettevotlikkuspidevus

*erinevates ettevOtmistes osalemine

3. Libivad teemad

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas
valdkonna Oppeainete eesmérgiseade, Opitulemuste ning Oppesisu kavandamisel, 1dhtudes kooliastmest ning
oppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjairi planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline alus

elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on
tahtsad tulevases todelus. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega téOprotsessis aitab tunnetada elukestva dppe vajadust.
Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja koos tootamine aitavad arendada ning analiiiisida

oma huvisid, toovoimet ja koostéooskusi.

Oppetegevus annab dpilastele teadmised sellest, et eri toddel
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voivad olla erinevad nduded ja ka to6tingimused, ning nii suunatakse dpilasi analiilisima, kas nende tervislik
seisund ja fiisioloogiline eripéra sobivad selleks, et teha neid huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu juhitakse
sellele, miks on oluline toddohutusest kinni pidada.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on téhtis sddstlikult kasutada nii looduslikke kui
ka tehismaterjale. Tahelepanu pooratakse keskkonnasiéstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja
kujunemisele. Jadtmete sortimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevatlikkus ja koost6 on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on tiks valdkonna oppeainete
Opetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad projektid, mis annavad Opilastele
voimaluse oma voimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab néha
kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse
kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ja infot kogudes Opitakse kasutama

erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéirsust. Interneti kasutamine vdimaldab olla
kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma disainerite, inseneride ja késitootegijate
loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise. Ulesandeid

lahendades ja tulemusi esitledes dpitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse voimalusi rakendada
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oppeprotsessis digikeskkonda.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse tooohutusega eri toode puhul ning dpitakse arvestama ohutusndudeid.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude

valmistamine dpetavad terviseteadlikult kdituma.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad véartustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi ja 0koloogilisi

toekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rithmas to6tamine annab viirtuslikke kogemusi, kuidas
arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade

kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, Opitakse moistma kéitumisvalikute pohjusi.
4. Oppeaine Kirjeldus

Opitulemuste saavutamine t66dpetuses loob eeldused omandada jirgmistes kooliastmetes
tehnoloogiavaldkonna ainete dpisisu.

To6dpetuses on rohuasetus viie osaoskuse kujundamisel:

1) t66 kavandamine;

2) erinevate materjalide tundmine ja kasutamine, materjalide omaduste vordlemine;

3) tooharjumuste kujundamine, lihtsamate tooriistade kisitsemine ja digete esmaste toovotete rakendamine;
4) erinevate todviiside loov rakendamine, sh iseseisva ja koos todtamise oskuse kujundamine;

5) saastliku ja teadliku tarbimisoskuse kujundamine.
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Too60petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste flisioloogilises ja vaimses arengus.

Tootilesannete valikul ldhtutakse eesmérgist arendada Opilaste vaimseid ja fiiiisilisi voimeid: motoorikat,

tahelep

anu, silmamaootu, ruumitaju, kujutlusvoimet jm.

Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning kujundada

leidurivaistu.

1.klass

Oppetunde: 35 tundi

Opitulemused 1.klassi 16puks
Taotletakse, et dpilane:

kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid,;

eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);
vordleb materjalide iildisi omadusi;

tootab Opetaja suulise juhendamise jérgi;

julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja moelda;

arutleb ohutuse vajalikkuse ja todkoha korrashoiu iile;

tutvustab ja hindab oma t66d;

kasutab materjale sdastlikult;

valib erinevaid t66tlemisviise ja -vahendeid;
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e kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid valmistades;

e modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

e valmistab tekstiilmaterjalist vdiksemaid esemeid,

e hoiab korda oma tegevustes ja timbruses ning peab vajalikuks sortida jadtmeid,

e selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest.

2.klass

Oppetunde 70

Opitulemused 2.kl 15puks

* kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

* julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja moelda

« eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat,
plekk jne);

« kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid valmistades;

* toob néiteid Opetusega seotud igapédevaelust;

» selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;

* tutvustab ja hindab oma t66d.

3.klass
Oppetunde: 50 tundi
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Opitulemused 3.kl 16puks

3. klassi 10petaja oskab:

* eristada erinevaid materjale (paber, tekstiil, plastmass, puit, metall);

» kédsitseda ja hooldada lihtsamaid tooriistu (kéérid, nuga, ndel, naaskel, haamer);
* hoida korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusnoudeid,

* kasutada digesti lihtsamaid t66votteid materjalide tootlemisel;

* kavandada ja teostada toid;

* toOtada iseseisvalt ja Opetaja juhendamisel lihtsate to6juhendite jérgi;

* hinnata oma t60d esteetilisest ja praktilisest kiiljest;

* hinnata enda ja teiste t66d ning tunneb rddmu oma todst;

* leiab t606 tegemiseks loovaid lahendust;

5. Oppesisu
1.klass
Oppesisu Opitulemused, mis  selle | Léiming teiste 6ppeainetega Oppetegevused ja  metoodilised
oppesisu abil saavutatakse soovitused
2. Materjalid 4 -tundi Loodusdpetus: moistab, et Erinevate materjalide demonstreerimine.
1) eristab erinevaid inimene on osa loodusest, et Miéngulised tilesanded erinevate materjalide
1. Looduslikud ning looduslikke ning inimese elu sdltub loodusest aratundmiseks. Materjalide tildiste omaduste
tehismaterjalid (paber, tehismaterjale (paber, vordlemine (pehme- kova, rebitav-loigatav,
kartong, papp, tekstiil, tekstiil, nahk, plast, Matemaatika: loendab painduv- paindumatu jne)
nahk, plast, vahtmaterjal, vahtplast, puit, traat, plekk | timbritseva maailma esemeid;
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puit, traat, plekk jne).

jne);

loendab ning liigitab ja vordleb

Praktilised katsetused erinevate

Tehnoloogia

Materjalide saamislugu, 2)  vordleb materjalide tildisi neid iihe-kahe tunnuse jargi. materjalidega.
omadused, otstarve ja omadusi;
kasutamine. Pikemalt on materjalide saamisest ja
Katsetused erinevate omadustest mottekas radkida koos vastavate
materjalidega, nende praktiliste toodega.
omaduste vordlemine.
Kavandamine 4-tundi Eesti keel: viljendusoskus,
1)  kirjeldab, esitleb ning kirjeldab ndhtut, mérkab erinevusi
Umbritsevate esemete hindab oma ideid; ja sarnasusi Soovitav on viia 1abi vestlusi meid
vaatlemine, nende disain )  kavandab lihtsamaid uimbritsevatest esemetest.
minevikus ja tdnapdeval. esemeid/tooteid,; Kunst: julgustada markama Ideede joonistamine paberil, selle esitlemine
Ideede otsimine ja erinevaid visuaalseid nahtusi, ja valmistamine.
valimine, abimaterjali ning leidma oma viisi oma elamuste
info kasutamine. ldeede véljendamiseks kunstiteostena,
visandamine paberil. Idee saatjaks delikaatne suunamine
esitlemine. Lihtsate vormikiisimustes
esemete ja keskkonna
kavandamine.
. Tootamine 4- tundi 1) tootab Opetaja suulise Eesti keel: kuulab mdtestatult Ulesanded ja dppemiingud tihelepanu ja
juhendamise jargi; eakohast teksti, toimib saadud jalgimisoskuse arendamiseks.
To6tamine suulise 2)  julgeb oma idee sOnumi, juhendite kohaselt;
juhendamise jargi. teostamiseks ise voimalusi | avaldab arvamust kuuldu, Opetaja demonstreerib iiksikuid todetappe,
Tookoha korras hoidmine, valida ja mdelda; vaadeldu ja loetu kohta Opilased jdljendavad neid.
selle moju to6 tulemusele [3)  toob niiteid Spetusega Matemaatika: hoiab korras oma | Ohutu t66tamine.
ja ohutusele. seotud igapdevaelust; tookoha, tegutseb klassis ja grupis
4)  arutleb ohutuse vajalikkuse | teisi arvestavalt, mdistes, et see on | Praktiliste todde kédigus Opitakse jalgima ja
vaatama Opetaja tooliigutusi,
ja tookoha korrashoiu iile; oluline osa todkultuurist néhtut
5)  tutvustab ja hindab oma iseseisvalt katsetama.
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t00d. Voimalusel vilditakse igale dpilasele
individuaalselt toovotete
nditamist.
4. Tooviisid- 16 tundi
1) kasutab materjale sddstlikult; | Loodusdpetus: tunneb  huvi
1. Materjalide lihtsamad 2) valib erinevaid looduse  vastu ning suhtub | Opetaja  eestvedamisel praktiseerivad
tootlemise viisid tootlemisviise ja -vahendeid; | loodusesse sadstvalt Opilased erinevate materjalide tootlemise
(moStmine, markimine, 3) késitseb kasutatavamaid viise. Kasutatakse ~ mitmesuguseid
rebimine, voltimine, toovahendeid digesti ning Matemaatika: kasutab suuruste [ toovahendeid.
modtmise
16ikamine, vestmine, ohutult; | sobivaid abivahendeid Meisterdatakse mitmeid  praktilisi
ning
saagimine, heegeldamine, §) kasutab paberit ning kartongi | mootiithikuid tilesandeid.
detailide tithendamine, tasapinnalisi ja ruumilisi
omblemine, liimimine, esemeid valmistades;
naelutamine, punumine, b) modelleerib ja meisterdab
kaunistamine, varvimine, erinevatest materjalidest
viimistlemine). esemeid,; Kunst: Tehniliste oskuste
2. Sagedasemad toovahendid [6) valmistab tekstiilmaterjalist | omandamine  toimub loova
(kéarid, nuga, noel, viiksemaid esemeid. tegevuse kdigus
heegelndel, naaskel, vasar,
saag, kruvikeeraja,
16iketangid, nédpitsad jne),
nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine,
téovahendite hooldamine.
3. JGukohaste esemete
valmistamine.
Eesti keel:
5. Kodundus 6 - tundi 1)  hoiab korda oma tegevustes | véljendusoskus, Opilased esitavad omi nigemusi hubase
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. Arutelu hubase kodu kui
perele olulise véartuse iile.

2)

ja iimbruses ning peab
vajalikuks sortida jadtmeid
selgitab isikliku hiigieeni

kirjeldab ndhtut, mirkab erinevusi
ja sarnasusi
Loodusopetus: tunneb huvi

kodu osas.

Mingulised iilesanded hiigieeni ja roivaste
korrashoiu teemadel.

Ruumide korrastamine ja
kaunistamine.

2. Rdivaste ning jalatsite
korrashoid. Isiklik

hiigieen.

vajalikkust ning hoolitseb
oma valimuse ja roivaste
eest.

looduse vastu ning  suhtub
loodusessesaastvalt; vaartustab
tervislikke eluviise

Tutvutakse, kuidas hoida korras oma
téokoht ja klassiruum.

Oma klassiruumi kaunistamine
tahtpdevadeks.
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2.klass

2. 3. 4.
Oppesisu Opitulemused, mis selle Loiminguniited teiste Oppetegevused  ja metoodilised
oppesisu abil saavutatakse Oppeainetega soovitused
Opilane:
moistab
Materjalid 4- tundi Loodusépetus: et Erinevate materjalide demonstreerimine.

Looduslikud ning
tehismaterjalid (paber,
kartong, papp, tekstiil,

nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne).

Materjalide saamislugu,
omadused, otstarve ja
kasutamine.

Katsetused erinevate
materjalidega, nende
omaduste vordlemine.

1) eristab erinevaid

looduslikke ning
tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast,

vahtplast, puit, traat, plekk
jne);

2)  vordleb materjalide iildisi
omadusi;

inimene on osa loodusest, et

inimese elu soltub loodusest

Matemaatika: loendab
umbritsev
a maailma esemeid:;

loendab ning liigitab ja vordleb
neid iihe-kahe tunnuse

jargi.

Mingulised iilesanded erinevate

materjalide dratundmiseks. Materjalide
iildiste omaduste vordlemine (pehme-
kova, rebitav-1digatav, painduv-

paindumatu jne)

Praktilised katsetused erinevate
materjalidega.

Pikemalt on materjalide saamisest ja
omadustest mottekas rddkida koos
vastavate praktiliste toodega.

Kavandamine 4 - tundi

Eesti keel: viljendusoskus,

Tehnoloogia
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Umbritsevate esemete
vaatlemine, nende disain

1)

2)

kirjeldab, esitleb ning

hindab oma ideid;
kavandab lihtsamaid

kirjeldab ndhtut, mérkab erinevusi

ja sarnasusi

umbritsevatest
esemetest.

Ideede joonistamine paberil, selle
esitlemine ja valmistamine.
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minevikus ja tdnapédeval.
. Ideede otsimine ja
valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.
Ideede visandamine
paberil. Idee esitlemine.
Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.

esemeid/tooteid;

Kunst:  julgustada mérkama
erinevaid  visuaalseidnéhtusi,
leidma oma viisi oma elamuste

véljendamiseks  kunstiteostena,
saatjaks delikaatne suunamine
vormikiisimustes

. Tootamine 4 - tundi

. Tootamine suulise
juhendamise jargi.

. Tookoha korras
hoidmine, selle mdju t66
tulemusele ja ohutusele.

1)

tootab Opetaja suulise

juhendamise jérgi,

2)

3)

4)

julgeb oma idee
teostamiseks ise voimalusi
valida ja mdelda;

toob néiteid dpetusega
seotud igapédevaelust;

arutleb ohutuse vajalikkuse

ja tookoha korrashoiu iile;

5) tutvustab ja hindab oma

t60d.

Eesti keel: kuulab motestatult
eakohast teksti, toimib saadud
sonumi, juhendite kohaselt;
avaldab arvamust kuuldu,
vaadeldu ja loetu kohta
Matemaatika: hoiab korras oma
tookoha, tegutseb klassis ja grupis
teisi arvestavalt, moistes, et see on
oluline osa

tookultuurist

Ulesanded ja dppemiingud téhelepanu ja
jélgimisoskuse arendamiseks.

Opetaja demonstreerib iiksikuid
tooetappe, Opilased jiljendavad neid.
Ohutu té6tamine.

Praktiliste to6de kdigus Opitakse jalgima

ja vaatama Opetaja tooliigutusi, ndhtut
iseseisvalt katsetama.

Voimalusel vilditakse igale dpilasele
individuaalselt toovotete nditamist.

. Tooviisid 16- tundi

. Materjalide lihtsamad
tootlemise viisid
(mddtmine, méirkimine,
rebimine, voltimine,
I6ikamine, vestmine,

1)

2)

3)

kasutab materjale

saastlikult;

valib erinevaid
tootlemisviise ja -
vahendeid;

késitseb kasutatavamaid

Loodusdpetus: tunneb huvi
looduse vastu ning suhtub

loodusesse
saastvalt

Matemaatika: kasutab suuruste
mootmisel sobivaid abivahendeid
ning mootiithikuid

Tehnoloogia
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Opilased erinevate materjalide to6tlemise

viise. Kasutatakse mitmesuguseid
toovahendeid.

Meisterdatakse mitmeid praktilisi
iilesandeid.
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saagimine, heegeldamine,
detailide iihendamine,
Omblemine, liimimine,
naelutamine, punumine,
kaunistamine, varvimine,

toovahendeid digesti ning
ohutult;

4) kasutab paberit ning
kartongi tasapinnalisi ja
ruumilisi esemeid

Kunst: Tehniliste oskuste
omandamine toimub loova
tegevuse kdigus
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viimistlemine).

2. Sagedasemad toovahendid
(kadrid, nuga, ndel,
heegelndel, naaskel,
vasar, saag, kruvikeeraja,
l16iketangid, ndpitsad jne),
nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.

3. Joukohaste esemete

valmistamine.

valmistades;

5) modelleerib ja meisterdab
erinevatest materjalidest
esemeid;

6) valmistab tekstiilmaterjalist

vaiksemaid esemeid.

5. Kodundus 6- tundi

1. Arutelu hubase kodu Kkui
perele olulise vdirtuse
iile. Ruumide
korrastamine ja
kaunistamine.

2. Roivaste ning jalatsite

korrashoid. Isiklik hiigieen.

1) hoiab korda oma tegevustes
ja imbruses ning peab
vajalikuks sortida jadtmeid

2) selgitab isikliku hiigieeni
vajalikkust ning hoolitseb
oma vélimuse ja roivaste
eest.

Eesti keel: viljendusoskus,

ja sarnasusi
Loodusdpetus: tunneb huvi
looduse vastu ning suhtub

tervislikke eluviise

kirjeldab ndhtut, mérkab erinevusi

loodusesse sddstvalt; vdartustab

Opilased esitavad omi nigemusi hubase
kodu osas.

Maingulised iilesanded hiigieeni ja
rdivaste korrashoiu teemadel.

Tutvutakse, kuidas hoida korras oma
tookoht ja klassiruum.

Oma klassiruumi kaunistamine
tahtpdevadeks.
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TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA

5. klass
MAHT 5.klass - 2 nddalatundi, aastatundide arv 35 nadalat x 2tundi= 70 tundi
OPPESISU I ja IIl kooliastmes koosneb dpetuse sisu viiest labivast 6ppeosast iihe
(6ppeainet kirjeldav) kooliastme piires: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine;

materjalid ja nende t66tlemine; kodundus (korraldatakse 6pperithmade

vahetusena); projektitood.

Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja
vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete
lahendamiseks vi toodete valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja
oppesisu praktilise tegevusega (puidut6o, metallitdo, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jirjestust vdib kooliastmeti muuta vdi dpitut jirgmises
kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides
vahetatakse kasit6o ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.

Oppeaine vahendusel omandavad 6pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis
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loob vdimaluse analiilisida, kohandada ning arendada praktilist ja
mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata opilasi edasisel
kutsevalikul. Oppes poératakse olulist réhku dpilaste motestatud loovale
uuendustegevusele, kus 0pilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud
toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku
laadi loomingulisi iilesandeid, sh

tilesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud valjundid
oppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik mdistmine

ilesandest voi tootest.

Oluline on, et dpilane moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda
opilasepdrase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub dpilaste ealisest
arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rédhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust
ning kujundatakse noorte tédalaseid kaitumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks
on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike traditsioonide vaartustamine ning

eetiliste toekspidamiste omandamine.

POHIMOISTED

(uued moisted, mida

kasitletakse aines)

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

Transpordivahendid. Energiaallikad.
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Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende
tdhendused. M60tmed ja mdotkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa
madodtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disain. Disaini
elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja

leiutamine.

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja
nende omadused. Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne)
ning todvahendid (tooriistad ja masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised
tooriistad. To6pingid. Materjalide liited.Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded

tootlemises, ohutud toovotted.

OODATAVAD
OPITULEMUSED

(mida Opilane peab teadma,
oskama, suutma Oppeaasta

16puks)

1) moistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapaevaelus;

2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid
lihtsaid tehnoloogilisi siisteeme ja protsesse ning ressursse;

3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

OPPETEGEVUSED
(kuidas saavutatakse

Opitulemused)

Tehnoloogia igapdevaelus

Opilane:

1) mdistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;

2) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;

3) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;
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4) iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning

energiaallikaid;

5) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal;

6) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

7) valmistab to6tavaid mudeleid praktilise té6na;

8) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning

selle olulisemaid saavutusi.

Disain ja joonestamine

Opilane:

1) selgitab joonte tihendust joonisel, oskab joonestada joukohast
tehnilist joonist ning seda esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

3) teab ja kasutab dpiiilesannetes disaini elemente;

4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenahtud materjale;

5) markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;

6) osaleb dpilaseparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis

on seotud materjalide valiku ja otstarbeka tootlusviisi leidmisega;

7) moistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus.

Materjalid ja nende tootlemine
Opilane:

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise
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viise;
2) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid tootlusviise,

toovahendeid ja materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

5) kasutab dppet6os erinevaid toopinke

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust
kiiljest;

7) annab tehtud iilesande v6i toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusnoéudeid;

10) vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
11) kasutab materjale saastlikult ning leiab voimalusi nende

korduskasutuseks.

LOIMING TEISTE AINETEGA

(tegevused ja naited)

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes 6imalusi jduda praktilistes tegevustes dratundmiseni,
et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine

eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste
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Oppeainetega. Suhtluspadevus (sh vddorkeeltepddevus). Teavet kogudes
areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdnavara. Oma t6dd esitledes ja valikuid pohjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Tooiilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa
voorkeelte omandamisele. Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab
opilane oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja mootmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi)
margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on
paratamatus. Loodusteaduslik padevus. To6tamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kasit6os ja kodunduses puutub 6pilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiitisikaliste protsessidega. Sotsiaalne padevus. Tehnika
ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu
tunnetamisele. Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade
kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipadevus. Erinevate esemete disainimine
ning valmistamine pakub opilastele loomingulise eneseviljenduse voimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid lahendusi ning miarkama esemete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub

Tehnoloogia

62



terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimotete arvestamine ning

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

HINDAMINE

(1) Opilase ainealaseid teadmisi ja oskusi vorreldakse dpilase dppe
aluseks olevas ainekavas toodud oodatavate dpitulemustega ja tema Gppele
puistitatud eesmarkidega. Ainealaseid teadmisi ja oskusi voib hinnata nii dppe

kaigus kui ka dppeteema 1dppedes.

(2) Hindamisel viie palli siisteemis

1) hindega ,5” ehk ,vdga hea” hinnatakse vaadeldava perioodi voi
vaadeldava temaatika dpitulemuste saavutatust, kui saavutatud
opitulemused vastavad opilase dppe aluseks olevatele taotletavatele
opitulemustele tiiel maaral ja liletavad neid;

2) hindega ,4” ehk ,hea” hinnatakse vaadeldava perioodi vdi vaadeldava
temaatika dpitulemuste saavutatust, kui saavutatud dpitulemused vastavad
iildiselt dpilase dppe aluseks olevatele taotletavatele dpitulemustele;

3) hindega ,3” ehk ,rahuldav” hinnatakse vaadeldava perioodi voi
vaadeldava temaatika dpitulemuste saavutatust, kui saavutatud
opitulemused véimaldavad dpilasel edasi dppida vai kooli 16petada ilma, et
tal tekiks olulisi raskusi hakkamasaamisel edasisel 6ppimisel voi edasises
elus;

4) hindega ,2” ehk ,puudulik” hinnatakse vaadeldava perioodi voi

vaadeldava temaatika dpitulemuste saavutatust, kui dpilase areng nende
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opitulemuste osas on toimunud, aga ei voimalda oluliste raskusteta
hakkamasaamist edasisel dppimisel voi edasises elus;

5) hindega ,1” ehk ,,nérk” hinnatakse vaadeldava perioodi voi
vaadeldava temaatika dpitulemuste saavutatust, kui saavutatud
opitulemused ei véimalda oluliste raskusteta hakkamasaamist edasisel
Oppimisel véi edasises elus ning kui dpilase areng nende dpitulemuste osas

puudub.

(3) Viie palli stisteemis hinnatavate kirjalike to6de koostamisel ja
hindamisel lahtutakse pdhimaéttest, et kui kasutatakse punktiarvestust ja
Opetaja ei ole andnud teada teisiti, koostatakse t66d nii, et hindega ,,5”
hinnatakse dpilast, kes on saavutanud 90-100% maksimaalsest véimalikust
punktide arvust, hindega ,4” 75-89%, hindega ,,3” 50-74%, hindega ,2” 20-
49% ning hindega ,1” 0-19

(5) Kui kirjalikku voi praktilist t66d, suulist vastust (esitust), praktilist
tegevust voi selle tulemust on hinnatud hindega , puudulik” v&i ,ndrk” voi on
hinne jddnud panemata, antakse opilasele voimalus jarelevastamiseks voi

jareltdo sooritamiseks
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6. klass

MAHT 6.klass - 2 nadalatundi, aastatundide arv 35 nidalat x 2tundi= 70 tundi
OPPESISU I ja Il kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest labivast 6ppeosast ihe
(6ppeainet kirjeldav) kooliastme piires: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine;

materjalid ja nende t66tlemine; kodundus (korraldatakse opperithmade

vahetusena); projektitood.

Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja
vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete
lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja
oppesisu praktilise tegevusega (puidut6o, metallitdo, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jarjestust voib kooliastmeti muuta vdi dpitut jairgmises
kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides
vahetatakse kasit66 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse 6pperiihmi.
Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis
loob vdimaluse analiilisida, kohandada ning arendada praktilist ja
mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata opilasi edasisel

kutsevalikul. Oppes péératakse olulist réhku dpilaste motestatud loovale
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uuendustegevusele, kus dpilane saab koos avastamisrédmuga kogeda valitud
toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku
laadi loomingulisi iilesandeid, sh

tilesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud valjundid
Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik mdistmine

ulesandest voi tootest.

Oluline on, et dpilane moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda
opilaseparase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub dpilaste ealisest
arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust
ning kujundatakse noorte té6alaseid kditumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks
on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike traditsioonide vaartustamine ning

eetiliste tdekspidamiste omandamine.

POHIMOISTED

(uued moisted, mida

kasitletakse aines)

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

Transpordivahendid. Energiaallikad.

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende
tdhendused. M6otmed ja mddtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa

modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disain. Disaini

Tehnoloogia

66



elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja

leiutamine.

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja
nende omadused. Materjalide to6tlemise viisid (méarkimine, saagimine jne)
ning td6vahendid (t6oriistad ja masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised
tooriistad. To0pingid. Materjalide liited.Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded

tootlemises, ohutud toovotted.

OODATAVAD
OPITULEMUSED

(mida oOpilane peab teadma,
oskama, suutma Oppeaasta

16puks)

1) moistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapaevaelus;

2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid
lihtsaid tehnoloogilisi slisteeme ja protsesse ning ressursse;

3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

OPPETEGEVUSED
(kuidas saavutatakse

opitulemused)

Tehnoloogia igapdevaelus
Opilane:
1) moistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse

vajalikkust igapdevaelus;

2) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;

3) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;
4) iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning
energiaallikaid;

5) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal;
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6) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju keskkonnale;
7) valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona;
8) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning

selle olulisemaid saavutusi.

Disain ja joonestamine

Opilane:

1) selgitab joonte tihendust joonisel, oskab joonestada joukohast
tehnilist joonist ning seda esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;

4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

5) markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;

6) osaleb dpilaseparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis

on seotud materjalide valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;

7) mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus.

Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemise
viise;

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid to6tlusviise,

toovahendeid ja materjale;
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3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

5) kasutab dppet6os erinevaid toopinke

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust
kiiljest;

7) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) maoistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusnoéudeid;

10) vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
11) kasutab materjale saastlikult ning leiab voimalusi nende

korduskasutuseks.

LOIMING TEISTE AINETEGA

(tegevused ja naited)

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes voimalusi jduda praktilistes tegevustes dratundmiseni,
et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine
eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste
Oppeainetega. Suhtluspadevus (sh voorkeeltepadevus). Teavet kogudes
areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema

tehnoloogiasdnavara. Oma t606d esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse
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esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus. To6lilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa
voorkeelte omandamisele. Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab
opilane oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi)
margatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on
paratamatus. Loodusteaduslik padevus. To6tamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kasit6os ja kodunduses puutub 6pilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiitisikaliste protsessidega. Sotsiaalne padevus. Tehnika
ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu
tunnetamisele. Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade
kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine
ning valmistamine pakub dpilastele loomingulise enesevaljenduse véimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikupiaraseid lahendusi ning miarkama esemete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimotete arvestamine ning

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.
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HINDAMINE

Hindamise p6himotted on toodud dra 5. klassi ainekava juures
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7. klass

MAHT 7 klass - 2 nadalatundi, aastatundide arv 35 nadalat x 2tundi= 70 tundi
OPPESISU III kooliastmes koosneb dpetuse sisu viiest ldbivast dppeosast iihe
(6ppeainet kirjeldav) kooliastme piires: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine;

materjalid ja nende t66tlemine; kodundus (korraldatakse opperithmade

vahetusena); projektitood.

Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja
vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete
lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja
oppesisu praktilise tegevusega (puidut6o, metallitdo, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jarjestust voib kooliastmeti muuta vdi dpitut jairgmises
kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides
vahetatakse kasit66 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse 6pperiihmi.
Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis
loob vdimaluse analiilisida, kohandada ning arendada praktilist ja
mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata opilasi edasisel

kutsevalikul. Oppes péératakse olulist réhku dpilaste motestatud loovale
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uuendustegevusele, kus dpilane saab koos avastamisrodmuga kogeda valitud
toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku
laadi loomingulisi iilesandeid, sh

tilesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud valjundid
Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik mdistmine

ulesandest voi tootest.

Oluline on, et dpilane moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda
opilasepdrase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub opilaste ealisest
arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust
ning kujundatakse noorte té6alaseid kditumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks
on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike traditsioonide vaartustamine ning

eetiliste tdekspidamiste omandamine.

POHIMOISTED

(uued moisted, mida

kasitletakse aines)

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised
toekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside saastlik tarbimine. T66maailm ja
t60 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma

tulevikuperspektiivid.
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Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia.
Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised

tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused
kirjandusest ning internetist. Tdnapdevased materjalide té6tlemise viisid.
Kasi- ja elektrilised to6riistad. Masinad ja mehhanismid. Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niiiidisaegsed
vOimalused materjalide to6tlemisel ja detailide iihendamisel tooteks.

Tervisekaitse- ja to6ohutusnéuded tootlemises, ohutud toovotted.

OODATAVAD
OPITULEMUSED

(mida Opilane peab teadma,

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja
tootlemisviise ning kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest

kirjandusest ja internetist;

oskama, suutma Oppeaasta | 2) kasitseb ohutult kasi- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,
16puks) 3) kasutab ressursse keskkonda saastvalt ning jatkusuutlikult;
4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja taiustades
ning maoistab iseenda osaluse tahtsust tehnoloogiat kasutades;
OPPETEGEVUSED

(kuidas saavutatakse

Opitulemused)

Tehnoloogia igapdevaelus
Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;
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2) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, ning oskab

neid ohutult kasitseda;

3) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse saastvalt

ja jatkusuutlikult;

4) oskab oma tegevust planeerida, teab oma eelistusi eneseteostuseks

sobiva elukutse/ameti valikul;

Disain ja joonestamine
Opilane:

1) planeerib tilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse

korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse véimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb lihtsaid skeeme ja lihtsat koostejoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi
skeemi.
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Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib

ja kasutab ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise

voimalusi, stinteesib uusi teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid té6vahendeid, valib

sobivaima tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omanaolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid
liitevdimalusi;

6) kujundab valja oma positiivsed vaartushinnangud ja kdlbelised
to6harjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid, kasutab

ohutult masinaid ning to6vahendeid.

LOIMING TEISTE AINETEGA

(tegevused ja naited)

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes voimalusi jduda praktilistes tegevustes dratundmiseni,
et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise

vOimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine
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eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste

Oppeainetega.

Suhtluspadevus (sh vodrkeeltepadevus). Teavet kogudes areneb opilase
funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d
esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
valjendusoskus. To6tlesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe

otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.

Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist
mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on
praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi) margatakse kohe, analiiiis ning

paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik padevus. Té6tamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide
omadustega.Tehnoloogiadpetuses, kdsitoos ja kodunduses puutub dpilane

otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu
pOhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa

inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt tootades dpitakse teisi

Tehnoloogia

77



arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine
eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab
mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipddevus. Erinevate esemete
disainimine ning valmistamine pakub opilastele loomingulise
eneseviljenduse véimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikuparaseid
lahendusi ning markama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid

kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes lilesannetes kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika p6himotete arvestamine ning

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni,
et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiitisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine
eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste
Oppeainetega. Suhtluspadevus (sh voorkeeltepddevus). Teavet kogudes
areneb opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Tédiilesannete ning

projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa
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voorkeelte omandamisele. Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab
opilane oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi)
margatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on
paratamatus. Loodusteaduslik padevus. To6tamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kasitdos ja kodunduses puutub 6pilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiitisikaliste protsessidega. Sotsiaalne padevus. Tehnika
ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiithiskonna arengu
tunnetamisele. Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade
kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine
ning valmistamine pakub opilastele loomingulise eneseviljenduse voimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid lahendusi ning miarkama esemete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine ning

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

HINDAMINE

Hindamise pohimétted on dra toodud 5. klassi ainekava juures
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8. klass

MAHT 8.klass - 2 nadalatundi, aastatundide arv 35 nidalat x 2tundi= 70 tundi
OPPESISU III kooliastmes koosneb dpetuse sisu viiest ldbivast dppeosast iihe
(6ppeainet kirjeldav) kooliastme piires: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine;

materjalid ja nende t66tlemine; kodundus (korraldatakse opperithmade

vahetusena); projektitood.

Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja
vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete
lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja
oppesisu praktilise tegevusega (puidut6o, metallitdo, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jarjestust voib kooliastmeti muuta vdi dpitut jairgmises
kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides
vahetatakse kasit66 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse 6pperiihmi.
Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis
loob vdimaluse analiilisida, kohandada ning arendada praktilist ja
mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata opilasi edasisel

kutsevalikul. Oppes péératakse olulist réhku dpilaste motestatud loovale
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uuendustegevusele, kus dpilane saab koos avastamisrodmuga kogeda valitud
toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku
laadi loomingulisi iilesandeid, sh

tilesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud valjundid
Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik mdistmine

ulesandest voi tootest.

Oluline on, et dpilane moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda
opilasepdrase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub opilaste ealisest
arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust
ning kujundatakse noorte té6alaseid kditumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks
on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike traditsioonide vaartustamine ning

eetiliste tdekspidamiste omandamine.

POHIMOISTED

(uued moisted, mida

kasitletakse aines)

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised
toekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside saastlik tarbimine. T66maailm ja
t60 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma

tulevikuperspektiivid.
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Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja

probleemiilesannete lahendamine.Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia.

Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised

tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused
kirjandusest ning internetist. Tdnapdevased materjalide té6tlemise viisid.
Kasi- ja elektrilised to6riistad. Masinad ja mehhanismid. Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niiiidisaegsed
vOimalused materjalide to6tlemisel ja detailide iihendamisel tooteks.

Tervisekaitse- ja to6ohutusnéuded tootlemises, ohutud toovotted.

OODATAVAD 1) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab
OPITULEMUSED neid selgitada ja pohjendada;
(mida Opilane peab teadma, 2) analiiiisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;
oskama, suutma Oppeaasta
. 3) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise t6husust, esitleb
16puks)
toodet;
4) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste voimalusi
praktilistes tegevustes;
OPPETEGEVUSED

(kuidas saavutatakse

Opitulemused)

Tehnoloogia igapdevaelus

Opilane:
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1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

2) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, ning oskab

neid ohutult kasitseda;

3) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse saastvalt
ja jatkusuutlikult;
4) oskab oma tegevust planeerida, teab oma eelistusi eneseteostuseks

sobiva elukutse/ameti valikul;

Disain ja joonestamine
Opilane:

1) planeerib tilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse

korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse véimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb lihtsaid skeeme ja lihtsat koostejoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi
skeemi.
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Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib

ja kasutab ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analtilisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise

voimalusi, stinteesib uusi teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid té6vahendeid, valib

sobivaima tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab té6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omandolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid
liitevoimalusi;

6) kujundab valja oma positiivsed vaartushinnangud ja kolbelised
tooharjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid, kasutab

ohutult masinaid ning to6vahendeid.

Projektit66d

Opilane:
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1) organiseerib paindlikult ihist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada

tooiilesandeid;
2) teeb lilesandeid tdites aktiivselt koosto6d kaasdpilastega;

3) valmistab tiksi vdi koostd0s teistega iilesandele véi projektile

lahenduse;

4) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot

kooskolas kehtivate seaduste ja normidega.

LOIMING TEISTE AINETEGA

(tegevused ja niited)

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes voimalusi jdbuda praktilistes tegevustes dratundmiseni,
et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine
eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste

Oppeainetega.

Suhtluspadevus (sh vodrkeeltepadevus). Teavet kogudes areneb oOpilase
funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasénavara. Oma t66d
esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
valjendusoskus. To6tllesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe

otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.
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Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist
métlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mé&tmistel on
praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi) margatakse kohe, analiiiis ning

paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik padevus. Té6tamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide
omadustega.Tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja kodunduses puutub dpilane

otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu
pOhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine aitab kaasa
inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt té6tades dpitakse teisi
arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine
eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab
mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipddevus. Erinevate esemete
disainimine ning valmistamine pakub dpilastele loomingulise
eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning markama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid

kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
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Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine ning

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni,
et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine
eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste
Oppeainetega. Suhtluspadevus (sh voorkeeltepddevus). Teavet kogudes
areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdnavara. Oma t606d esitledes ja valikuid pohjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus. Tédiilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa
voorkeelte omandamisele. Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab
dpilane oma té6s loogilist motlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi)
margatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on
paratamatus. Loodusteaduslik padevus. T66tamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kasitdos ja kodunduses puutub 6pilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega. Sotsiaalne padevus. Tehnika

ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja edasiste
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arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu
tunnetamisele. Uhiselt tdotades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade
kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab moistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine
ning valmistamine pakub 6pilastele loomingulise eneseviljenduse vdoimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikuparaseid lahendusi ning mirkama esemete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes lilesannetes kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika p6himotete arvestamine ning

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

HINDAMINE

Hindamise pohimdtted on dra toodud 5. klassi ainekava juures.
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9. klass

MAHT 9.klass -1 niddalatund, aastatundide arv 35 nidalat x 1tundi= 35 tundi
OPPESISU [1I kooliastmes koosneb dpetuse sisu viiest 1dbivast Oppeosast iihe
(Sppeainet kirjeldav) kooliastme piires: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine;

materjalid ja nende t66tlemine; kodundus (korraldatakse dpperithmade

vahetusena); projektitood.

Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja
vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete
lahendamiseks vi toodete valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja
oppesisu praktilise tegevusega (puidut6o, metallitdo, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jarjestust voib kooliastmeti muuta vdi dpitut jairgmises
kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides

vahetatakse kasit60 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.
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Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis
loob voimaluse analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja
mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata 6pilasi edasisel
kutsevalikul. Oppes pdoratakse olulist réhku dpilaste mdtestatud loovale
uuendustegevusele, kus dpilane saab koos avastamisrodmuga kogeda valitud
toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku
laadi loomingulisi iilesandeid, sh

iilesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud valjundid
Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik mdistmine

ilesandest voi tootest.

Oluline on, et dpilane moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda
opilaseparase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub dpilaste ealisest
arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust
ning kujundatakse noorte té6alaseid kditumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks
on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike traditsioonide vaartustamine ning

eetiliste tdekspidamiste omandamine.

POHIMOISTED

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised

toekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
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(uued moisted, mida

kasitletakse aines)

kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside saastlik tarbimine. T66maailm ja
t60 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma

tulevikuperspektiivid.

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja

probleemiilesannete lahendamine.Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia.

Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised

tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise véimalused
kirjandusest ning internetist. Tdnapdevased materjalide té6tlemise viisid.
Kasi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid. Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niilidisaegsed
vOimalused materjalide to6tlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.

Tervisekaitse- ja toé6ohutusnduded tootlemises, ohutud to6votted.

OODATAVAD
OPITULEMUSED

(mida Opilane peab teadma,

oskama, suutma

16puks)

Oppeaasta

1) moistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab

neid selgitada ja pohjendada;

2) analiiiisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;
3) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise t6husust, esitleb
toodet;

4) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste véimalusi

praktilistes tegevustes;
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5) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku

toomaailmas;

6) kujundab oma positiivsed vaartushinnangud ja kélbelised

tooharjumused, valdib ning hindab voimalikke ohte t60s;

OPPETEGEVUSED
(kuidas saavutatakse

Opitulemused)

Tehnoloogia igapaevaelus

Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;
2) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, ning oskab

neid ohutult kasitseda;

3) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse saastvalt
ja jatkusuutlikult;
4) oskab oma tegevust planeerida, teab oma eelistusi eneseteostuseks

sobiva elukutse/ameti valikul;

Disain ja joonestamine
Opilane:

1) planeerib tilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse

korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,
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3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse véimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja kasutusvéimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb lihtsaid skeeme ja lihtsat koostejoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi
skeemi.

Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib

ja kasutab ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise

voimalusi, siinteesib uusi teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid té6vahendeid, valib

sobivaima tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omanaolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid
liitevdimalusi;
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6) kujundab valja oma positiivsed vaartushinnangud ja kdlbelised

to6harjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid, kasutab

ohutult masinaid ning td6vahendeid.

Projektitood
Opilane:

1) organiseerib paindlikult ihist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada

tootilesandeid;
2) teeb lilesandeid tdites aktiivselt koosto6d kaasdpilastega;

3) valmistab tiksi voi koostd0s teistega iilesandele vai projektile

lahenduse;

4) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot

kooskolas kehtivate seaduste ja normidega.

LOIMING TEISTE AINETEGA

(tegevused ja naited)

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni,
et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiitisile lisanduvad ndagemise, kompimise ja katsetamise

vOimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine
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eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste

Oppeainetega.

Suhtluspadevus (sh vodrkeeltepadevus). Teavet kogudes areneb opilase
funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d
esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
valjendusoskus. To6tllesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe

otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.

Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist
mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on
praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi) margatakse kohe, analiiiis ning

paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik padevus. Té6tamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide
omadustega.Tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja kodunduses puutub dpilane

otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu
pOhjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa

inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt té6tades dpitakse teisi
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arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine
eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab
mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipddevus. Erinevate esemete
disainimine ning valmistamine pakub opilastele loomingulise
eneseviljenduse véimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikuparaseid
lahendusi ning markama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid

kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes lilesannetes kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika p6himotete arvestamine ning

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni,
et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiitisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine
eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste
Oppeainetega. Suhtluspadevus (sh voorkeeltepddevus). Teavet kogudes
areneb opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdonavara. Oma t6dd esitledes ja valikuid pohjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Tooiilesannete ning

projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa
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voorkeelte omandamisele. Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab
opilane oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi)
margatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on
paratamatus. Loodusteaduslik padevus. To6tamine erinevate looduslike ja
tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kasitdos ja kodunduses puutub 6pilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiitisikaliste protsessidega. Sotsiaalne padevus. Tehnika
ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiithiskonna arengu
tunnetamisele. Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade
kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse. Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine
ning valmistamine pakub opilastele loomingulise eneseviljenduse voimalusi.
Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid lahendusi ning miarkama esemete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine ning

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

HINDAMINE

Hindamise pohimdtted on dra toodud 5.kl. ainekava juures.
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3.klass

Oppetunde 50
1
3. 4.
Opitulemused, mis
selle Oppesisu abil | Loiminguniited teiste Oppetegevused ja
Oppesisu saavutatakse oppeainetega metoodilised soovitused
2
Opilane:
inimene on osa Mingulised iilesanded
eristab erinevaid loodusest, et erinevate
1 inimese elu soltub materjalide dratundmiseks.
. Looduslikud ning looduslikke ning loodusest. Materjalide
tehismaterjalid tehismaterjale Oskab saastlikult iildiste omaduste vordlemine
(paber, (paber, tarbida. (pehme-

kartong, papp,
tekstiil,

nahk, plast,
vahtmaterjal,
puit, traat, plekk
jne).

tekstiil, nahk, plast,
vahtplast, puit, traat,
plekk

jne);

Matemaatika: loendab
umbritseva maailma
esemeid;

kdva, rebitav-1digatav,
painduv-

paindumatu jne)
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Materjalide
saamislugu,
omadused,
otstarve ja

kasutamine.
2 Katsetused
. erinevate
materjalidega,
nende
omaduste
vordlemine.
3.Materjalide
korduskasutus

2 vordleb materjalide
) tldisi

omadusi;
3) oskab materjale

ithendada ja

kasutada

loendab ning liigitab ja
vOrdleb
neid iithe-kahe tunnuse

jargi.

Praktilised katsetused
erinevate

materjalidega.

Pikemalt on materjalide
saamisest ja
omadustest raaki
mottekas da
vastavate praktiliste
toodega.

koos

1 Kavandamine 4-
. tundi

1 Umbritsevate

. esemete
vaatlemine, nende
disain
minevikus ja
tdnapdeval.

2

. ldeede otsimine ja
valimine,
abimaterjali
ning info
kasutamine.

kirjeldab, esitleb
1) ning

hindab oma ideid;
kavandab
2) lihtsamaid

esemeid/tooteid;
3) mirkab esemetel

rahvuslikke

elemente

Eesti keel:
véljendusoskus,
kirjeldab ndhtut,
mérkab erinevusi

ja sarnasusi

Kunst: julgustada
markama

erinevaid visuaalseid
nahtusi,

leidma oma viisi oma
elamuste
viljendamiseks
kunstiteostena,

Soovitav on viia libi
vestlusi meid
umbritsevatest
esemetest.
Ideedejoonistami paber
ne il
esitlemine ja
valmistamine.
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Ideede
visandamine
paberil. Idee
esitlemine.
Lihtsate esemete
ja
keskkonna
kavandamine.
3Rahvuslikud

saatjaks delikaatne
suunamine

vormikisimustes

. mustrid ja

motiivid.
4Tootamine 4- Eesti keel: kuulab Ulesanded ja dppeméngud
. tundi motestatult tahelepanu ja

1 tootab Opetaja

eakohast teksti, toimib

jélgimisoskuse

) suulise saadud arendamiseks.
5. Tootamine sonumi, juhendite
suulise juhendamise jargi; | kohaselt;
juhendamise | 2 avaldab arvamust Opetaja demonstreerib

jérgi, ) julgeb oma idee kuuldu, iiksikuid

kasutab teostamiseks ise tooetappe, Opilased
abivahendinal]  vdimalusi vaadeldu ja loetu kohta | jéljendavad neid.
lihtsat Matemaatika: hoiab | Ohutu
téojuhendit. valida ja moelda; korras oma tootamine.

6. Tookoha 3 toob niiteid tookoha, tegutseb

korras ) Opetusega Klassis ja grupis
hoidmine, seotud teisi arvestavalt, Praktiliste toode kdigus
selle moju igapédevaelust; moistes, et see on Opitakse jilgima
t00 4 arutleb ohutuse ja vaatama Opetaja
tulemusele ja| ) vajalikkuse oluline osa tookultuurist| to6liigutusi, ndhtut
ohutusele. ja tookoha iseseisvalt
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korrashoiu iile;
5 tutvustab ja hindab
) oma

t60d.
6) arvestab iihiselt
tootades

kaaslasi

katsetama.

Vodimalusel vélditakse igale
Opilasele

individuaalselt

toOvotete nditamist.

4. Tooviisid 16-
tundi

1. Materjalide
lihtsamad

tootlemise viisid
(mddtmine,
markimine,
rebimine,
voltimine,
16ikamine,
vestmine,
saagimine,
heegeldamine,
detailide
ihendamine,
Omblemine,
liimimine,
naelutamine,
punumine,
kaunistamine,
varvimine,

1
) kasutab materjale

sadstlikult;

) valib erinevaid
tootlemisviise ja -
vahendeid;

3 késitseb

) kasutatavamaid
toovahendeid
oigesti ning
ohutult;

) kasutab paberit ning
kartongi
tasapinnalisi ja

ruumilisi esemeid

Loodusépetus: tunneb
huvi

looduse vastu ning
suhtub

loodusesse sdastvalt
Matemaatika: kasutab
suuruste

mootmisel sobivaid

abivahendeid

ning mootiihikuid

Kunst: Tehniliste
oskuste

Opetaj eestved praktiseeri
a amisel vad
Opilased erinevate
materjalide tootlemise

Kasutatmitmesugus
viise.  akse eid

toovahendei

d.

Meisterdata praktil
kse mitmeid isi
ulesandeid.
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omandamine toimub

viimistlemine). valmistades; loova
2. Sagedasemad 5 modelleerib ja
toovahendid ) meisterdab tegevuse kaigus

(kaarid, nuga, erinevatest

ndel, materjalidest

heegelndel,

naaskel, esemeid,

vasar, saag, 6 valmistab

kruvikeeraja, ) tekstiilmaterjalist

16iketangid, védiksemaid

népitsad jne), esemeid.

nende dige,

otstarbekas ja

ohutu

kasutamine,

toovahendite

hooldamine.
3. Joukohaste
esemete

valmistamine.
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korrashoid. Isiklik eest.

hiigieen. 5) Jargib viisakusreegleid
Tervislik toiduvalik, lihtsamate

toitude valmistamine, laua

5. Kodundus 6-tundi

1. Arutelu hubase kodu kui
perele olulise véartuse
iile. Ruumide
korrastamine ja
kaunistamine.

2. Roivaste ning jalatsite

1)

3)
4)

o ok

katmine, kaunistamine ja
koristamine.

Viisakas kéitumine
Saastlik tarbimine
Jadtmete sortimine

7.

hoiab korda oma tegevustes
ja imbruses ning peab
vajalikuks sortida jddtmeid
tegutseb sédstliku tarbijana
selgitab isikliku hiigieeni
vajalikkust ning hoolitseb
oma valimuse ja roivaste

Tehnoloogia

105



esti keel: viljendusoskus,
irjeldab ndhtut, mérkab erinevusi
a sarnasusi

oodusopetus: tunneb huvi
ooduse vastu ning  suhtub
oodusesse saastvalt; vaartustab
ervislikke eluviise

Opilased esitavad omi nigemusi hubase
kodu osas.

Maingulised iilesanded hiigieeni ja
roivaste korrashoiu teemadel.

Tutvutakse, kuidas hoida korras oma
tookoht ja klassiruum.

Oma klassiruumi kaunistamine
tahtpaevadeks.
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7. Hindamine
Hindamine toimub vastavalt Polva Koolis kehtivale hindamisjuhendile. T66dele antakse kirjalik ja/voi suuline hinnang I kooliastmes. PSlva
Koolis antakse 1. klassis toodele sonalisi hinnanguid. Numbrilised hinded on 2. ja 3. klassis.

Opitulemusi hinnatakse kujundava hindamise pdhimdtete jirgi ehk antakse hinnanguid dppe kestel toimuvale. Tagasiside antakse digeaegselt ja
tapselt ning kirjeldatakse Opilase tugevaid kiilgi ja vajakajaémisi.
Esitatakse ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad dpilase arengut. Kujundavas hindamises on tdhtis koht dpilase enesehinnangul.
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